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Indiana Jones: 


ind his Desktop Adventures von LUCAS ARTS- 


Zork Nemesis 


Vom Text- zum High End-Abenteuer 


Bad Mojo! 


+ Gewinnspiel: 1 Woche Los A re 
| . . an 8» 
Im ausführlichen Test: eh I N 
Star Trek Deep Space Nine, Kingdom 0 "Magie; Cy 2 3 \ il 
Bad Mojo, Chronicles of the Sword und 25 weiteren... & Ban RN 
ER Re WER x 
De 75 er. i = ES ; 
Spieletips zu; 
\ Civilization 2 
\ f Terra Nova 
Be \ SollterS® hier keine CD vorfinden, . 
} N so wenden Sie sich bitte an Ihren Bad Mojo 
) \ itschriftenhändler. Top Gun 
) Für dän Umtausch defekter CDs N H L 95/96 
| 
) schitken Sie diese bitte an: 
] COMPUTEC Verlag p 
Reklamationen PC ACTION 


Am Steinacher Kreuz 22 hs 
90 427 Nürnberg 


ke 


fünfte macht 


L das Spiel. 


r MN it deutschem Bildschirmtext 


PBüschirmfüllende Grafik in SVGA 


Us 100 komplett gerenderte 
gründe und mehr als 
) einzelne Srenen, 


ek Ä 
’ 5 OWER PLAY 12/95: ”Wer glaubte, klassische Grafik-Adventures hätten sich 
’ verabschiedet, hat sich gründlich geirrt.” Spielspaß 84% 


e ;AME; S 2/96: "Endlich wieder ein witziges Adventure, das komplex genug 
pieler mehrere Wochen vor dem PC zu fesseln.” 


BR: ne "Ir 


RUBRIK 


AUFTAKT. 


dieser Ausgabe können wir Ihnen ein 

‚ganz besonderes Angebot unterbrei- 
ten. Seit dem ersten April gibt es PC 
Action auch online - im Internet sind wir 
ab sofort unter der Adresse 
http://www.pcaction.de zu erreichen. 
Datenreisende finden auf unserem Server 
nicht nur die neuesten Demos und Upda- 
tes, ganz im Sinne unseres Heft-Schwer- 
punkts halten wir auch umfangreiche 
Spieletips für Sie parat. Beginnend mit 
PC Action 5/96 können Sie die Artikel aus 
dem Heft im Internet vorab schon einmal 
probelesen. Auszüge aus der jeweiligen 
Nummer finden sich ungefähr eine Woche 
vor dem offiziellen Verkaufstermin des 
Magazins auf dem Server. Gleichzeitig 
halten wir Sie dort über aktuelle News, 
Trends und Spieleveröffentlichungen auf 
dem laufenden und sind natürlich auch 
via E-Mail zu erreichen. Damit möglichst 
viele von diesem Service profitieren kön- 
nen, bieten wir Ihnen in Zusammenarbeit 
mit T-Online ein kostengünstiges Einstei- 
gerpaket für das Internet an. Einzelhei- 
ten entnehmen Sie bitte dieser Ausgabe. 


Jin zum Erscheinungstermin 


Aber keine Sorge, ebensowenig vergessen 
wir diejenigen unter Ihnen, denen eine 
Mitgliedschaft bei Online-Diensten noch 
zu teuer ist, erst recht nach den drasti- 
schen Gebührenerhöhungen der Telekom. 
Dafür gibt es nach wie vor die E-Mail- 
Funktionen unserer Cover-CD-ROM, die in 
diesem Monat mit beinahe 500 Mails 
förmlich überquillt. An dieser Stelle für 
Ihre rege Beteiligung an der PC Action 
ein herzliches Dankeschön! 


Alexander 
- _Geltenpoth 


Über neue PC-Spiele gab es auch in die- 
sem Monat wieder reichlich zu berichten. 
Nach und nach trudelten einige echte 
Highlights in der Redaktion ein. Freuden- 
taumel dürfte sich besonders bei Adven- 
ture-Fans einstellen, schon lange nicht 
mehr gab es so viele gute Spiele dieses 
Genres innerhalb von 30 Tagen zu 
bestaunen. Die Software-Schwemme ist 
umso bemerkenswerter, da mit der Lon- 
doner ECTS Mitte April und der E3 in Los 
Angeles im Mai gleich zwei große Messen 
ins Haus stehen. Wenn Sie sich den Tru- 
bel in Amerika einmal aus nächster Nähe 
anschauen möchten, sollten Sie an unse- 
rem Gewinnspiel teilnehmen. Zusammen 
mit Acclaim verlosen wir zum Überra- 
schungs-Hit Bad Mojo (Test auf Seite 28) 
zwei Flugreisen nach L.A. inklusive Ein- 
trittkarten zur Riesen-Achterbahn Magic 
Montain, einem Besuch bei Pulse, Unter- 
kunft und Betreuung. 


Wie versprochen liefern wir Ihnen diesen 
Monat auf über zehn Seiten die Spieletips 
zu Civilization 2. Außerdem haben wir 
uns ausführlich mit Terra Nova, dem Hit 
von Looking Glass, beschäftigt und brin- 
gen die Komplettlösungen zu Bad Mojo 
und Top Gun. Sportfreunden sei der 
Games Guide zu den Eishockey-Klassikern 
von Electronic Arts ans kalte Herz gelegt. 


Viel Spaß beim Lesen wünscht 


IHR PC ACTION TEAM! 


In letzter Minute 


Pünktlich nach Redaktionsschluß eingetroffen: 


Spycraft 


I#]=JE77] [@] Activisions Adventure 
führt Sie als Spezial- 
agent zum CIA nach 
Washington. Nachdem 
I bereits der russische 
Präsidentschaftskan- 
didat einem Attentat 
zum Opfer fiel, drohen internationale Verwicklun- 
gen. Ihr erstes Ziel ist es, den amerikanischen Prä- 
sidenten vor Anschlägen zu schützen, indem Sie ein 
Komplott aufdecken. Activision bannte auf die drei 
CDs stundenlange Videosequenzen, knackige Puz- 
zles sind natürlich inbegriffen. Die Story scheint 
dabei mehr als stimmig zu sein. Kein Wunder: 
sicherte man sich doch gleich die Mithilfe sowohl 
des amerikanischen als auch des russischen 
Geheimdienstes. 


The Rise and Rule of Ancient 


[7 Empires 

Der Sierra-Titel mit 
dem ultralangen 
Namen wandelt ganz 
klar auf den Spuren 
des Bestsellers Civi- 
lization. Wie beim großen Vorbild dürfen Sie eine 
der großen antiken Zivilisationen zu Ruhm und Ehre 
führen. Dabei sind Sie sowohl für den Handel als 
auch für die diplomatischen Verhandlungen verant- 
wortlich. Wenn gar nichts mehr hilft, fungieren Sie 
als Oberbefehlshaber Ihrer Armeen. Technisch prä- 
sentiert sich das Spiel von der allerbesten Seite. 
Geboten werden isometrische 3D-Grafiken in SVGA, 
dazu gibt's glockenreine CD-Audio-Tracks und eine 
komplett deutsche Sprachausgabe. Wie The Rise 
and Rule of Ancient Empires im Testlabor abschnei- 
det, erfahren Sie in der nächsten Ausgabe. 


Total Distortion 


Bei Total Distortion 
handelt es sich um ein 
abgedrehtes Musik- 
Adventure von Mind- 
scape. Sie schlüpfen in 
die Rolle eines jungen 
© Musikvideo-Produzen- 
ten zu Beginn seiner Laufbahn. Auf der Erde 
bedient man sich inzwischen spezieller Teleporter 
einer außerirdischen Intelligenz, die es erlauben, in 
verschiedene Dimensionen zu reisen. Genau in die- 
sen Dimensionen müssen Sie versuchen, Material 
für Ihre Videos zu ergattern. Bei Total Distortion 
begeistert die usik, die zusammen mit zahlrei- 
c di-Samples abstruse Klangkonstruktionen 
aus den Lautsprechern lockt. In der nächsten Aus- 
gabe der PC Action wissen Sie mehr. 
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INHALT 


SEITE 20 ' .9 


x n 


Zork Nemesis } 


ZORK-ABENTEUER WAREN IN DEN URZEITEN DER 
COMPUTERSPIELE OFTMALS EIN GÜTEZEICHEN FÜR 
EXQUISITE TEXT-ADVENTURES MIT FANTASTISCHER 
ATMOSPHÄRE. DOCH SCHON DER DIREKTE VOR- 
GÄNGER VON NEMESIS "RETURN TO ZORK” 
WOSSTE MIT ALLERHAND MOLTIMEDIA-EINSATZ 
FÜR AUFMERKSAMKEIT ZU SORGEN. DIE 
NEUESTE AUSGABE ALLERDINGS KANN 
UNTER DER FEDERFÜHRUNG ACTIVISIONS 
ERNEUT MIT TECHNISCHEN HIGH- 
LIGHTS WIE EINEM 360-GRAD- 
SCROLLING UND 30-RAUM- 
KLANG AUFWARTEN. 


a u 
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Zu den mit der CD gekennzeichnet 
finden Sie Inhalte auf der Cover CD 


SEITE 5G 
Deep Space Nine 


VIACOMS 
SPIELEABTEI- 
LUNG NEW 
MEDIA 
GREIFT TIEF 
IN DEN 
PARA- 
MOUNT- 
LIZENZFUN: 
DUS. DEEP 
SPACE NINE 
HARBINGER 
BEAMT SIE 
DIREKT AN 
BORD DER 
RIESIGEN 
RAUMSTATION AUS DER GLEICHNAMIGEN STAR TREK-TV- 
SERIE UND KONFRONTIERT SIE MIT EINEM ADVENTURE 
ZWISCHEN KRIMINALGESCHICHTE UND SCIFI-SPEKTAKEL 


SEITE 82+94 


Civilization 2 
& Terra Nova 


KAUM SIND SPIELEHITS WIE 
TERRA NOVA OPER <VILIZA 
TION Z BEI IHREM FACHHÄND- 
LER ERHÄLTLICH, FINDEN SIE BEI 
UNS SCHON DIE KOMPLETTE 
HILFESTELLUNG. WENN ES DENN 
DOCH EINMAL AN EINER MIS 
SION HAKEN SOLLTE ODER SIE 
ALS G STER FELDHERR IN 
DIE EIVILIZATION-GESCHICHTE 
EINGEHEN WOLLEN, LESEN SIE 
UNSERE KOMPLETTLÖSUNGEN 
UND STRATEGIETIPS. 


SEITE 136 


Jetzt im Internet 


AB SOFORT KÖN- 
NEN SIE JEDE PC 
ACTION-AUSGABE 
NOCH VOR DEM 
KIOSK-START IM 
INTERNET ABRUFEN. 
ABER AUCH 
UMFANGREICHE 
ARCHIVMÖGLICHKEI- 
TEN MIT 
ARTIKELSUCHE, 
TIPS-DATENBANK. DEMO- UND UPDATE-BIBLIOTHEK 
SOWIE DER SCHNELLE KONTAKT ZUR REDAKTION ZEI- 
GEN DIE MÖGLICHKEITEN DER MODERNEN KOMMUNIKATI- 
ONSTECHNOLOGIE. DAS BESTE ABER FÜR JEDEN PC-SPIE- 
LER SIND DIE VIELEN MULTIPLAYER-GAMES UND DAS 
ONLINE-CHAT CAFE 


PCACTION 


online 


PC ACTION 5/36 


SILENT HUNTER, die leistungsfähige U-Boot-Simulation über den 
Zweiten Weltkrieg, wird jedes andere Seekriegsspiel versenken. 
‚Als Kommandant eines amerikanischen U-Boots im Südpazifik ist 
Ihre Aufgabe eintach — versenken Sie so viel feindliche Tonnage 
wie möglich. Wählen $ie aus einer Vielzahl amerikanischer 
Unterseehoot-Typen und blasen Sie zur Jagd! 

Historische Missionen, hypothetische Begegnungen und ein 
karriereorientiertes Kampagnenspiel verschaffen jedem das 
ultimative Unterwassererlebnis, der schon immer „Rohr 1 — 
Feuer” rufen wollte, während er durch ein Periskop starrt. 
Die Liebe zum Detail und die genaue Recherchen lassen SILENT 
HUNTER unter der Konkurrenz hervorstechen. Der amerikani- 
sche U-Boot-Kommandant William „Bud” Gruner wurde als 
technischer Ratgeber für SILENT HUNTER engagiert. Als Kriegs- 
held und Träger vieler Orden des Zweiten Weltkriegs konnte 
Kommandant Gruner Details und Fachwissen beisteuern, die 
nicht in den Geschichtsbüchern stehen. Authentische Filmaus- 
schnitte aus dem Zweiten Weltkrieg und Kommandant Gruners 
Erzählungen vermitteln ein intensives historisches Erlebnis in 
dieser realistischen U-Boot-Kampfsimulation. Die 3D-Grafik an 
der Grenze des technisch Machbaren ermöglicht Ihnen, alle 
Schiffe aus der Ich-Perspektive kennenzulernen, während Sie 
durch Übersichtskarten über die Kampfsituation informiert wer- 
den. Spielen $ie einzelne Szenarien oder ganze Feldzüge durch. 
Sie werden auf jeden Fall von der Detailtreue beeindruckt sein 
— sowie von der Grafik, die so realistisch ist, daß Sie unwill- 
kürlich nach Ihrer Schwimmweste greifen werden. 


: BOMBIGE LEISTUNGSMERKMALE: 
"© Modernste Super-VGA-3D-Grafik sorgt dafür, daß alle Teile 
der Silent Hunter-Welt nicht nur voll funktionsfähig sind, 
sondern auch optisch beeindruckend. 


= Mehr als 40 verschiedene Kriegs- und Handelsschilfe der 
kaiserlichen japanischen Marine wurden detailgetreu zum 
Leben erweckt. Realistische 3D-Modelle ermöglichen Ihnen 
‚einen akkuraten 360-Grad-Rundumblick auf jedem Schifl 

- © Die texturierte und unter Berücksichtigung von Lichtquellen 
dargestellte Polygon-Landschaft bildet die Küstenlinie in neun 
verschiedenen Patrouillenzonen nach. Küstenstädte, Anlege- 
stellen und Häfen wurden von historischen Landkarten 
rekonstruiert. Insgesamt wurden über zwei Millionen 
Quadratmeilen des Pazifiks im Detail einprogrammiert. 


‚© Die Sichtverhältnisse werden durch die Wetterverhältnisse 
und die Tageszeit beeinflußt. Wählen Sie das Wetter aus, die 
Stärke und die Zahl Ihrer Feinde. Spezielle Missionen er- 
höhen die Abwechslung der verfügbaren Szenarien. 


{ Erhältlich für PC CD-ROM 
7) Hotline: Tel. (02 08) 9 92 41 14, Mo., Mi., Fr. 15-18 Uhr 


i Hindscape-Internätionä . 
.1- :Zeppelinstrafl 
45470 Mülheim a. d- Au 
Tel, [08.08):9:98 4) 


Hasta la vista, baby! 


Irgendwann in ferner Zukunft. 
Die Maschinen haben die Kon- 
trolle über den Planeten über- 
nommen. Doch da gibt es eine 
kleine Horde unerschrockener 
Kämpfer für die menschliche 
Rasse, die sich der alles vernich- 
tenden Maschinerie des Bösen in 
den Weg stellen. Kommt Ihnen 
das bekannt vor? Bei diesem 
Horror-Szenario handelt es sich 
allerdings nicht um den Film- 
Stoff zu Terminator 3, sondern 
um den Handlungsrahmen von 
Total Mayhem, einem Genre-Mix 
von Domark. Genau wie bei Ori- 
gins Crusader: No Remorse steu- 
ern Sie eine Eliteeinheit, die 
Mayhem Soldiers, durch 13 riesi- 


DIESER BLECHKAMERAP ZIERT 
DIE VERPACKUNG VON DO- 
MARKS TOTAL MAYHEM 


ge SVGA-Levels, um die Welt- 
herrschaft der Blechkumpel 
doch noch abzuwenden. Dabei 
dürfen Sie gleichzeitig die Kon- 
trolle über bis zu sechs Soldaten 


WENN SICH GLEICH MEHRERE 
GEGNER AUF DEM SCREEN 
TUMMELN KOMMT SCHON EIN- 
MAL HEKTIK AUF. 


übernehmen und mit gleich acht 
verschiedenen Waffen hantieren. 
Die einzelnen Level können zur 
besseren Übersicht beliebig ge- 
zoomt werden. Ganz Rollenspiel- 
like gewinnen Ihre Helden im 
Spielverlauf an Erfahrung dazu 
und verhalten sich dementspre- 


chend intelligenter. Die insge- 


Legendäre Rückkehr 


Adventure-Fans können jubeln. 
Nicht nur, daß diesen Monat 
mit Bad Mojo, Zork: Nemesis 
und der deutschen Version des 
Rätsel des Master Lu gleich drei 
starke Titel erschienen (Tests in 
dieser Ausgabe) sind, auch eine 
Compilation lockt in Kürze zum Kauf: Mit The 
Lost Adventures von Legend wartet eine be- 
achtliche Ansammlung feinster Rätsel-Kost 
auf die Puzzle-Freunde dieser Welt. Die Com- 
pilation garantiert mit den Klassiker-Titeln 
Companions of Xanth, Eric the Unready, Fre- 
derik Pohl’s Gateway, Gateway II: Homeworld, 
Spellcasting 101:Sorcerers get all the Girls, 
Spellcasting 201: The Sorcerer’s Appliance, 
Spellcasting 301: Spring Break und Timequest 
gleich achtmal stundenlangen Spielspaß. Le- 
gend-Boß Bob Bates: „Wir haben mit dieser 
Kollektion ein Angebot von Titeln zusammen- 


NICHT NUR DIE EXPLOSIONEN 
ERINNERN GRAFISCH SEHR EX- 
TREM AN ORIGINS CRÜSADER: 
NO REMORSE 

samt 20 Missionen verfrachten 
Sie in Dschungel-, Wüsten- und 
Vulkan-Gegenden, wobei die 
Grafiken einen sehr detaillierten 
Eindruck hinterließen. Der Be- 
ginn der Schlacht soll aller Vor- 
aussicht nach im Mai liegen. 


Info: http://www.domark.com 


gestellt, wovon jeder Fan viel- 
leicht den ein oder anderen 
schon gespielt hat, aber eben 
noch nicht alle.“ In der Tat fällt 
es uns schwer, aus dieser An- 
sammlung von Spitzen-Software 
einen Titel besonders hervorzu- 
heben. Anschauen sollten 
Sie sich aber auf jeden Fall 
Companions of Xanth, eine 
Umsetzung des Buches von 
Fantasy-Autor Piers Ant- 
hony. Mit diesem Titel wag- 
te Legend 1993 erstmals 
den Sprung vom mit Bil- 
dern aufpolierten Textadventure zum Grafik- 


LEGEND ENTERTAINMENT 


WAGTE ERST 1993 MIT 
COMPANIONS OF XANTH 
DEN SPRUNG VOM TEXTA- 
BENTEUER ZUM REINEN 
GRAFIK-ADVENTÜRE.. 


Epos mit Point-and-Click-Interface. Liebhaber 
vollkommen abgedrehten Humors sollten un- 
bedingt einen Blick auf Eric the Unready ris- 
kieren, aber auch Anti-Held Ernie Eaglebeak 


feuert in der Spellcasting-Serie gleich serien- 
weise Lachsalven ab. Fazit: Für Adventure- 
Fans ein Muß! 

Info: _http://www.cris.com/”pcogm/spot- 
light/legend.htm 


PCA Miniumfrage 


Thomas Stockebrand, Augsburg 

C. Löschner, Tübingen 

Mio Schweiger, Bamberg 

Jochen Seidel, Erlangen 

Sven Mittag, Thalmässing 
‚Adrian Hub, Thundorf 

Gerd Komrowski, Golzow 
Daniel Blunk, Gießen 

Michael Menk, Wiesbaden 
Timo Neise, Herdecke 
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Mindscape, Alien-Sets 


Ute Schede, Neuwied 
Karsten Kittler, Brachenheim 
Andreas Huis, Schrobenhausen 
Walter Sebold, Neuwied 
Robert Amling, Greifswald 
Herbert Igel, Hohn 
Markus Grässel, Baden-Baden 
Holger Schiebel, Gräfenhainichen 
Oliver Kirchner, Wiesbaden 
Hans-Jürgen Mendel, Gräfenhainichen 


Ascon, Pole Position 


Anzug: 
Thomas Kettig, Keltern 
TShirts: 
Simon Siewecke, Bannesdorf 
Jirka Meyer, Mildenau 
M. Brouwer, Medernach 
Sebastian Pohl, Stegelitz 
Timo Graf, Ulmet 
Daniel Seuling, Büdingen 
Dennis Junger, Wolfhagen 
Jens Türkelmann, Erhrath 
Oliver Feuchter, Kiel 
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Strategischer Nachschlag 


Mit Pacific Theatre of Operations 2 
sorgt Koei in Kürze für reichlich 
Nachschlag im Kriegsspiel-Genre. 
In PTO II werden Sie einmal mehr 
in das Pazifik-Szenario des Zwei- 
ten Weltkriegs geworfen. Sie dür- 
fen entweder das gesamte histori- 
sche Geschehen nachspielen oder 
wählen eine von drei Kampagnen 
oder sieben speziellen Aufträgen. 
Das Spiel läuft im Gegensatz zur 
hochprozentigen Konkurrenz eines 
Command & Conquer oder War- 
craft II allerdings nicht in Echtzeit 
ab, sondern basiert auf dem her- 
kömmlichen Runden-Prinzip. Ganz 
klassisch müssen Hunderte von 
Einheiten pixelweise über das z. T. 
sehr große Spielareal bewegt wer- 
den, nicht gerade sehr innovativ, 
dafür aber strategisch höchst anspruchsvoll, da Koei besonderen Wert 
auf die künstliche Intelligenz des Computer-Gegners legte. Neu in das 
Spielprinzip eingebaut wurden monatliche Konferenzen, wo Sie als 
Feldherr Ihre Generäle haarklein über die Kriegsvorgänge auf dem lau- 
fenden halten müssen. Da PTO II sich auch technisch leicht antiquiert 
präsentiert, dürfte das Strategiespiel wohl nur für Freaks von Interes- 
se sein. 

Info: http://flamestrike.hacks.arizona.edu/"koei/ 


Lernen Sie Klingonisch! 


Star Trek und kein Ende! Simon 
& Schuster Interactive bringt 
mit Star Trek: Klingon ein Ad- 
venture heraus, das sich gänz- 
lich mit den Klingonen be- 
schäftigt. In dem Video-Aben- 
teuer gilt es, in der Rolle des 
jungen Pok den Mord an sei- 
nem klingonischen Holo-Vater 
aufzuklären. Damit das be- 
werkstelligt werden kann, sind 
allerdings Kenntnisse der klin- 
gonischenSprache und Kultur 
vonnöten. Alles kein Problem! 
Das Spiel enthält ein Sprachla- 
bor, mit dessen Hilfe Sie die 
Weltsprache Klingonisch erler- 
nen können. Star Trek: Klingon 
erscheint im April in englischer 
Sprache und wird gleich zu- 
sammen mit der Audio-CD „Po- 
wer Klingon“ geliefert. Das 
Spiel wird Ihnen komplett in 
SVGA-Grafik präsentiert. Eine 
deutsche Version ist für August, 
geplant. 


DOMINANTE EINHEITEN IM 
WWZ: FLUGZEUGE! 


IN KONFERENZEN BERICHTEN 
SIE ÖBER ERFOLGE UND MIS- 
SERFOLGE DER KÄMPFE. 


Info: 
CIC Interactive, Stützeläcker- 
weg 12-15, 60489 Frankfurt/M. 


DIE HERREN MIT DER 


HOHEN 
STIRN STEHEN IM MITTELPUNKT 
BEI KLINGON. 


News Splitter # 


®% Bomico präsentiert Mitte April ein Zusatzpaket zu Worms. Das Rein- 
forcement-Kit bietet deutsche Sprachausgabe, 25 neue Levels und 15 
neue Spieloptionen. Außerdem gibt es eine Netzwerkfunktion für bis zu 
16 Spieler, Null-Modem- und Modem-Option. Im Bereich Entertainment 
kommt von Bomico die Junior- und Welt-Edition zu Wo steckt Carmen 
Sandiego? (komplett deutsch) und das Kid Pix Studio, ein Kreativ-Pro- 
gramm für Kinder im Alter von drei bis zwölf Jahren (beide DM 119,95). 
Für Spieler hat Bomico noch ein Schmankerl in petto. Auf der CD Leich- 
tes Spiel finden sich Demos zu den Win95-Titeln SimCity 2000, Pinball 
95, Simon the Sorcerer 2, Mechwarrior 2, Pitfall und Earthworm Jim. 

® Free Spirit heißt ein Virtual Reality-Krimi, den Rauser Advertainment 
im Auftrag der Volksbank auf den Markt bringt. Als Schüler sind Sie auf 
der Suche nach einem verschwundenen Wissenschaftler und decken die 
dunklen Machenschaften einer Firma auf. Spielerisch wird dabei aufge- 
klärt, wie eine erfolgreiche Bewerbung bei einem Unternehmen aufge- 
baut sein sollte. Ab Mitte April ist Free Spirit in allen Volks- und Raiffei- 
senbanken gegen eine Schutzgebühr von DM 8 erhältlich. 

% Windows95 beinhaltet künftig den direkten Zugang zum Online-Provi- 
der America Online. Beide Unternehmen vereinbarten eine strategische 
Partnerschaft. Microsoft will ab Ende April alle neu ausgelieferten Ver- 
sionen von Windows95 und Windows 3.1 mit AQL-Software ausstatten. 
Eine Absage an das wenig erfolgreiche eigene Microsoft-Netzwerk? 

* Die Kunst des Comic-Zeichnens vermittelt eine CD-ROM von EuroVi- 
deo. Für DM 69,95 wird Kindern ab sechs Jahren und Erwachsenen in- 
nerhalb von zehn Lektionen eine interaktive Einführung in die Techniken 
und Werkzeuge des Comiczeichnens angeboten. Ab April bietet die Firma 
zudem das Märchen Der Prinz und der Bettelknabe auf CD-ROM an. Unter 
dem Namen Geheimnisvolle Welt will EuroVideo ab Mai allen CD-ROM-Be- 
sitzern die Wunder der Natur nahebringen. Geplant sind zunächst die Ti- 
tel Fische, Haie und Amphibien. 

® Noch einmal Comiczeichnen: In Zusammenarbeit mit Pro 7 veröffent- 
licht Navigo den Comic Book Artist. Aus über 200 Tom & Jerry-Figuren 
und Hintergründen darf ein Katz und Maus-Comic erstellt werden. Die 
CD-ROM für DM 69 ist mit einer farbigen Druckoption ausgestattet. 

* Professionelle Speise- und Getränkekarten können mit dem Programm 
Graf X ä la carte 1 designt werden. Die CD-ROM von S.A.D. ist sofort er- 
hältlich und kostet DM 19,95. 

% 14-tägig erscheint ab Ende März bei Pearl ein neues Internet- 
Magazin. Der Internet-Express informiert für DM 2,20 auf rund 50 Seiten 
über Neuigkeiten aus dem Web. 

* Mit der GameCard IT bringt CompuMan eine PCMCIA-Joystick-Schnitt- 
stelle für Laptops auf den Markt. Damit können für DM 169,- gleichzeitig 
zwei Joysticks an portablen PCs betrieben werden. 

® Mit Pegasus Vol.3 bietet Canyon das neueste Update zur erfolgreichen 
Shareware-Serie an. Für DM 39,90 erhalten Sie über 1.700 ausgesuchte 
und aktuelle Programme, wovon viele sogar deutschsprachige Anleitun- 
gen enthalten. Über die komfortabele Benutzeroberfläche für DOS oder 
Windows kann mit der Suchfunktion schnell das benötigte Programm ge- 
funden werden. Empfehlenswert! 

® Auch von Starcom wird eine Shareware-Sammlung auf den Markt ge- 
bracht. Die CD-ROM Megastorm 3.0 beinhaltet über 1.000 ausgesuchte 
Programme (DM 39,95). Ebenfalls neu bei Starcom: DTP Grafiken Color 
mit 1.200 Bildern aus 17 verschiedenen Anwendungsbereichen (DM 
49,90) und 3D Graphics Power Machine zur Erstellung und Konvertie- 
rung effektvoller 3D-Bilder (DM 39,90). 

© Mechwarrior 2 gibt's jetzt in einer komplett deutschen Limited Editi- 
on. Zu einem günstigen Preis enthält die Spielpackung zusätzlich das 
Mechwarrior 2 Erweiterungs-Set. 

* Mit Hilfe der 202 Fax Cartoons von NBG können Sie Ihre Faxe jetzt in- 
dividuell gestalten (CD-ROM, DM 49,80). 

% Neuerscheinungen bei CDV: Windows 95 aufrüsten Vol.1, Spiele, An- 
wendungen und Tools zum Microsoft Betriebssystem (DM 24,95), Neo- 
Draw 2.1, Grafik-Komplettpaket als Vollversion (DM 99,95), Ikarus Börse 
Plus, Börsenprogramm (DM 49,95) und Cyril Cyberpunk, Adventure aus 
CD (DM 59,95). 
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Boning & Co. 


Jeden Samstag versammeln sich Millionen 
vor den Fernsehgeräten, um sich eine Stun- 
de lang von ausgemachtem Blödsinn berie- 
seln zu lassen. Gemeint ist die Comedy-Show 
RTL Samstag Nacht, mit deren Hilfe die Pro- 
tagonisten Wigald Boning, Esther Schweins, 
Stefan Jürgens, Mirko Nontschev und Co. 
mittlerweile zu bundesdeutschen Kultfiguren 
aufgestiegen sind. Jetzt gibt es die Blödel- 
Truppe auch auf einer CD-ROM zu bestaunen. 
Software 2000 preßte die Show auf einen 
multimedialen Silberling, auf daß die Warte- 
zeit auf die nächste Sendung nicht gar so 
lang werde. Gezeigt werden Kurz-Portaits 
der Stars sowie Ausschnitte aus den Sket- 
chen der Komiker. Die einzelnen Filmbeiträ- 


DAS "RTL-SAMSTAG-NACHT-POBLI- 
KUMS-ZUSCHAUER-ABSCHIESS-SPIEL”/ 


ge sind allerdings nicht frei anwählbar, son- 
dern müssen erst durch einen Marsch durch 
das virtuelle Kölner Studio „erwandert” wer- 
den, was zum Teil ganz schön nerven kann. 
Die Highlights aus den Sendungen sind aber 
allemal sehenswert. Kalauer wie das „RTL- 
Samstag-Nacht-Publikums-Zuschauer-Ab- 


„Wild Bill” Stealy dreht auf 


THE AMERICAN CiViL WAR BIETET REICH- 
LICH STRATEGIE-KOST FÜR WINDOWS 735. 


Gleich fünf neue Veröffentlichungen plant In- 
teractive Magic, die Firma von MicroProse- 
Gründer „Wild Bill” Stealy, in den nächsten 
Monaten. Mit Decathlon können Sie sich auf 
den Fernsehmarathon der olympischen Spiel 
vorbereiten. Als Partner konnte Zehnkampf- 
Olympiasieger Daley Thompson gewonnen wer- 
den, so daß es kaum verwundert, wenn Sie bei 
Decathlon in zehn Disziplinen um Ruhm, Ehre 


Wing Commander light 


Von SSI erwartet Sie in Kürze das Sequel zu 
Renegade: Battle for Jacob’s Star. Als Befehls- 
haber einer Raumflotte sind Sie in Renegeade 
2: Return to Jacob’s Star auf dem kleinen 
Außenposten Alpha stationiert, wo Sie es bald 
mit der Invasion einer feindlichen Spezies zu 
tun bekommen. Als letzter Rettungsanker der 
menschlichen Rasse müssen Sie in über 60 
Missionen die Invasion abwehren, der Spielab- 
lauf erinnert dabei stark an Wing Commander: 
rein ins Raumschiff und ballern, was das Zeug 
hält. Dabei dürfen Sie jeweils selbst entschei- 
den, mit welchem der insgesamt acht Raum- 
schiffe Sie die einzelnen Missionen bestreiten 
möchten und welche Flügelmänner an Ihrer 
Seite kämpfen sollen. Die Story wird mit klei- 
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BEI DECATHLON ERWARTEN SIE STÄHLERNE 
ATHLETEN. EIN RENDER-WAHNSINN/ 


und Lorbeer ringen können. Zur Wahl stehen 
acht Top-Athleten, die Sie zunächst durch in- 
tensives Training auf die Wettkämpfe vorberei- 
ten müssen. Mit Air Warriors II bleibt Stealy 
seinem ursprünglichen Genre treu, der Flugsi- 
mulation. Zur Auswahl stehen sage und schrei- 
be 24 historische Fluggeräte des ersten und 
zweiten Weltkriegs, die durch 75 Missionen ge- 
steuert werden müssen. Air Warrior II wurde 


nen Filmchen weitererzählt, die sich qualitativ 
allerdings nicht mit dem Origin-Pendant mes- 
sen können. Dafür wird zu Renegade 2 gleich 
ein umfangreicher Mission-Editor mitgeliefert, 
mit dem Sie recht komfortabel eigene Szena- 
rien erstellen können. An ausgedehnte Multi- 


MIT DEM AUFZUG GANZ RECHTS KOM- 
MEN SIE ZU DEN GARDEROBEN. 


schieß-Spiel“ , wo Sie mit einer virtuellen 
Fernbedienung allzu ernste Zuschauer elimi- 
nieren müssen, hätte man sich aber durch- 
aus schenken können. Die CD-ROM ist zum 
Preis von DM 39,90 ab sofort im Fachhandel 
erhältlich. 

Info: Software 2000, Postfach 110, 23691 Eutin. 


sowohl Modem- als auch Netzwerk-Option 
spendiert. In die Zeit des amerikanischen Bür- 
gerkriegs verschlägt Sie The American Civil 
War. Sie können historischen Schlachten nach- 
spielen oder sich Szenarios heraussuchen, wo- 
bei die Anfangsparameter einstellbar sind. 125 
historische Schlachtenlenker wurden in das 
Spiel eingebaut, das Geschehen spielt sich da- 
bei rundenweise ab. Sehr an Civilization erin- 
nert Destiny, wo Sie die Menschheitsgeschich- 
te von der Steinzeit bis zum Zeitalter der 
Raumfahrt nachspielen. Das Spiel wird aus ei- 
ner First-Person 3D-Engine’präsentiert, für ein 
Strategiespiel außergewöhnlich. Auch hier 
wurde an Modem- und Netzwerk-Funktionen 
gedacht. Bei Star Rangers hat sich „Wild Bill“ 
wohl von Privateer inspirieren lassen. Als Mit- 
glied der Grenz-Kontrolle finden Sie sich im 
23. Jahrhundert wieder. Sie müssen die Gren- 
zen gegen feindliche Angriffe verteidigen. Die 
Action-Sequenzen präsentieren sich dabei mit 
einer flotten SVGA-Engine. 

Info: http://www.imagicgames.com 


L 


GRAFISCH KANN RENEGADE Z MIT WING 
COMMANDER 4 SICHERLICH NICHT MIT- 
HALTEN, SPIELERISCH SCHON EHER. 
player-Optionen hat man bei SSI ebenfalls ge- 
dacht: Renegade 2 kann sowohl mit bis zu 
zwölf Piloten im Netzwerk als auch via Modem 
gespielt werden. 

Info: Mindscape, Zeppelinstr. 321, 45470 Mül- 
heim/Ruhr 


AIRNFSIETDIE RIESENSTADT NEUTROPOLIS IN EINER ECHTEN 
l- UND I , SIE-DAS SEL DER-NATIONAUEN APATHIE 


INIERSTUNZIEDURCH DAS HINZIGART) ’OONOO: 
MOTION-CAFAUNE SEOUENZEN, WÄHREND 
INCHEN SIT ÜBEN DIE BIZTARE- HANDLUNG 
70 DOSEN, DIE KOMPLEXER. SIND ALS 
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RUBRIKEN 


DAS TESTURTEIL 


Hundert Mark. Damit können Sie siebenmal 
ins Kino gehen, drei dicke Bücher kaufen, 50 
Portionen Pommes Frites essen oder sich 
eben für ein PC-Spiel entscheiden. 


ie auch immer Geld aus- 
We wird, man erwar- 
tet dafür einen entspre- 


chenden Gegenwert. Und einhun- 
dert Mark sind kein Pappenstiel. 
Seitdem es PC-Spiele gibt, müs- 
sen Sie dafür zwischen DM 80,- 
und DM 140,- investieren. Der 
„Straßenpreis“ liegt für neue 
Vollpreistitel meist bei DM 100,-. 
Da kann man sich selten mehr als 
ein, zwei Spiele im Monat leisten. 


Aber welches soll’s denn diesmal 
sein? Im Jahresdurchschnitt 
erscheinen ca. 30 Spiele im 
Monat. Da ist es schon schwierig, 
den Überblick zu behalten und 
genau das passende Spiel zu fin- 
den, das sein Geld auch wert ist. 


PC Action begleitet Sie 

Hier dürfen Sie auf die kompe- 
tente und ehrliche Berichterstat- 
tung in PC Action zählen. Wir 


A2614505001 


können Ihnen wertfrei zeigen, 
welches Spiel sich für Ihre 
Ansprüche am besten eignet. Für 
jedes Genre haben wir Speziali- 
sten, deren erstes Produkturteil 
noch in einer Teamentscheidung 


HUNDERT DEUTSCHE MARK 


überprüft wird. Die Darstellung 
des Testurteils gliedert sich dabei 
in drei Bereiche: 

I Produktinformation 

I Produktbewertung 

I Produktinhalte. 


INMP KOMPLETTLÖSUNG - CHEATS IN PC ACTION 03/96 


@& JE ;86/0x-33, 8 MB RAM, Double-Speed CD-ROM 


© IE 55/0x2-56, 8 MB RAM, Double-Speed CD-ROM 
— und SVGA; Roland/General Midi/SB 


Handbuch: 


deutsch (44 Seiten) 
englisch, wenig 


Multiplayer: 


bis vier Spieler zugleich 


540MB/16MB 


Die laut Hersteller empfoh- 

lenen Mindestanforderun- 
gen, um das Spiel überhaupt star- 
ten zu können. 


Die von der Redaktion 

während des Testvorgangs 
herausgefundenen Anforderun- 
gen, um das Spiel vernünftig oder 
optimal spielen zu können. 


Das technische Leistungs- 

vermögen eines Spiels und 
die Leistungsbandbreite der Bild- 
und Tonausgabe. 


Die in Handbüchern verwen- 
dete Sprache und Besonder- 


ae heiten in der Ausstattung. 
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Electronic Arts 
82% 


—- 30, 


Die im eigentlichen Spiel 
verwendete Sprache und 
deren Anteil. 


Der Hersteller des 
getesteten Spiels. 


Technische und ästhetische 
Qualität der Bild- und Ton- 
ausgabe. 


Das Kriterium zur Kaufent- 
scheidung. Hier fließen 
die Grafik- und Soundwertung 
mit Komponenten wie Motivation, 
Bedienungsqualität und Spiel- 
spaß zusammen und ergeben 


ca. DM 99,90 


eine Gesamtwertung, die das 
Spiel innerhalb seines Genres 
einordnet. 


Sollten Sie diesen Balken 

über einem Bewertungska- 
sten finden, dürfen Sie innerhalb 
der nächsten zwei Ausgaben mit 
umfangreichen Spieletips rechnen. 
Programme, die bei uns soviel 
Platz eingeräumt bekommen, sind 
ihr Geld auf jeden Fall wert. 


Enthält der Bewertungska- 

sten dieses Icon, befinden 
sich zu dem Spiel auf der Cover- 
CD-ROM Demo- oder Support- 
programme. 


Rätsel 
Strategie 
Wirtschaft I 


Integrierte Mehrspieler- 
Optionen. 


Der Datenumfang auf der 
CD-ROM und auf der Fest- 
platte (nach Installation). 


Der empfohlene Verkaufs- 

preis des Herstellers, der 
meist deutlich über dem gängi- 
gen Straßenpreis liegt. 


Angabe der Bestandteile, 

die den Inhalt und Ablauf 
eines Spiels bestimmen (strategi- 
sche und wirtschaftliche Kompo- 
nenten, Actionelemente und 
Puzzledichte). 


© LEICHT ZU INSTALLIEREN SEN 
- SPIELSPASS SOFORU 


MEHR ALS 78: 


REQUIRES 


PENTIUM’ 


PROCESSOR 
@oM 
SMB MEMORY 


Sie sind Sketch Turner, 
ein Comic-Zeichner, gefangen 
vom Bösewicht Mortus in 
Ihrem eigenen Comic. 
Zerschlagen Sie seine 
Monster-Armee 

schneller, als er sie 
zeichnen kann! 


MicRosore 
E Gr | 
S COMPATIBLE 


Endlich verkraften moderne 
PCs die geballte Action von SEGA. Ab sofort 
sind die besten Videospiele auch für PC erhält- 
lich. Z.B. COMIX ZONE, ein interaktives Comic 
Book Abenteuer von echten Comic-Zeichnern 


designed. PC-Games 3/96 sagt 
SYSTEMANFORDERUNGEN 


78% Spielspaß! 


System: Windows 3.1 oder Windows 95 
Prozessor: Pentium, mind. 60 Mhz 
Speicher: 8 MB 

Grafikmodus: SVGA: 640 x 480 x 256 Farben 
CD-Rom: Mind. Double-Speed 

Festplatte: Mind. 5 MB frei 

Sound: Sound Blaster 16 oder kompatible 
Steuerung: Tastatur oder Game Pad, -Stick 


SEGA 


Spielbare Demo im Internet: http: //www.segaoa.com/ 


INDIANA_ JONES AND HIS DESKTOP ADVENTURES 


Indiana Jones and his Desktop Adventures 


IND LIGHT, 


LucasArts und Indiana Jones. Beides Legenden in ihrem 
Metier. Im Zusammenspiel miteinander haben beide Na- 
men für PC-Spieler einen besonderen Klang. Auf deren 
Konto geht nämlich eines der fesselndsten Abenteuer- 
spiele, die wir bisher genießen durften. Doch dann wurde 
es lange Zeit sehr still um diese Liason. 


Jahre ins Land gegangen, 

seitdem uns Dr. Jones mit sei- 
ner Suche nach dem verscholle- 
nen Atlantis in seinen Bann gezo- 
gen hat. Und LucasArts” Indiana 
Jones IV - The Fate of Atlantis 
gehört heute noch in Sachen 
Story, Atmosphäre und Puzzle- 
qualität zum Besten, was das Ad- 
venture-Genre zu bieten hat. Die 
Fan-Gemeinde war und ist dem- 
entsprechend groß und ruft seit 
Jahren nach mehr. Bisher erfolg- 
los, denn was LucasArts mit Indy 
IV gelang, die erfolgreiche Fort- 
setzung einer Filmvorlage als 
Computerspiel, ließ sich schein- 
bar nicht wiederholen. Zumindest 
nicht in diesem Jahr, denn auch 
LucasArts” neuester Indy-Titel 
kann darüber nicht hinwegtäu- 
schen, daß wir noch weiter auf 
ein Adventure mit dem charisma- 
tischen Archäologen als Protago- 
nisten und in gewohntem Lucas- 
Arts-Kaliber warten müssen. 


I sind schon fast vier 


‚sktop Adventures 


Datei Optionen Fenster 


Megabyte statt Gigabyte 

Um den Indy Jones-Kult weiter un- 
ter Strom zu halten, hat man sich 
auf der Skywalker-Ranch aber so 
seine Gedanken gemacht. Mit Hal 
Barwood hat man keinen Geringe- 
ren als den Autor des Indy IV- 
Scripts damit beauftragt, sich um 
das Fortleben des Harrison Ford- 
Alter Egos auf den PC-Monitoren 
dieser Welt zu kümmern. Doch 


Hilfe 


SPIELFELD- 
AUSSCHNITT 
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Karte 


2 Zahnrad 
® 


Totenmaske 


Peilsche 


INVENTORY KOMPASS BENUTZTER - 
GEGENSTAND ENERGIE 


diesmal ist alles anders. Erstes In- 
diz hierfür ist die Tatsache, daß 
sich in der Spielverpackung auch 
nach intensiver Ausgrabungsarbeit 
nur eine einzige HD-Diskette fin- 
det. Nach den CD-ROM-Inflationen 
des letzten Jahres sicher die erste 
Überraschung, was zusammen mit 
dem Verkaufspreis von ca. 30 Mark 
auch eher auf eine mediale Spar- 
flamme schließen läßt. Spielerisch 
wird ein konventioneller Indiana 
Jones-Plot geboten, der den 
draufgängerischen Archäologen 
und seinen Kumpanen Marcus Bro- 
dy in das Mexiko der dreißiger 
Jahre versetzt. Eigentlich untersu- 
chen die beiden dort den noch 
nicht ausgegrabenen Tempel J, 


[e) 


doch allerlei Gesindel betreibt an 
den historischen Stätten sein ein- 
trägliches Geschäft und möchte 
mit den vielen Artefakten das 
schnelle Geld machen. Insbeson- 
dere ein gewisser Dr. Victor Van 
Loom ist ganz heiß auf alles, was 
mit Relikten aus der Zeit des 
Schlangengottes Quetzalcoatl zu 
tun hat. Im Zuge von lose mitein- 
ander verknüpften Quests entsteht 
für Indy & Co. ein Wettlauf mit 
dem zwielichtigen Doktor um die 
Zeugnisse der Vergangenheit. 


Windows-Archäologie 

Im Grunde stehen 15 Einzelmissio- 
nen zur Verfügung, die sich in der 
Zielsetzung, wie etwa die Rettung 


DER WELTEN-GENERATOR 


a 


Der eigentliche Knüller an Indiana Jones and his Desktop 
Adventures ist die patentierte World Generator-Engine. Zu 
Beginn eines jeden Spiels erstellt sie ein neues Indy-Aben- 


teuer aus Hunderten von Variablen (Schätze, Gegenstände, Land- 
schaften, Gegner, etc). Dabei kontrolliert der Generator, daß ein be- 
reits erschienenes Rätsel nicht wiederholt wird und verhindert auto- 
matisch das Erscheinen der zuletzt gespielten zehn Missionen. 


INDIANA 


BEI ALLZU NIEDRIGER LEBENS- 


ENERGIE KANN INDY JEDER- 
ZEIT IN DAS DORF ZURÜCK- 
KEHREN UND SICH VOM AN- 
SÄSSIGEN MEDIZINMANN 
WIEDER MIT EINIGEN KRÄU- 
TERN AUFPÄPPELN LASSEN. 


eines Schamanen, die Grabung 
nach einem indianischen Schatz 
oder die Suche nach einem ge- 
heimnisvollen Tempel, unterschei- 
den. Allerdings beinhalten die 
Desktop Adventures keine anwähl- 
baren Missionen, sondern das ge- 
samte Spiel wird von einem eigens 
entwickelten World Generator ver- 
waltet (siehe Infokasten), der 
Spielziel, Spielumgebung und Rät- 
sel aus einem reichhaltigen Fun- 
dus immer wieder neu zusammen- 
stellt. Am Beginn jeder neuen Mis- 
sion erhält Indy eine kurze Ein- 
führung von Brody und einen er- 
sten Gegenstand, wie einen Spa- 
ten oder ein Brecheisen, für sein 
Inventory. Als Ausgangspunkt 
dient dabei immer ein kleines me- 
xikanisches Dorf, das sich die bei- 
den als Hauptquartier ausgesucht 
haben. In unmittelbarer Nähe des 
Dorfes findet sich hinter einem 
kleinen Puzzle versteckt immer ei- 
ne Karte des jeweilig aktuellen Ge- 
bietes, die im weiteren Verlauf ein 
unentbehrliches Hilfsmittel ist. 
Aus einer schräg versetzten Vogel- 
perspektive wird das possierliche 
Indy-Comic-Figürchen durch die 
Wüsten- und Dschungellandschaf- 
ten Mittelamerikas mittels Pfeilta- 
sten oder Mauszeiger bugsiert. Die 
Bedienung erfolgt mittels einer 


BEI ERFOLGREICHEM AB- 
SCHLUSS EINER MISSION ER- 
HALTEN SIE AUSKUNFT ÜBER 
IHRE ABENTEURER-TAUGLICH- 
KEIT IN FORM DES INDY- 
QUOTIENTEN, DER MAXIMAL 
1000 PUNKTE BETRÄGT. 


windows-typischen Point & Click- 
Menüoberfläche und erschließt 
sich von selbst. Im Menübalken 
stehen verschiedene Grundoptio- 
nen zur Verfügung. In etwa einem 
Drittel des Windowsfensters fin- 
den das Inventory, ein Kompaß, 
der aktuell benutzte Gegenstand 
und die Anzeige für die Lebens- 
energie Platz. Links davon zeigt 
sich die eigentliche Spielober- 
fläche mit einem Ausschnitt des 
jeweiligen Missionsgebietes. Die 
über die unterschiedlich großen 
Gebiete verteilten Aufgaben zur 
Lösung der Mission sind größten- 
teils Kombinationsrätsel nach dem 
Strickmuster „finde Gegenstand, 
um einen anderen zu erhalten“. 
Hin und wieder gibt es auch um- 
herliegende Felsbrocken zu ver- 
schieben, Trittfelder auszulösen, 
Waldwege zu roden oder kleine 
Mauern in die Luft zu sprengen. 
Meist liegt die Lösung für die zehn 
bis fünfzehn Rätsel pro Mission 
aber näher als man eigentlich 
nach LucasArts-Manier vermuten 
mag. Nach dem erfolgreichen Ab- 
schluß einer Mission erhält man 
Auskunft über seine persönlichen 
Indy Jones-Fähigkeiten in Form 
des Indy-Quotienten, der maximal 
bei 1.000 Punkten liegt und Auf- 
schluß über Spieldauer, Kombina- 


„JONES AND HIS DESKTOP ADVENTURES 


DIE LANDKARTE 


Die Landkarte vereinfacht die Orientierung, und man 
behält immer die Übersicht über die noch zu lösenden Rät- 


sel. Mit sog. Jumppoints kann man schnell von einem Ort 
zum anderen gelangen. 


D Rätsel - noch nicht gelöst 
» Rätsel - gelöst 

12] Haupträtsel 

© Hauptquartier 

Ss Jumppoints 

a2 geschlossene Verbindung 
a offene Verbindung 


tionsrichtigkeit und Klickgewand- 
heit gibt. Denn neben den Denk- 
sportaufgaben warten auch klei- 
nere Actioneinlagen auf den nim- 
mermüden Artefakt-Jäger. Ganz 
Mexiko scheint vor Skorpionen, 
Schlangen, Spinnen und Raubkat- 
zen nur so zu wimmeln, die Indy 
mit seiner Peitsche oder diversen 
Waffen (Luger-Pistole, Machete) 
zur Raison bringen muß, Aber 
auch wilde Indianerstämme, Die- 
besbanden und sogar Nazischer- 
gen (in Mexiko?) wollen dem Gu- 
ten an die Peitsche. 


Solitär DeLuxe 

Technische Highlights kann Indys 
neues Abenteuer sicher nicht set- 
zen. Was soll man auch schon auf 
1,44 MB großartig unterbringen? 
Der Spielfeldausschnitt scrollt 
schrittweise, und die abgehackten 
Animationen der Spielfiguren 
kann man bestenfalls als gerade 
noch „bewegt“ bezeichnen. Auch 
darf man bei einer Windowssoft- 
ware mehr Flexibilität erwarten. 
Indy Desktop läßt sich nämlich 
nur in einer Auflösung spielen. 


386, 4 MB RAM, Win 3.x 


NACHDEM INDY EIN GETRIEBE- 
BAUTEIL AUFGESTÖBERT HAT, 
KANN ER DEN DEFEKTEN JEEP 
WIEDER IN GANG SETZEN 
UND SO EIN BISHER UNER- 
REICHBARES GEBIET AUF DER 
LANDKARTE ERFORSCHEN. 


Soundtechnisch gibt es bis auf das 
Indy-Thema zu Spielbeginn auch 
nur kleinere Soundeffects, die ei- 
gentlich nichts zur Spielatmo- 
sphäre beitragen. So darf kein 
Zweifel darüber aufkommen, daß 
die Indy Desktop Adventures kein 
Abenteuerspiel im herkömmlichen 
Sinne sind. Vielmehr handelt es 
sich um eine Windows-Coffee-Bre- 
ak-Applikation in der Tradition 
von Solitär oder Minesweeper. Das 
neueste Indy-Spiel will kurzweili- 
ge Unterhaltung für 
schendurch bieten. 
Christian Müller 


zwi- 


| Kt mMmMENTAR Em 486, 4 MB RAM 
LucasArts ist immer für eine Überraschung gut, aber daß VGA/SB 
man den Megastar des Adventure-Genres in eine eher mi- deutsch keine Multiplayeroption 
nimalistische Windows-Applikation zwängt, kann wirklich RETTEN deutsch TE - 13/3 MB 


verwundern. Mag sein, daß man mit den Desktop Adventures auf 
deutschen Büro-PCs und Laptops tollen Erfolg haben wird, aber 
welch großartigen Stoff hätte der charismatische Charakter für ein 
anspruchsvolles Adventure abgeben können. Schade, alle Indy IV- 
Fans müssen sich noch weiter gedulden. 


ca. DM 30,- 


Action 
Rätse! 


LucasArts/Funsoft 
Strategie 


50% 40% 
Le) 
© EI Yo Wirtschaft 
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VIRTUAL SNOOKER 


Virtual Snooker « Sportsimulation 


QUEUE UND BALL 


Interplay hat mit Virtual Pool bewiesen, nicht 
nur im Action Genre Akzente setzen zu kön- 
nen. Daß die Sache noch steigerungsfähig ist 
und somit auch die eingefleischtesten Queue- 
Dompteure an den Bildschirm fesseln kann, 
zeigen sie mit ihrer neu erschienenen Billard- 


simulation Vitual Snooker. 


enn Sie einmal Fernseh- 
Were einer oder 
mehrerer Snooker-Partien 


beigewohnt haben, so wird Ihnen 
sicheilich der etwas seltsam an- 
mutende Herr mit dem verstei- 
nerten Gesichtsausdruck aufge- 
fallen sein. Die Rede ist von Ste- 
ve Davis, dem mehrfachen Welt- 
meister am Snookertisch. Seine 
Spielpartner läßt er meistens im 
Regen stehen, wenn es darum 
geht, die farbigen Kugeln mit 
chirurgischer Präzision in die Ta- 
schen zu versenken. Mit diesem 
Herrn haben Sie das Vergnügen, 
denn in einer Vielzahl von Video- 
clips erklärt der Champ Beson- 
derheiten des Snookerspiels, die 
Stoßtechniken und, natürlich 
wichtig für Neulinge, das Regel- 
werk, in leicht verständlicher 
Weise präsentiert. Die Videose- 
quenzen laufen im Vollbildmodus 
in guter Bild- und Tonqualität, so 
daß Sie sich erst einmal zurück- 
lehnen können, um dieses Spiel 
für sich zu entdecken. Das Am- 
biente bildet ein 3D-Billardsaal 
ohne Zuschauer, der, wenn ge- 
wünscht, in SVGA dargestellt wer- 
den kann und mit bis zu 
1.024x786 Bildpunkten für eine 
stilvolle Umgebung sorgt. Wün- 
schenswert wäre es aber gewe- 
sen, wenn Interplay den Kugeln 
noch ein paar Licht- und Spiege- 
lungseffekte mit auf den Weg ge- 
geben hätte, 


Am grünen Filz 

Stehen Sie am Tisch, so kann 
durch Bewegung der Maus jede 
mögliche Blickposition angefah- 
ren und durch eine Zoomfunktion 
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MIT DER ANSICHT DES BIL- 
LARDSAALS AUS DER LAM- 
PENSCHIRMPERSPEKTIVE 
KANN DIE NÄCHSTE VARIANTE 
DURCHDACHT WERDEN. 


auch die Perspektive und 
Größendarstellung variiert wer- 
den. Die erhaltene Bewegungs- 
freiheit rund um den Ort des Ge- 
schehens ist hervorragend. Da- 
mit Ihre Kugeln nach dem Stoß 
auch die gewünschte Position er- 
reichen, stehen Ihnen über Ta- 
statur vielfältige Möglichkeiten 
zur Verfügung, die Parameter Ih- 
res Stoßes einzustellen. Diese 
Form der Eingabe ist für den An- 
fang etwas gewöhnungsbedürf- 
tig, erweist sich aber nach eini- 
gen gespielten Frames als sehr 
brauchbar und effektiv. Ein be- 
sonderes Feature bilden die soge- 
nannten Trackinglines, mit deren 
Hilfe die Abprall-, Ein- und Aus- 
fallswinkel der auf dem Tisch be- 
findlichen Kugeln überwacht 
werden. So ist es gleich in der 
Anfangsphase möglich, ein Ge- 
fühl für die Geometrie und Wir- 
kung des Spiels zu erhalten. Für 
die Akustik sorgen gut nachemp- 
fundene Spielgeräusche. Diese 
fallen natürlich nicht sehr vari- 
antenreich aus, was den Spiel- 
spaß und vor allem die Konzen- 
tration nicht weiter beeinträch- 
tigt. Ein ab und zu klatschendes 


DER MEISTER BEIM STOSS. 


DER VIDEOLEHRGANG MIT STE- 
VE DAVIS ZEIGT TRICKS UND 
KNIFFE DES SNOOKERSPIELS. 
STÖSSE UND KOMBINATIONEN 
es WIE AUS DEM LEHRBUCH. 


Publikum würde hier etwas 
auflockern. Im Vergleich zu Vir- 
tual Pool ist der Schwierigkeits- 
grad übrigens deutlich angestie- 
gen, weil die Balltaschen mit 


ihren abgerundeten Ecken wie im 
richtigen Leben sehr genau ange- 
spielt werden müssen. 


Christian Bigge/tw 


3 KOMMENTAR 


Virtual Snooker ist, wie schon Virtual Pool, eine sehr gute 
Umsetzung des Freizeitvergnügens. Die Realisierung der 
physikalischen Gegebenheiten dieses Spiels ist hervorra- 
gend gelungen. Auch in puncto 3D-Umgebung läßt sich Interplay 
nicht lumpen und wartet mit der gewohnten Qualität einer schnellen 
Grafikengine auf. Mit der anfänglich etwas schwierig zu bedienenden 
Tastenbelegung kann man sich schnell anfreunden. Kleiner Wermuts- 
tropfen: die Simulation der Stoßbewegung erfordert viel Platz auf 
dem Mauspad, so daß man seinen Tisch vor einer Partie freiräumen 
sollte, um zwei oder mehr Mauspads aneinanderzureihen. Dennoch: 
fast so gut wie in der Kneipe nebenan. 


486, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 

In Pentium 60, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
VGA und SVGA/SB 
EEE deutsch 

englisch 


2 Sp. Modem, Netzwerk 
280MB/2MB 


a. DM 100,- 


Action I 
Rätsel © 
Strategie I 
Wirtschaft IM 


PCACTION 
( online 


I 
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Unser Angebot: €“ 

= A 2/7 N . - 

4 €.) PC Action Online 
ie), 


ii ai Mes (: mit anderen Usern 
ehalten, Ustauschen 


Fer ABZ/Online: auf Abruf 
fügbaren Tips von A-Z 


alle ver- 


PC ACTION Online 


Das Online-Magazin 


Hier finden Sie News, Previews und Reviews 
zu den brandaktuellen Spielen - oft schon 
mehrere Tage, bevor PC ACTION im Handel 
erscheint. Die neuesten Screenshots, Hinter- 
grund-Informationen und Tests - mit PC 
ACTION online sind Sie täglich up-to-date. 


Das Online-Forum 


Im Online-Forum chatten Sie mit Rainer, 
holen sich Tips&Tricks von anderen Usern, 
besuchen das „Multiplayer’s Inn”, um Mo- 
dem-Spielgegner zu finden, nehmen an 
Competitions teil oder unterhalten sich direkt 
mit den Spieleherstellern. 


Download-Area 


Sie wollen die neuesten Demos, Bugfixes 
oder Updates? Sie suchen zusätzliche Levels, 
Cheats oder Erweiterungen zu Spielen? In 


der „Download-Area” gibt es alles, über- 
sichtlich sortiert und sofort abrufbereit. 


T&T A-Z Online 


In unserer Tips&Tricks-Datenbank finden Sie 
Kurztips, Cheats und Komplettlösungen zu 
allen aktuellen Spielen und zu Spiele- 
klassikern. Wenn Sie zukünftig in einem 
Rollenspiel, einem Adventure, einer Simu- 


http://www.pcaclion.de 


Iation oder einem Action-Spiel nicht 
weiterkommen, über PC ACTION online 
haben Sie die Lösung in Sekunden. 


Action Park* 


Über diesen Premium-Dienst bieten wir 
Ihnen echte Multiplayer-Spiele - online. 

Ob Sie mit bis zu 50 anderen Spielern 

um die Fußballmeisterschaft kämpfen, 

mit Dutzenden von Rittern, Elfen oder 
Zauberern in Dungeons steigen oder live an 
der Börse spekulieren - mit PC ACTION 
online erleben Sie Spielen anders. Auf- 


regender. Interessanter. Interaktiver. Und 
jeden Monat kommen neue Spiele dazu! 


* zum Start von PC ACTION online sind noch 
nicht alle Spiele verfügbar 


PC ACTION online - 
die ganze Welt der 
PC-Spiele - 


kostenlos! 


Ihr Internet-Zugang - bundesweit zum Citytarif 


PC ACTION bietet Ihnen jetzt in Zusam- 
menarbeit mit 1&1 Direkt GmbH den 
Internet-Zugang zum Ortstarif. Schon über 
1.000.000 User nutzen T-Online, den On- 
line-Dienst, der einfach alles kann: Internet 


Btx, Btx plus und eMail. 


Mit T-Online erhalten Sie Zugang zu PC 
ACTION online und allen anderen Internet- 
Angeboten. Homebanking mit Btx und der 
bundesweite Zugang zum günstigen Citytarif 
- auch per ISDN- sind dabei das starke Plus 
gegenüber anderen Online-Diensten. 


(x Und das sind die Möglichkeiten mit T-Online im Detail: ) 


Bix/Btx plus 

Mit Btx/Btx plus erledigen Sie Ihre Bankgeschäfte 
bequem vom Schreibtisch aus, Sie buchen Flüge, 
rufen die Flugpläne von Lufthansa und die Fahr- 
pläne der Deutschen Bahn ab, rufen topaktuelle 
Last-Minute-Angebote ab und vieles mehr. 

m über 5.000 deutschsprachige Angebote 

ı Homebanking bei über 3.000 Instituten 

im jetzt in neuer Multimedia-Qualität 

m bundesweit mit 14.400 bit/s 


Internet 

Kommen Sie ins Internet, und Sie können sich vor 
kostenloser Software kaum mehr retten. Ob über 
PC ACTION online oder einen anderen Dienst, 
Sie erhalten immer die neuesten 
Demoprogramme, PD- und Sharewareversionen, 
Updates, Bugfixes, Treiber aktueller Software und 
vieles mehr. Über das weltweite Internet können 
Sie jede vorstell-bare Information abrufen, Sie 


m „Netscape-Navigator” für den schnellen 
x| Internet-Zugang 
m „T-Online-Decoder” für Btx und Bix plus 

m „Btx-Navigator” - Ihr digitales Notizbuch 
% m „Intern@t Guide” - alles über das globale 
= Netz, die wichtigsten Dienste u.v.m. 
"= m „PC ACTION Pack“ - drei starke 
ol Spiele auf CD-ROM 


Zusätzlich übernimmt 1&1 für Sie die Zu- 
gangskosten zu T-Online, die normaler- 
weise einmalig DM 50,- betragen. 


Die Kosten von T-Online sind das 
überzeugendste Argument: 


Grundentgelt pro Monat: nur DM 8,- 


T-Online-Zeittakt 
täglich von 18.00 - 8.00 Uhr 
2 Pfennige pro Minute Ban 
T-Online-Zeittakt 
werktags von 8.00 - 18.00 Uhr 
6 Pfennige pro Minute 


Sensationell günstig ist auch die Nutzung: 

nur mit T-Online können Sie sich bundesweit 

zum Citytarif einwählen! 

Ab 1.Mai: keine Zusatzkosten für eMail, 
Internet nur zusätzlich 5 Pfennige pro 

Minute! Bei Btx plus erhöht sich der angeg. 

Zeittakt um 7 Pfennige pro Minute. 


verschaffen sich direkten Zugang zu 
renommierten Universitäten, Bibliotheken, 
Museen, Zeitschriften und Daten-banken. 

um weltweite Kommunikation mit über 30 Millionen 
Internet-Usern 
ı Zugangsknoten von jedem Anschluß in 
Deutschland zum Ortstarif erreichbar 

ıı ohne Aufpreis: Internet sogar mit ISDN nutzbar 


eMail 
Mit eMail erhalten Sie Ihren persönlichen PC- 
Briefkasten. Sie können aber nicht nur Briefe 
versenden oder empfangen, sondern auch 
Sprache, Bilder und Videosequenzen 

ı in Sekundenschnelle Mitteilungen in die ganze 
Welt verschicken! 

ı jedes Dokument kann vom Empfänger direkt 
weiterverarbeitet werden 

im keine langen Postwege mehr! 


Ihr Dankeschön: Einf ZH] 
Einstieg bei T-Online 


- gralis! 


So einfach ist Ihr Zugang 
zu T-Online: 


| « Heute anmelden, schon in wenigen 
Tagen erhalten Sie Ihr Online-Paket. 


2 « Einfache Installation! In der bei- 
gefügten Installationsanleitung wird einfach, 
Schritt für Schritt erklärt, wie’s geht - eine 
Sache von Minuten! 


3 » Ihre persönliche Zugangskennung 
erhalten Sie innerhalb weniger Tage per Ein- 
schreiben von der Deutschen Telekom. 


Btx plus: der Premiumdienst für 
besondere Ansprüche 


Bix: über 5,000 deutschsprachige 
Angebote ab 2 Pfg./ Min. 


alle denkbaren Informa: 
en por Knopfdruck 


Jur einer von vielen Diensten; der; 
ihrplan auf Btx 


: Briefe, Bilder, Sounds ver- 
schicken - in Sekunden 


Homebanking: über 3.000/ns 
mif T-Online erreichen 


Die gute Nachricht für Noch-Nicht-Modembesitzer: 


1& I-Modems zu günstigen Kompleltpreisen! 


Modem Speedster 14.400 nur DM 169,- 
inkl. kompletter T-Online, Fax- und Kommunikations-Software 


hwindigkeit bis 14.400 bir 


Modem Skyconnect 28.800 nur DM 299,- 


inkl. kompletter T-Online, Fax- und Kommunikations-Softwarg 


ZORK: NEMESIS 


Zork: Nemesis * Adventure 


AKTE Z: DER FALL 


In den Forbidden Lands geht Geheimnisvolles 
vor sich: Vier Wissenschaftler, Alchimisten al- 
lesamt, sind spurlos verschwunden. Außer- 
dem treten urplötzlich Erdbeben auf, und es 
weht ein immerwährender eisiger Wind- 
hauch. Als es schließlich auch noch eine un- 
vorhergesehene Sonnenfinsternis gibt, spre- 
chen viele Bewohner bereits von einem Fluch. 


oO | BESTE AUSSICHTEN 


Die erste knifflige Stelle in Zork: Nemesis: wie gelangt 
man in den Tempel? Sie können sich um 360° drehen, um 


sich genau umzusehen. Zusätzlich haben Sie an bestimm- 
ten Stellen auch noch die Möglichkeit, nach unten und nach oben zu 
blicken. Schon nach ein paar genauen Blicken müßten Sie auf einen 
Hinweis zum Öffnen der Türen 
stoßen! Eine genauere Betrach- 
tung des Türklopfers bringt uns 


VIELE RÄTSEL IM SCHLOSS DES NEMESIS LASSEN SICH NUR 


DURCH BEOBACHTUNGS- UND KOMBINATIONSGABE LÖSEN. 


rund genug für Syovar, den 
Gen den Geheim- 

agenten Bivotar zur Auf- 
klärung der unerklärlichen Phä- 
nomene in die Forbidden Lands zu 
schicken. Doch als auch dieser 
nicht mehr auftaucht, ist Ihre Zeit 
gekommen. Ihr Auftrag ist der 
gleiche wie der Ihres Vorgängers: 
das Verschwinden der vier hoch- 
rangigen Wissenschaftler aufzu- 
klären, dem Fluch der Forbidden 
Lands auf den Grund zu gehen und 
schließlich noch die Gerüchte zu 
überprüfen, in denen von uner- 
laubter Anwendung von Magie in 
dieser Region die Rede ist. Fox 
Moulder aus Akte X hätte seine 
helle (oder besser: dunkle) Freude 
an diesem Fall. Zork: Nemesis 
schließt zwar nicht direkt an die 
Handlung von Return to Zork an, 
doch die Geschichte, die hier er- 


7] zählt wird, ist ebenso spannend, 


wenn nicht gar spannender. Auch 
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Fans des Spieles Myst werden sich 
für Zork: Nemesis begeistern kön- 
nen. Allerdings ist letzteres um ei- 
niges umfangreicher - nicht nur 
wegen der drei CDs. Ihr Abenteuer 
beginnt in einem von Nemesis ver- 
lassenen Schloß in der Einöde der 
Forbidden Lands. Hier finden Sie 
auch die vier Wissenschaftler, die 
der wahnsinnige Nemesis zu Expe- 
rimenten in Sarkophage einge- 
schlossen hat. 

Obwohl angeblich Kompromisse in 
Bezug auf die Komplexität und 
den Umfang der in Zork: Nemesis 
enthaltenen Puzzles gemacht wur- 
den, braucht man sich keine 
unnötigen Sorgen machen. Die 65 
Puzzles löst man sicher nicht ein- 
fach so im Vorbeigehen. Kopfar- 
beit ist gefragt, bei den musikali- 
schen Rätseln ist zusätzlich ein 
feines Gehör von Vorteil. Verzwei- 
feln muß man auch nicht, wenn 
man an einem Puzzle einmal nicht 


der Lösung unseres ersten Puz- 
zles schon näher. Schon öffnet 
sich vor uns die Tür, und wir 
können eintreten. 


weiterkommt. Im Schloß stehen 
dem Spieler Hilfestellungen auf 
Knopfdruck zur Verfügung. Wer 
sich dadurch nicht in Versuchung 
führen lassen will, kann diese On- 
Screen-Hinweise natürlich aus- 
schalten. 


Die Rückkehr von 

Papier und Bleistift 

Ein automatisches Mitprotokollie- 
ren der Orte, die Sie aufsuchen, 
und der Gespräche, die Sie führen, 
kennt Zork: Nemesis nicht. Sie 


sollten deshalb Papier und Blei- 
stift parat haben, um sich in guter 
alter Text-Adventure-Tradition 
selbst Notizen zu Ihnen wichtig 
erscheinenden Informationen und 
Gegenständen zu machen. Warum 
auch nicht? Das, was man selbst 
notiert, prägt sich einem sowieso 
besser ein. Ein Manko für Spieler, 
die nicht gerade einen Englisch- 
Leistungskurs absolviert haben, 
ist in diesem Zusammenhang si- 
cherlich, daß sich keine Dialogun- 
terschriften aktivieren lassen. Bei 


ZORK : NEMESIS 


MEMESIS 


vielen Gesprächen, die für das er- 
folgreiche Lösen eines bestimm- 
ten Puzzles wichtige Hinweise ge- 
ben, wird man deshalb ein zweites 
und drittes Mal hinhören müssen, 
bevor man weiß, was gemeint ist. 
Wer nun die Bedenken hat, daß er 
vielleicht ständig im Wörterbuch 
wühlen muß, der sollte lieber auf 
die deutsche Version von Zork: Ne- 
mesis warten. Diese ist geplant, 
ein Erscheinungstermin steht aber 
im Augenblick noch nicht fest. Es 
bleibt zu hoffen, daß man bei der 
Übersetzung und Synchronisation 
genauso viel Wert auf Details legt, 
wie in der Originalversion. 


Technische Kabinettstückchen 

Für die Video-Sequenzen hat man 
in den endlosen Pool der Hol- 
lywood-Schauspieler greifen kön- 
nen, für die Regie zeichnet Joe 
Napolitano verantwortlich, der 
sich mit Akte X und Murder One 
bereits einen machen 
konnte. Wie zu Beginn bereits er- 
wähnt: ein Fall wie geschaffen für 
Fox „Spooky“ Mulder und Dana 
Scully. Die eigentliche Neuerung 
in Zork: Nemesis sind aber nicht 


Namen 


die Video-Sequenzen - mit denen 
können andere Adventures auch 
dienen - sondern es ist die Mög- 
lichkeit, daß sich der Spieler um 
360° um die eigene Achse drehen 
kann und die Umgebung dabei 
mitgescrollt mit. Dies funktioniert 
aber nur bei vorgegebenen Kno- 
tenpunkten. Normale Vorwärts- 
und Rückwärtsbewegungen wer- 
den Bild für Bild umgeschaltet. 
Die Hintergrundgrafiken selbst 
sind allesamt kleine Kunstwerke, 
die mit viel Liebe zum Detail ge- 
rendert wurden. Um die Grafiken 
auch richtig zur Geltung zu brin- 
gen, wurde der Hi-Color-Modus 
verwendet, bei dem bis zu 65.000 
Farben zur Verfügung stehen. 


Christian Müller/av 


AUS DEM SARKOPHAG 
SCHWEBT EINE SPIELENDE GEI- 
GE: EINES DER MUSIKRÄTSEL 


AUCH MUSIKALISCHE RÄTSEL SIND ZU LÖSEN. DAS, WAS DER 
PAN VORSPIELT, MÜSSEN SIE AN DEM BRUNNEN NACHSPIELEN. 


KOMMENTAR 


Zork: Nemesis ist die neben Bad Mojo die zweite 
Adventure-Überraschung 1996, vor allem für Leute, die 


eine anspruchsvolle Story und ausgefallene Puzzles mögen. Mei- 
lenweit entfernt von den Ursprüngen im klassischen Text-Adventu- 
re, bietet Zork: Nemesis Unterhaltung auf hohem Niveau. Dabei wi- 
derlegt das Spiel alle Behauptungen, beim Einsatz innovativer 
Techniken bliebe häufig kein Raum für eine entsprechende Rah- 
menhandlung. Zusammen mit Das Rätsel des Master Lu hat Zork: 
Nemesis einen Ehrenplatz in jeder Adventure-Sammlung neben 
Indiana Jones, Discworld und Monkey Island verdient. 


DIE VIER ALCHIMISTEN 


In der Haupthalle des 

Schlosses finden Sie 

die Särge der vier Al- 
chimisten. Eine der ersten Auf- 
gaben ist es nun, diese Alchimi- 
sten zu befreien. Jeder der Al- 
chimisten steht für eines der 
vier Elemente; Erde, Feuer, Luft und Wasser. Ein Mausklick auf das 
maskenhafte Gesicht über jedem der Sarkophage verrät uns, wel- 
cher Alchimist für welches der vier Elemente steht. Danach ist Kom- 
binationsgabe gefragt. Denn die Elemente zur Befreiung der Alchi- 
misten wurden von Nemesis allesamt im Schloß zurückgelassen. Al- 
lerdings hat er die Elemente teilweise sehr gut versteckt. Wenn Sie 
ein Element gefunden haben, dann verrät Ihnen der zugehörige Al- 
chimist etwas mehr über Nemesis und wie er zu besiegen ist. 


[e) 


DAS GEMÄLDE DER VENUS GIBT UNS WÄHREND UNSERES AUFENT- 
HALTS IM SCHLOSS AUF WUNSCH HINWEISE ZU DEN PUZZLES. 


MP KOMPLETTLÖSUNG In PC ACTION 06/36 


KEITEN 436/66 MHz, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 
Pentium 75, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
SVGA/SB 


englisch keine Multiplayer-Option 
englisch 1.500 MB/35-80 MB 
ET Activision ca. DM 120,- 
90% 88% 
Action 
Oo en = 
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C-Spiele PC-Spiele CD Disk PC-Spiele CD Disk  PC-Preishits wingevom) CD Disk 
Abuse (dt) Figntsemuaor 5.1 (dt 11035 Volgas-Ful Trofie (di) 89.95 
Aodams Family Pinball 8: 6900 War Cologe (UMS3.dt) 708 
A-SAD Longbow (dt) 8000° Fmnz (Schach) Ex Warcreh 2 Tees ol Darkn. (di) 79.99 Smon me Sa ” 
Aion (di) Fr Front Page Sporis: Fooali96 68.95 Warhammer (dt) > Spaco Quest 4 1000 
Aber Tilany 090 Gabriel Km 2 (0) Er Warplanes 2 10000 Space Quests 10:8 
Akne ine Dark Trlogy (dt) 68.08 Gender Wars (dt) 739* Weremotvs.Comanche (dt) 7985 Star Trek Final Ully Limited Ed. 59.38 
Ancanı Ermges (cd) 7980 Gene Wars (dt) Fr Westwood Comp. Lands of Lore Star Trc.sudgemani Anes 29.9" 

Grand Prix Manager (dt) =” Legeng ef kyanda 13, Dune? 7895 Strko Commander Er 
Aacandarcy IM} 3 Natnck (Bundesiga Manager 30) 69.99 2995 Wetlande (di) Er3 Super Street Figher2 Turbo 20.99 
Assaul Figs 7 Han of Darkness Pr Wing Commander 4 (dt) ”” Super VGA Harmer Mg 29 9.99 
AT US (K-Fighers. dt) Fr HeroesolMigni a Magie (dt) 79.95 Werne o” Syndcate Plus (Mt) er 
Bad Mopo 700- Hugo 0 6985 XMingindiallerZusaizisks,di)7995 7995 System Shock (dt) Er 
Baldes (dt) rg Inaycar Racng2 7” z er Tex 20% 
Batman Forever 29.99 Kaiser Detuxe 69,95 A  TnomoParkia) 29.99° 
Banle Cruiser 3000AD(M) 6900" Kingsom ol Magic (dt) Be TV-Show Bin Pe 
Battle il 3 (at) 7985 Lands ol Lore 2 (et) n- PC-Preishits «sunsevorı CD Disk TV.Shom Puma Punkt Punkt 9 
Batle Race 200° Lode Runner Online (dt) 70 1942 Pactie An War Gold 3985 TV-Show Riskanı 995 
Bazooka Sue B909° 8999°  LostEdenia) 7085 1944 -Acrosshehne (dt) 5999 UFO = EnomyUnknomidt) 305 38.95 
Bermuda Syndrome (dt) 70 Madden Fooiball'96 Pr Zn Guest 19 Urima 7 Glass Complallen 20,95 
Big Red Racng (dt) To Mage (dt) 798 7099" Acos Coleclon: Acas over Eurpe ta Underwerkd 12 _kamplet 29.95 
Bingı(ch) 098 7995 Magthe Gathering dt) Pr Aces olme Pacii. RedBaron 49,95 Vinoso (a) >” 
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Chewy = Escvons ct) so” Mechwarnir 2 Limited Eiton (di 78.98 20 
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Gonqueror a.d. 1086 (di) 79.99 PGA European Tour Golf 200 Der Ciou incl. Profisisk (dt) 2985 NE a 
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Brunow. 


RÜHLINGSERW ACHEN? 


Nach der Missions-CD 
nun der zweite Streich: 


Command & Conquer 


Level Editor Unser Tip des Monats: 
Fast geschenkt! incl. 200 fertige Levels! 


Flight Unlimited 29.99 Die Siedler 2 


Terminal Velocity Veni, vidi, vici 
FX Fighter ; ö 
n Fade to Black Der lang ersehnte Nachfolger zu 


Pinball Fantasies aa cnnde 
Jagged Alliance REN SE Blue Byte's genialer Wirtschaftssimulation 


Primal Rage 29,99 - voraussichtlich ab 19.4.96 — 
Pool Champion : 5 
Warlords 2 Deluxe CD-ROM 


Entomorph 69,99 


Great Naval Battles 4 


CD-ROM-Komplettpaket zum 
absoluten Sensationspreis! 


some 79,99 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 
Descent 2 Earthsiege 2 


Tauchen Sie ein ineine _Dynamix setzt mit 
fantastische 3D-Action- Earthsiege 2: Skyforce 


Die neuen EA Classics! Höhlenwelt, in der nicht endlich die Metaltech- 
nur ein schneller Finger Reihe fort! Ein Muß für 


Fifa Soccer am Abzug, sondern auch Fans von aufwendigen 
CD-ROM Köpfchen gefragtist. Roboter-Schlachten! 


Little Big Adventure aM SDRONS 


CD-ROM * 79,99 79,99 
NHL Hockey 95 


CD-ROM * 


Theme Park 


CD-ROM * 


ie 29,99 


sichticher Liefertermin: 19.4.96 


Die Fugger 2 


Lassen Sie in der mittelalterlichen Welt des 
Handels, der Intrigen und der Politik das 
Imperium der Fugger wieder auferstehen! 


Anstoss corom 79,99 
Anstoss World Cup 


Jack Nicklaus Golf Civilization 2 


CD-ROM 
kompl. dt., CD-ROM * 


xomin 29,99 99,99 


Kaum zu glauben! 
Drei Top-Spiele im Komplettpaket 
zum teuflisch guten Knüllerpreis! 


Meile int NA int Media Point 


Koblenz 
Tel in Vorberetung! Demnächst auch Media Pont Vertriebs Gmbll = Vafsandzenerale 
alle Bahnbusse in Ihrer Nähel Bismarckstraße 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

KEVAG-Bus 9, 10 Telefax (030) 794 72 199 


Fri Telefonische Bestellannahme: 
drich-Ehent.pj, 
Ring 


Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 
Strap, " bei Drucklegung noch nicht erschienen! Ale Preise in DM in. 15%: MwSt Imtümer und Preisänderungen 

3 yordehalten! Es getan unsere Alg. Geschäftsbedingungen. de wir aul Wunsch geme vorab zusenden 

HBE Versandkosten: Nachnahme: 9,99 DM + 3,- Post-NN-Gebühr - Kreditkarte: 9,98 DM 

Vorkasse: 6,99 DM - ab 250,- DM Bestelwert im Inland versandkostenrei 
Express-Versand und UPS auf Anirage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20.- DM 


2 Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 


Bahnhofstraße 


„nu. 
Löhrstyang, 


KINGDOM O° MAGIC 


Kingdom 0’ Magic « Adventure 


ABGEDREHT 


Skurriler britischer 
Humor erwies sich be- 
reits in den frühen 
siebziger Jahren als 
Exportschlager der In- 
selbewohner. Vor al- 
lem die Komikertrup- 
pe Monty Python ge- 
wann mit ihrem „Fly- 
ing Circus” viele deut- 
sche Fans und ihre Fil- 
me wie ’Life of Brian’ 
erlangten Kultstatus. 


onsequenterweise versucht 
K nun, den bizarren Hu- 

mor auch in PC-Spielen zu 
etablieren. Nachdem bereits vor 
Jahresfrist die Umsetzung von 
Terry Pratchetts Discworld-Roman 
die Fans entzückte, versucht nun 
SCI mit dem Fantasy-Abenteuer- 
spiel Kingdom O’Magic, die Kombi- 


nationsarbeit durch einen Angriff 
auf die Lachmuskeln aufzulockern. 
Dabei ist die Story an sich schon 
nicht besonders inhaltsschwer. 


Echse oder Superweib 

Ein freundlicher Märchenonkel, der 
nicht nur durch das aufwendig ani- 
mierte Intro geleitet, sondern auch 


KOMMENTAR 


Wenn man keinen mühevoll ausgetüftelten Handlungsfaden 
bereithält, nimmt man sich eben selbst und das ganze Me- 
tier auf den Arm und kaschiert mit viel Ironie und skurrilem 


Humor die eigentlich flache Story. So gelungen präsentiert wie im 
Kingdom O’Magic, ist das Ergebnis zumindest für den Fan dieser Art 


84 von Komik und alle Fantasy-Freaks in jedem Fall sein Geld wert. 
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während des Spiels hilfreich und 
erklärend zur Seite steht, gibt 
gleich zu Beginn einen Vorge- 
schmack darauf, auf welch bizarre 
Form der Unterhaltung man sich 
eingelassen hat: Als Spielfiguren 
stehen wahlweise der gemeine, 
grüne Echsenkretin Thidney oder 
das kämpferische Superweib Sha- 
ron zur Auswahl, wobei letztere zu- 
sätzlich über magische Fähigkeiten 
in Form von mehr oder weniger 
wirksamen Zaubersprüchen ver- 
fügt. Als weitere Option muß sich 
der Spieler selbst für eines von drei 
vorhandenen „Drehbüchern” ent- 
scheiden. So läßt sich eine klassi- 


sche Adventurehandlung aus- 


DIE SD-RENDERGRAFIK FIN- 
DET NICHT NUR IM INTRO 
(UNTEN UND LINKS UNTEN, 
SONDERN AUCH WÄHREND 
DER KONVERSATION MIT 

DEN UNTERSCHIEDLICHSTEN 
SPIELFIGUREN VERWENDUNG. 


wählen, bei der in guter, alter Tra- 
dition der Drachen gerettet, die 
Prinzessin gestohlen und der 
Schatz getötet werden muß. Neben 
dieser altbackenen Variante gibt es 
aber auch noch die etwas verwor- 
renere Mission, in der das Wohl des 
Dorfes mit Hilfe von geheimnisvol- 
len Lavalampen gerettet und der 
Herr der Finsternis besiegt werden 
soll. Als dritte Alternative steht die 
Seven-Eleven-Variante bereit, die 
jedoch nichts mit der gleichnami- 
gen, amerikanischen Supermarkt- 
kette zu tun hat. Vielmehr wird das 
zu schützende Dorf von sieben bis 
elf finsteren Unholden attackiert 
und muß wiederum vor dem Unter- 
gang bewahrt werden. 


Wortwitz zum Genießen 

Rein rechnerisch ergäben sich also 
sechs mögliche Spielvariationen, 
aber die Unterschiede sind eigent- 
lich marginal. Zum einen sind die 


Schauplätze identisch und die 
handelnden Personen überwie- 
gend gleich, außerdem ist eine 
fortlaufende Handlung sowieso 
nur schwer erkennbar und bei der 
gebotenen Situationskomik auch 
gar nicht wichtig. Vielmehr sollte 
man den Wortwitz in den ausführ- 
lichen Dialogen genießen, den der 
Spieler mit den seltsamsten Spiel- 
arten der Natur zu führen hat. 
Nicht nur Orks, Elfen und Zwerge 
laufen einem dabei über den Weg, 
auch mit einem allesfressenden 
Monsterbaby und sogar mit perso- 
nifiziertem Wasser bekommt man 
es zu tun. Dabei läßt sich meist 
nur der erste Satz und damit der 
Grundtenor des Gesprächs zwi- 
schen freundlich, sarkastisch oder 
aggressiv auswählen. Ist die Kon- 
versation einmal in die gewünsch- 
te Richtung gelenkt, läuft sie au- 
tomatisch weiter und trägt zumin- 
dest so lange zur persönlichen Er- 
heiterung bei, bis sie für den Hel- 
den/die Heldin ein plötzliches, 
tödliches Ende hat. Gegen die sehr 
niedrige Toleranzschwelle mancher 
Gesprächspartner kann man sich 
allerdings durch die sechsfache 
Zwischenspeicherfunktion schüt- 
zen. Sechs Spiele können so pro 
Variante abgespeichert oder ak- 
tualisiert werden. Wer selbst kein 
Freund großer Worte ist, kann hier 
neben der intellektuellen Problem- 
bewältigung auch von sich aus die 
Fäuste sprechen lassen. Diese gen- 
reübergreifende Actionvariante, 
bei der rollenspielartig Kraft und 
Lebensenergie über Sieg und Nie- 
derlage entscheidet, verspricht 
aber in den seltensten Fällen Er- 
folg. Per Steckbrief kann man sein 
Gegenüber vorher auf dessen 
Energiegehalt hin untersuchen. 
Schnell wird dadurch klar: die Hel- 


denfigur ist den allermeisten Geg- 
nern physisch unterlegen, kampf- 
sportliche Erfolge sind demnach 
kaum zu erwarten. 


Leichte Kost für Spezialisten 

Die Implementierung des Zwei- 
kampfmodus scheint demnach 
ziemlich überflüssig, zumal es 
meist gar nicht nötig ist, sich an 
die begehrten Gegenstände mit 
Gewalt heranzumachen. Ein 
bißchen Knobeln führt schnell 
zum gewünschten Erfolg. Die Rät- 
sel selbst sind nämlich überwie- 
gend einfach gehalten. Ein Polizist 
betont im Gespräch beispielsweise 
penetrant seinen Appetit auf ge- 
nau die Donuts, die man gerade 
eben in der alten Bäckerei “erbeu- 
tet’ hat. Die Befriedigung für den 
Knobelfreak bleibt da wohl eher 
gering, wenn die überreichten 
Kringelkrapfen den verfressenen 
Ordnungshüter ä la Gervais-Wer- 
bung durch die morschen Planken 
der Hafenmole brechen lassen, so 
daß genau die coole Sonnenbrille 
zurückbleibt, auf die man es ei- 
gentlich abgesehen hatte. Verwir- 
rung entsteht lediglich durch die 
Komplexität der Szenerie. Fast alle 
Schauplätze sind von Anfang an 
begehbar, der Einstieg ist somit an 
mehreren Stellen möglich. Ähnlich 
einem realen Puzzle, können die 
Rätsel zu Beginn an der Stelle 
gelöst werden, die einem gerade 
ins Auge fällt. Die Zusammenhän- 
ge stellen sich erst später ein, wo- 
durch gerade für Neulinge die 
Chance eines raschen Erfolgserleb- 
nisses kräftig ansteigt. 


Hörspiel-Atmosphäre 

Der grafische Eindruck ist zwie- 
spältig. Einerseits erscheinen die 
Hintergrundanimationen in biede- 


o |DER REIZ WEIBLICHER mAGIE 


Il 


Während Thidney sich 
auf seine Schlauheit und 
Gehässigkeit verlassen 
muß, hat Sharon etliche, sonst 
mehr im Rollenspiel-Milieu behei- 
matete Zaubersprüche im Inventar. 
So können unliebsame Gegner zum 


Davonschweben gebracht oder auch nur in all ihren Handlungen „auf 
Zeitlupe” gesetzt werden, was sich sogar beim Sprechen sehr effektvoll 
auswirkt. Ein besonders origineller Einfall ist dabei der ‘Gas-On’-Spruch, 
der jeden Gegner aus Sorge, zuhause das Gas nicht abgeschaltet zu ha- 


ben, augenblicklich von dannen. 


N 


KINGDOM 0° mAGIC 


BESONDERHEITEN 


Alle relevanten Personen und Objekte 
werden einfach angeklickt, woraufhin 
ein Auswahlmenü in Kuchenform mit 


den üblichen verfügbaren Optionen wie Spre- 
chen, Ansehen, Benutzen etc. erscheint. 

Personen werden ausführlich vorgestellt, wobei 
der eingeblendete Steckbrief auch deutliche 
Hinweise darauf enthält, ob ein möglicher 
Zweikampf erfolgversprechend oder aussichts- 


los erscheint. Untertitel können wahlweise eingeblendet werden, das 
Spiel läuft ansonsten komplett im Vollbildmodus. 


SCHON DAS VÖLLIG ABGEFAHRENE INTRO LÄSST AUF DAS 
ENGLISCHE HUMORVERSTÄNDNIS SCHLIESSEN. 


rem, unauffälligem VGA-Hand- 
werk, andererseits sind alle Dar- 
steller während der Gesprächs- 
Szenen in Großaufnahme und 
dreidimensionaler Rendergrafik 
ausgestaltet. Die sehr engagierten 
Sprecher der englischen Original- 
version lassen dabei richtige Hör- 
spielstimmung aufkommen. Als 
Gameplay-Perle wie die Meilenstei- 
ne der LucasArts-Kollektion dürfte 
man Kingdom 0 “Magic nicht anse- 
hen. Mehr Schmunzeln und weni- 
ger Rätseln scheint als Grundkon- 
zept zu dienen. Der unnachahnmli- 


che britische Humor, der mit den 
bestens aufgelegten Sprechern ei- 
nen Großteil der lockeren, ent- 
spannten Spielatmosphäre aus- 
macht, läßt sich wohl nur schwer 
ins Deutsche übertragen. So steht 
zu befürchten, daß bei einer nicht 
übermäßig ehrgeizigen Umset- 
zung das Spiel seine eigentliche 
Stärke, nämlich den Wortwitz und 
die trocken vorgetragene Selbst- 
ironie, einbüßt und im Adventure- 
Mittelmaß versinkt. 

Christian Müller/mh 


KEITEN 36/66, 8MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


BEER 455/66. 8MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


ARRERITIE VGA/SB, General Midi 


|_ Handbuch: Kefaftegail 


EEE SCI, Funsoft 


= 
EEE enalisch, mittel 1.230 MB/ca. 5,5 MB 
— DM 100,- 
85% 
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Strategie m Ei 
Wirtschaft Il 


GEFANGEN IN DER 
EWIGKEIT DES 
VERBOTENEN LANDES 


* 6 riesige Welten voll mystischer Rätsel « 14 Hollywood-Stars in packenden Videoanimationen 
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* Atemberaubende Soundtracks von SOUNDELUX MEDIA LABS 
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FÜR DOS ODER 


Eine geheimnisvolle Macht zieht Sie 
in ihren Bann. Mystische Rätsel und 
unerklärliche Phänomene verlangen 
nach eindeutigen Lösungen. Doch 
der Weg dorthin beansprucht all Ihre 
Sinne aufs Außer. Skurrile 
Abenteuer, meisterhaft animiert, fes- 
seln Sie am Bildschirm. Tauchen Sie 


ein in das unheimliche Reich des 


NEMESIS. 


WELTPREMIERE! 


DURCH 
Z-VISION-SURROUND- 
TECHNOLOGY 


ACIMision. 


Im Exklusiv-Vertrieb von 


/60 


EHTFaTAIHMERT Sorte 


BAD MOJO 


Bad Mojo » Adventure 


LEIN ABER OHO 


Adventure-Variationen gibt es viele. Die ei- 
nen legen mehr Gewicht auf knackige Rätsel, 
andere treten durch ihre Spielfiguren hervor, 
und dann wäre da noch die ganze Multime- 
diawelle. Alles hat seinen Reiz, doch was, 
wenn Krabbeltiere und Einrichtungsge- 
genstände zum Hauptinhalt wer- 
den? Kleine Kakerlaken können 
es jedenfalls faustdick hin- 
ter den Fühlern haben. 


Das Spielprinzip 

Spielstart ist im Keller der Bar, in- 
mitten eines Abflußsystems, be- 
stehend aus sechs Gängen, wovon 
zunächst nur einer begehbar ist. 
Durch diesen gelangen Sie in Ed- 
dies Zimmer im Erdgeschoß. Ein 
großer Teil des ungewöhnlichen 
Charmes von Bad Mojo erklärt sich 
aus der Tatsache, daß man sich in 
den Körper eines krabbelnden In- 
sekts hineinversetzen muß, und 


ad Mojos „schwarze Magie“ 
drängt sich sofort mit dem 
Intro auf. Die Geschichte 


B 


handelt von Dr. Roger Samms, 
der in einem kleinen Zimmer 
über einer schäbigen Bar lebt. 
Mit seinem Vermieter, dem her- 
untergekommenen Barbesitzer 


Eddie Battito, steht er auf 
Kriegsfuß. Von Beruf Entomolo- 
ge, hat Roger sich auf die Erfor- 
schung von Kakerlaken und ins- 
besondere deren Vernichtung 
spezialisiert bzw. fixiert. Eines 
Tages erhält er eine größere 
Summe für Forschungszwecke 
und faßt den Plan, mit dem Geld 
zu verschwinden und in Mexiko 
ein neues Leben anzufangen. Als 
eines der letzten Dinge packt er 
ein Amulett ein, das einzige An- 
denken an seine Mutter. In die- 
sem Moment überfällt ihn ein 
magischer Zauber. Sein Geist 
schlüpft in den Körper einer Ka- 
kerlake - das Abenteuer beginnt. 
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zwar mit allem, was dazu gehört. 
So haben Sie kein Inventar, kön- 
nen keine Türen öffnen, nicht 
sprechen, alles Dinge, die sonst in 
einem Adventure selbstverständ- 
lich sind. Zudem sind die Raumdi- 
mensionen entsprechend. Ideen- 
reichtum und räumliches Denken 
sind gefragt. Können Sie sich vor- 
stellen, daß es ziemlich viel Ge- 
schick und Überlegung erfordert, 
vom Fußboden aus auf einen 
Stuhl zu gelangen? Sie müssen 
sich schon etwas einfallen lassen. 
Lose Kabel, achtlos herumstehen- 
de Besenstiele oder ein Zeitungs- 
stapel sind bestens dazu geeig- 
net, um scheinbar unüberwindli- 
che Höhenunterschiede zu mei- 
stern. Farbkleckse, Flüssigkeiten 
oder heiße Rohrleitungen werden 
zur lebensbedrohlichen Gefahr. 
Um sicher von einem Ort zum an- 
deren zu gelangen, müssen Sie 
räumlich denken. So haben z. B. 
Möbelstücke nicht nur die sichtba- 


r 
NICHT NUR FÜR EINE KAKERLAKE HAT BAD MOJO SCHOCKEF- 
FEKTE PARAT, DIE RATTE LEBT NOCH, NICHT ZU NAHE KOMMEN. 


PASST MAN NICHT HÖLLISCH AUF UND ÜBERLEGT, WAS MAN 


ALS NÄCHSTES TUT, FINDET DIE SCHABE EIN JÄHES ENDE 


ren Flächen, sondern auch Seiten- 
teile, Unterflächen und Kanten. 

Sie müssen jeden Raum gründlich 
erforschen. Hierbei helfen andere 
tierische Hausbewohner, die mit- 


Hinweise geben. Haben Sie einen 
Raum erkundet und alle Rätsel 
gelöst, finden Sie auch einen Aus- 
gang, der mit Sicherheit keine Tür 
ist. Gleichzeitig mit Betreten des 


tels Videosequenzen hilfreiche Ausgangs erscheint das Orakel in 


KOMMENTAR 


Zugegeben, der erste Eindruck deutet auf ein düsteres 
Spiel hin, und die Vorstellung, als Kakerlake durch die Ge- 


gend zu krabbeln, ist zunächst auch nicht sehr animie- 
rend, aber der Schein trügt gewaltig. Binnen kürzester Zeit sind et- 
waige Vorurteile wie weggeblasen und man hat sich völlig mit der 
kleinen Kakerlake identifiziert. Es ist schon faszinierend, die Welt 
einmal aus einer völlig anderen Perspektive zu erleben. Dazu kommt 
eine packende Story, die sich der Spieler portionsweise erkrabbeln 
muß, zahllose Rätsel, die mit den begrenzten Möglichkeiten eines 
Insekts gelöst werden müssen, eine nahezu perfekt realisierte Spiel- 
umgebung und die gruselige Atmosphäre. Mit anderen Worten, eine 
gelungene Kombination aus Adventure, Action und einem Schuß 
Strategie - absolut empfehlenswert. 


GROSSZÜGIGE RAUMANSICH- 
TEN DIENEN DER ÜBERSICHT 
UND SIND WERTVOLLE ORIEN- 
TIERUNGSHILFEN. 


der Gestalt von Angelina, Rogers 
Mutter, das sowohl Tips zum Fort- 
kommen als auch Teile der Famili- 
engeschichte preisgibt. Damit er- 
halten Sie auch Zugang zum Ab- 
flußrohr. Alle erforschten Zimmer 
sind über das Rohrsystem jederzeit 
wieder erreichbar. Bevor man Ro- 
gers menschliche Hülle wiederer- 
langen kann, splittet sich der Weg. 
Nachdem Sie das 6. Orakel gese- 
hen haben, gibt es für Sie zwei un- 
terschiedliche Möglichkeiten, das 
Spiel zu beenden. 


Der technische Aspekt 

Ein dickes Kompliment an Pulse 
Entertainment, was den Ideen- 
reichtum angeht, Nicht nur die un- 
gewöhnliche Art, wie Sie das Haus 
erkunden müssen, auch die übri- 
gen Zutaten können auf ganzer Li- 
nie überzeugen. Das ganze Spiel 
ist gespickt mit Rätseln, Hinweisen 
und Videoanimationen, die entwe- 
der Ereignisse der Vergangenheit 
oder der Gegenwart beinhalten - 
und das auf grafisch sehr hohem 
Niveau. Alle Gegenstände sind de- 
tailgetreu in SVGA-Grafik wieder- 
gegeben, manchmal sogar so ge- 
nau, daß es einem schon einmal 
den Magen umdrehen kann, oder 
wie reagieren Sie auf einen blut- 
überströmten, halb verwesten Rat- 
tenkadaver? 

Leider müssen einige Abstriche bei 
den animierten Sequenzen ge- 
macht werden, da diese leicht un- 
scharf und dunkel erscheinen. Da 
es davon jedoch nicht allzu viele 
gibt, trübt es den Gesamteindruck 
nicht. Ein weiteres Bonbon stellen 
die unterschiedlichen Spielansich- 
ten dar, die nicht zuletzt von un- 
schätzbarem Wert bei der Orientie- 
rung in den einzelnen Räumen 
sind. Von Anfang an entsteht eine 
gruselige Atmosphäre durch den 
exakt wiedergegebenen Zustand 
des ziemlich verwahrlosten Hau- 


MANCHE DER GENOSSEN AUS 
DEM TIERREICH, WIE DER 
FISCH UND DIE SCHNECKE, 
GEBEN WERTVOLLE NIPS ZUM 
SPIEL. ANDERE WIEDERUM 
SIND TÖDLICHE FEINDE, BESON- 
PERS DIE SPINNEN. 


ses, untermalt von schaurigen 
Soundtracks. Bedauerlicherweise 
scheint hier wohl die Phantasie 
schneller erschöpft, denn es wer- 
den immer die gleichen Tracks bei 
bestimmten Aktionen abgespielt. 
So haben die Videohilfen der an- 
deren Tiere oder das Erscheinen 
des Orakels immer ihre eigene, 
konsequent wiederkehrende 
Sounduntermalung, die allerdings 
absolut stimmig ist. Zunächst ge- 
wöhnungsbedürftig ist die Spiel- 
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486/66, 8 Mbyte RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win3. ı |S#vesAme 


BAD MO JO hISS3 


steuerung. Nur im Hauptmenü 
werden die einzelnen Befehle per 
Mausklick gestartet. Im Spielver- 
lauf selbst navigieren Sie die Ka- 
kerlake wahlweise per Ziffern- 
oder Pfeiltasten durch das Game. 
Die Pfeiltastensteuerung ist bei 
weitem die beste Methode, denn 
so lassen sich die zahlreichen Sla- 
lomläufe durch unüberwindbare 
Hindernisse hindurch am besten 
meistern. 

Andrea von der Ohe 


Pentium, 8 Mbyte RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win 95 


BEER SVGA/SB, General Midi 


deutsch EMTHEER keine Multiplaverfunktion 
|_Sprache: Kelaltterail TR 540MB/16MB 


Pulse Entertainment/Acclaim Az] ca. DM 100,- 


Action 


Rätsel 
Strategie M 
Wirtschaft IB 


GAMBLERSOFT 


LADEN & VERSAND 


Tel/Fax: 07 11/34 33 87 
Laden: Esslinger Str. 37 
73760 Ostfildern-Nellingen 


Conquest oft.N.W. d 79,90 | 
'D d 79,90 
| Urban Runner d 79,90 


PC CD-ROM 


AvarsofDam aaa 
0 Sam 8 Mar 


Asa 
A630 
EL 


SioolPanthers er 
Stonekeon 


Colory Wars 292 
Command & Conauer 
Com.äCong Mis.Dink d 2 
onquerer AD 1086 
Crusader.No Remorse d 7 
Cyber Juan 
Cyvona 2 
Cybermage 

Das Schwarze Auge 3 
Day af ns Tantacie 


TrX 2000 
Te Dg oran 
Tmunderham? aaa 
Ti Finter a0 


aan 
464,90 Werwwol vs Comanche # 00,90 
476.0 Westwond Compiat 68,90 
A790 Widget Werkehop 064.0 
AB2S0 Wing Commander 3 81,00 


Desructon Day 


Die Fugger 2 476,90 Wing Commander 4 97,90 
Die Sodir aA. Woe Ou am 

1090 Worms a0 
£ ATASO VAWF Wrentlemanla A 79,90 
Eantwormam 6400 Kling or 
Earthworm dm1e2 4690 Z an 


ESPN Extreme Games 49,90 Zork Nemesis Dt 


u  Pcas | 


Fra 


Au 
sam 2 er 


sw 
Ara 


FJ Playstation 


Grunde 555.0 
0 Mermory Card u 
128,90 Allen Troy er 


0 ADI Deutsche. KL 68.0 
0 AD Mathe t-B. KL 890 
Die Kinderbibel Er 
90 Camen Sande 7480 
0 Creus ss“ 


YAMAHA DSG 198.00 
YAHAHA SW20 SouEöge 242,0 


A6390 Leorardo-Reise Ld, Zu 54,90 
34,90 Leonare-Im Traumland 54,90 
79.90 Leorarde-Im Wetal  54,90 


Preisliste kostenlos! 

Vorkasse je Stück (Porto inklusive) H8- DM 

Ion tiefoniach abfragen. 
Anleitung 

= 3- NN Gabüy. 

Annanmeverweigerung: 

Kaufsumme aber ich wanıger al 30 DM 

‚preise Adnan varren. Immer und Drucktehler 

Es geter unsere AGB, 


Händleranfragen erwünscht. 


„ 


Was in den USA gut ankommt, muß hierzulande noch lange kein Hit sein. Doch manchmal be- 
stätigen Ausnahmen auch die ältesten Regeln im Computerspiel-Business. Acclaim und Pulse 


Entertainment ist mit Bad Mojo jedenfalls die Überraschung des noch jungen Jahres gelungen. 


Blatt. Anfang 1994 erzielte man mit 
dem Action-Adventure Iron Helix 
schon einen Achtungserfolg. Noch unter 
dem MicroProse-Label erschienen, konnte 
die spannende Geschichte um ausgeflipp- 


f} abei ist Pulse kein unbeschriebenes 


z te Roboter mit gerenderten Grafiken und 
’ orchestralem Sound einige technische 
“ Highlights setzen. Danach wurde es ruhig 


um die innovativen Kalifornier. 


\ . 
N Spielspaß mit moderner Multimedia-Technologie 
Spätestens jetzt weiß man auch warum. In den vergange- 
. nen zwei Jahren hat man im Südwesten der USA die 
Kenntnisse in Anwendung und Verbindung unter- 
chiedlicher Multimedia-Autorensyste- 
me und Quelldaten verfeinert. Auch 
in Sachen kreativen Spieldesigns 
darf sich Pulse Entertainment 
mit Bad Mojo einer Steige- 
N rung rühmen. Weniger ist 
h eben manchmal doch 
mehr: Klarer Auf- 
f bau, etappenweise 
Zielsetzung und eine 
sinnvolle und ge- 
nial einfache Be- 
ge dienung ohne 
großes Brimbori- 
um geben dem tie- 
j rischen Abenteuer 
er Chancen, auch 
weniger versierte Spie- 
ler in seinen Bann zu zie- 


N 


hen. Hinzu kommt eine ungewöhnliche Geschichte, die ungewöhnlich 
erzählt wird. Oder haben Sie sich je in die Rolle einer Küchenschabe ver- 
setzt? Jetzt spätestens sollten Sie estun. Durch die Verbindung von Fo- 
tografien, Zeichnungen, Videosequenzen und gerenderten Grafiken ist 
ein verblüffend realistisches Abbild der Wirklichkeit entstanden, das 
durch seine Authentizität eine intensive Spielatmosphäre schafft, die 
mit vielen knackigen und logischen Puzzles ziemlich lange an den Moni- 
tor fesseln kann. Bemerkenswert ist ganz nebenbei, daß so etwas auch 
ohne jeglichen Hype und langatmige Vorankündigungen möglich ist. 


NET 


Vielleicht haben Sie es schon bemerkt, aber an dieser Ausgabe der PC 
Action stimmt etwas nicht. Richtig, da tummeln sich auf so mancher 
Seite diese kleinen netten Tierchen, abfällig auch Küchenschabe oder 
Kakerlake genannt. Irgendwann wird es ja auch langweilig, immer die 
gleichen Fragen in einem Gewinnspiel zu stellen. Deswegen haben wir 
uns gedacht, daß Sie sich diesmal als Kammerjäger beweisen dürfen. 
Allerdings reicht es aus, wenn Sie alle Kakerlaken, die wir in dieser PC 
Action-Ausgabe versteckt haben, auffinden. Blättern Sie die PC Action 
nur aufmerksam durch und zählen Sie alle Küchenschaben-Abbildun- 
gen zusammen. Die Summe aller Insekten-Bewohner dieser Ausgabe 
schreiben Sie auf eine Postkarte und senden Sie an folgende Adresse: 
Computec Verlag * PCA „Bad Mojo” 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


! GEWINNSPIEL 


D 
! 
IN 


1 WOCHE LOS ANGELES, 
KALIFORNIEN 
FÜR 2 PERSONEN 


- Besuch in den Entwicklungsbüros von Pulse Entertain- 

ment. Hier können Sie mit den Spieledesignern fach- 
simpeln und die neuen Spiele antesten. 

- Besuch des Achterbahn-Parks Magic Mountain mit den 
schnellsten und größten Rollercoastern. 


(2 Tage für An- und Abreise, 5 Tage Aufenthalt mit Übernachtung. 
Minderjährige Gewinner müssen von einem erziehungsberechtigten Er- 
wachsenen begleitet werden. Der Gewinn ist nicht auszahlbar. Reiseter- 

min Sommer 1996, Details werden mit der Firma Acclaim vereinbart.) 


2. UND 3. PREIS 


je ein PC-Spiel Batman Forever von Acclaim. 


Nicht, daß sie sich unnötig Arbeit N, \ 
machen und auch noch die Küchen- 
schaben auf den Screenshots im Test zu 
4 = 10 PREIS Bad Mojo zählen. Gesucht sind „lediglich Ka- 
. . kerlaken von ÜESERURSHBER Doch Vorsicht, die 
je ein cooles, schwarzes Bad Mojo-T-Shirt. Biester sind schnell und verstecken sich gerne. 
” 


TEST IE i| 


u 


WENN AM ENDE DAS FEINDLICHE HAUPTQUARTIER EXPLODIERT, 
SIEHT MAN, WIE VIEL MÖHE SICH DIE GRAFIKER BEI DER 
PROGRAMMIERUNG DER EXPLOSIONEN GEMACHT HABEN. 


Cyberia 2 + Interaktiver Film 


Im FADENKREUZ 


Als uns vor gut einem 
Jahr Cyberia erreich- 
te, wurde der Begriff 
interaktiver Film neu 
geprägt. Endlich wur- 
de man nicht nur mit 
Videosequenzen und 
minimalem Hand- 
lungsspielraum bom- 
bardiertt, sondern 
konnte in einer her- 
vorragend gerender- 
ten Umgebung in das 
Spielgeschehen ein- 
greifen. Kann der 
zweite Teil nun wie- 
der eine neue Marke 
setzen, oder hat man 
es nur mit einer an- 
deren Storyline zu 
tun? 


m ersten Teil von Cyberia 
T*- sich die Menschheit in 

zwei Gruppierungen gespal- 
ten. Auf der einen Seite stand 
die „Free World Alliance”, kurz 
FWA, auf der anderen Seite das 
„Kartell“. Klar, daß wir uns auf 
Seiten der FWA schlugen und die 
neue Superwaffe des Kartells 
finden mußten. Jetzt, im zwei- 
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DA LIEGT DER HAUPTDARSTELLER DREI JAHRE IM KÄLTESCHLAF 
UND WIRD DANN VON SO EINER SCHÖNHEIT GEWECKT. WAR- 
UM, ERFÄHRT MAN ABER ERST GANZ ZUM ENDE DES SPIELS. 


WÄHREND DES GESAMTEN SPIELES BEKOMMT MAN IMMER WIEDER ATEMBERAUBENDE ANIMA- 
TIONEN ZU GESICHT. WIE Z. B. DIESEN PANZER, DER SICH EINEM ENTGEGENSTELLT. 


ten Teil von Cyberia, ist alles an- 
ders. Nach einem Unfall können 
wir uns nur noch daran erinnern, 
daß wir von einem Helikopter 
gerettet wurden. Dann ist erst 
einmal für drei Jahre Schluß. 
Doch eines schönen Tages wird 
unser Körper von einem schönen 
Mädchen aus dem Kälteschlaf ge- 
weckt. Da brennen natürlich ei- 
nige Fragen auf der Zunge: Was 
ist passiert, warum wurden wir 
von der FWA eingefroren, und vor 
allem, warum dringt dieses 
Mädchen in eine geheime For- 
schungsbasis ein, nur um uns 


Der kleine Unterschied 
Die Unterschiede und Gemein- 
samkeiten zwischen Cyberia 2 


aufzutauen? Aber diese Fragen 
klären sich erst im weiteren Ver- 
lauf des Spieles auf. 


DER PC ACTION-CHEAT 


Fall Sie es nicht erwarten können, die einzelnen Sequen- 
zen von Cyberia 2 anzuspielen, oder falls Sie an einer Se- 
quenz fast verzweifeln, können Sie mit unserem Editor 
Cy2cheat.EXE sämtliche Savegamepositionen in Ihrem Spiel aktivie- 
ren. Kopieren Sie das Cheatprogramm in das Verzeichnis Cyberia2 
auf Laufwerk C. Führen Sie dort Cy2cheat.EXE mit dem Namen aus, 
den sie beim Starten des Spiels angegeben haben. Als Erweiterung 
geben Sie „.LOG“ an. Ein Beispielaufruf wäre also: „Cy2cheat 
JAKE.LOG“. Wenn Sie jetzt unter dem Namen Jake ein Savegame la- 
den wollen, haben Sie alle verfügbaren Spielsequenzen zur Auswahl. 


und seinem Vorgänger fallen so- 
fort auf. Während die Hard- 
wareanforderungen ungefähr 
gleich geblieben sind, hat sich 
die Qualität der Animationen und 
der Umfang des Spieles zum Bes- 
seren verändert. Cyberia 2 wird 
auf zwei randvollen CDs ausgelie- 
fert und begnügt sich auf der 
Festplatte mit 7 Bytes pro ge- 
speichertem Spielstand. Glückli- 
cherweise haben die Program- 
mierer wieder eine Funktion ein- 
gebaut, die nach jeder erfolg- 
reich bestandenen Sequenz das 
Spiel automatisch speichert, so 
daß man nach seinem Dahin- 
scheiden von der letzten gemei- 
sterten Sequenz aus das Spiel 
wiederholen kann. 


Mehr Action 

Cyberia 2 wurde wieder als eine 
Mischung aus einem Adventure, 
Action und Knobelspiel aufge- 
baut, wobei diesmal bei weitem 
mehr Actionteile implementiert 
wurden als noch im Vorgänger. 
In den ersten Sequenzen fährt 
man in einem Jeep über eine 
vorberechnete, sehr detaillierte 
Strecke. Das Fahrzeug wird dabei 
vom Computer gesteuert, so daß 
Sie sich nur noch um das Abfeu- 
ern der Bordkanone kümmern 
müssen. Die Gegner werden mit 
farbigen Rechtecken ins Visier 
genommen, so daß man keinerlei 
Probleme hat, sie zu erkennen, 
Viel höher ist die Gefahr, daß 
man vor lauter Angreifern gar 
nicht weiß, auf welchen man zu- 
erst schießen soll. Danach wech- 


[e) 


selt man in einen Senkrechtstar- 
ter und muß auf Kugelblitze und 
verschiedene feindliche Luftfahr- 
zeuge schießen. Einige Zeit spä- 
ter landet man im Hauptquartier 
des Kartells, wo es erst einmal 
zu Fuß weitergeht. Hier ist erst 
einmal keine wilde Ballerei mehr 
angesagt, sondern man muß sich 
vorsichtig durch die Gänge 
schleichen und sich immer im 
Schatten halten, um nicht von 
feindlichen Wachen entdeckt zu 
werden. Beim Verlassen des Ge- 
bäudes ist man dann nicht mehr 
ganz so freundlich und muß ein- 
mal mehr in einer sehr gut ani- 
mierten Videosequenz alle her- 
annahenden Gegner unschädlich 
machen. 


Grafischer Genuß 

Man merkt eindeutig, daß die 
Programmierer bei Xantrix aus 
ihren wenigen Fehlern bei Cybe- 
ria gelernt haben. Das Spiel ist, 
vor allem in den ersten Sequen- 
zen, unheimlich actiongeladen. 
Ständig ist man auf der Flucht 
und wird von Unmengen von 
Feinden verfolgt. Grafisch wur- 
den die Gegner dabei sehr gut 
den vorberechneten Filmsequen- 
zen angepaßt, und man findet 
viele Kisten und Tonnen, die man 
ebenfalls mit seinem Laser zerle- 
gen kann. Am eindrucksvollsten 
ist aber eine Sequenz, bei der 
man mit dem Senkrechtstarter 
um das feindliche Hauptquartier 
herumfliegt und nicht nur die 
Gegner, sondern auch die Schei- 
ben des Gebäudes zerschießen 


RATEN ODER LOGIK2 


Die gelegentlich eingestreuten Rätsel sind an Trivialität 
nicht zu überbieten. Einmal leuchten vor einem Zahlen auf 
einem Bildschirm auf, die man in der gleichen Reihenfolge 


betätigen muß, wie sie aufgeleuchtet haben, ein anderes Mal muß 
man ein Codeschloß aktivieren, bei dem man nach der Trial & Error 
Methode einfach alle Knöpfe durchprobiert, bis man die Reihenfolge 
herausgefunden hat, bei der man ausnahmsweise nicht mit Kampf- 
gas ausgeschaltet wird. Doch zum Glück nehmen diese Sequenzen 
nur einen geringen Teil des Spieles ein. 


CTBERIA 2 ug 


Scannına arca 


L 


EGAL OB MAN AUF DEM BODEN ODER IN DER LUFT GEGEN DIE 
ZAHLREICHEN GEGNER KÄMPFT, FAST IMMER HAT MAN 
GLEICH MEHRERE ZIELE AUF EINMAL AUF DEM SCHIRM. DIE 
GEGNER WERDEN DABEI MIT FARBIGEN KÄSTEN MARKIERT, SO 
DASS MAN SIE BESSER ERKENNEN KANN. 


kann. Ebenfalls bemerkenswert 
ist die Tatsache, daß Cyberia 2 


sollten sich einige Konkurrenz- 
firmen einmal sehr genau an- 


sogar mit einem DoubleSpeed- schauen, 
CD-ROM absolut flüssig läuft. Das Christian Müller/lg 
KOMMENTAR 


Cyberia 2 kann nicht mehr den gleichen spielerischen und 
technischen Quantensprung vorweisen wie seinerzeit der 
erste Teil. Leider kann man Cyberia 2 aber trotz der größe- 
ren Datenmenge genauso schnell, wenn nicht sogar schneller als 
den Vorgänger durchspielen. Da die Videosequenzen sich bei den 
einzelnen Schwierigkeitsstufen nicht ändern und man sie auch nicht 
abbrechen kann, wird wohl niemand gewillt sein, das Game öfter 
durchzuspielen. Trotzdem, Cyberia 2 ist nicht nur für Fans des Gen- 
res ein absolutes Muß. Vor allem, da man „endlich“ mal keinen Pen- 
tium mit 16 MB RAM und QuadSpeed-CD-ROM benötigt. 


KEHEISETEN 486/0x-33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
METZ 436/Dx-66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Technic WR 
|_ Handbuch: BeEMegail 
BEER enalisch, wenig 


BEMEENER keine Multiplayeroption 
IE 1000MB/oMB 
ca. DM 119,95 


Xatrix/Virgin 


Action 

Rätsel 
Strategie m 
Wirtschaft 
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DAS RÄTSEL DES MASTER LU 


Das Rätsel des Master Lu » Adventure 


VOR DEM KURIOSITÄTENKABINETT: WÄHREND DIESER INNIGEN 
EINGANGSSZENE IST RIPLEYS WELT NOCH IN ORDNUNG. 


lles dreht sich in diesem 
Ay um das imperiale 

Siegel des ersten chinesi- 
schen Kaisers Chin Shih Huang Di, 
das dieser vor 2000 Jahren mit 
ins Grab genommen hat. Dieses 
Siegel soll seinen Besitzer mit der 
Macht ausstatten, ganze Völker 
zu regieren. Das Problem bei der 
ganzen Sache ist, daß niemand 
genau sagen kann, wo sich das 
Grabmal befindet. Außerdem 
nutzt selbst das Wissen um den 
Standort des Grabmals erst dann 
etwas, wenn man sich auch im 
Besitz von drei Steintafeln wähnt, 
die den Schlüssel zur kaiserlichen 
Gruft bilden. Das Grab und die Ta- 
feln umgibt ein Geheimnis, das 
von dem chinesischen Gelehrten 
Master Lu zu ihrer Sicherung er- 
sonnen wurde. Um die Sache 


noch etwas unterhaltsamer zu 
BE] machen, sind natürlich - man 
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kennt das ja bereits - böse Nazi- 
schergen hinter diesem Siegel 
her, um es für ihre schändlichen 
Pläne zu mißbrauchen. So etwas 
muß natürlich verhindert werden. 


Drei Steintafeln 

Robert Ripley stolpert mehr oder 
weniger durch Zufall in die ganze 
Geschichte hinein. Der Besitzer 
diverser Kuriositätenkabinette - 
auch Odditorien genannt - hatte 
bereits auf seiner letzten Expedi- 
tion Probleme und Schwierigkei- 
ten. Um Haaresbreite entkommt 
er bei einem Überfall auf seine 
Expedition mit dem Leben. Doch 
kaum aus der Wüste nach New 
York zurückgekommen, wird er 
immer mehr in dieses kaiserliche 
Komplott verwickelt. In seinem 
Odditorium findet er seinen Die- 
ner gefesselt und geknebelt vor, 
und auch sonst sind die Räum- 


Die 30er Jahre unseres ausgehenden Jahr- 
hunderts waren schon eine wilde und aufre- 
gende Zeit. Wie geschaffen für Abenteurer- 
Typen wie Indiana Jones oder Robert Ripley. 
Was, Sie kennen Robert Ripley noch nicht? 
Dann wird es aber Zeit, daß Sie Sanctuary 
Woods Adventure-Knüller Das Rätsel des Ma- 
ster Lu kennenlernen. Der Sammler ausge- 
fallener Kuriositäten und mysteriöser Ge- 
genstände tritt an Indys Stelle, um wieder 
einmal die Welt zu retten. 


Kaisers und somit auch an das 
Siegel gelangen. Nachdem sich 
Ripley dieser finstere Plan nach 


lichkeiten Ripleys aufgrund einer 
von ihm nicht genehmigten 
Durchsuchung ziemlich verwü- 


stet. Anscheinend vermuten die 
Bösewichte, daß sich Ripley im 
Besitz einer der drei Steintafeln 
befindet, die man benötigt, will 
man in die Gruft des chinesischen 


und nach offenbart, zögert er 
nicht lange und versucht seiner- 
seits alles daranzusetzen, in den 
Besitz der Steintafeln und des 
kaiserlichen Siegels zu gelangen. 


AN JEDER LOCATION IST DAS REISEBÜRO RIPLEYS KONTAKT 
ZUR AUSSENWELT. HIER KANN ER POSTDIENSTE NUTZEN, 
REISEN BUCHEN ODER SEINEN KONTOSTAND ERFRAGEN. 


CD-ROM 


3D Ultra Pinball DA 65,95 
7th Guest DA 29,95 
11th Hour DV 89,95 
AH-64 Longbow DV °85,95 
Alone in the Dark 1-3 DV 66,95 
Albion DV 85,95 
Angel Devoid DA 69,95 
Arcade Amerika DV 78,95 
Assault Rigs DA 69,95 
ATF (US. May, Fighters 2)DV 78,95 
Baldies DV *69,95 
Battle Isle 3 DV 73,95 
Baryon DA 58,95 
Battle Race DA 77,95 
Battles in Time DA 78,95 
Benaeth a Steel Sky DV 29,95 
Bermuda Syndrome DA 85,95 
Big Red Racing DV 72,95 
Bing! DV 69,95 
Bioforge DV 49,95 
Bleifu DA 59,95 
Braindead 13 DV 69,95 
Burning Steel 4 DA 45,95 
Burning Steel 4 DV 71,95 
Bureau 13 DV 24,95 
Caesar 2 DV 79,95 
Caribbean Disaster DV 84,95 
Championship Manag. 2 DV 89,95 
Chewy-Flucht von F5 DV 62,95 
Chronomaster DA 78,95 
Civilization 2 DV 78,95 
Command & Conquer DV 89,95 
Com. & Con. Missionl DV 34,95 
Com. & Con. Mission 1 EV 34,95 
Creature Shock DV 39,95 
Crusader-No Remorse DV 78,95 
Cyber Judas EV 79.95 
Cyberia 2 DV 69,95 
Cybermage DV 78,95 
Cyberspeed DV 71,95 
Cyril Cyberpunk DA 49,95 


Ecco the Dolphin 

EF 2000 

ESPN Extreme Games 
F1-Manager 96 
Fade to Black 

Fantasy General 
Fast Attack 

FIFA Soccer 96 

Fl Grand Prix ] 

FI Grand Prix 2 
Frankenstein (Win 95) 
Fritz 4 

FX-Fighter 

Gabriel Knight 1 
Gabriel Knight 2 
Gabriel Knight 2 
Gene Wars 

Grand Prix Manager 
Hard Ball 5 

Hattrick 

Hell 

Hi-Octane 


Police Quest SWAT 
Pool Champion (Win) 
Privateer 

Pro Pinball - The Web 
Psychic Detective 


DV 
DA 
DA 
DV 
DA 


TFX 

The Dark Eye (Win) 
The Di 

The Hidden Below 
This means War 


DA 
DA 
DV 
DA 
DV 


39,95 
78,95 
"78,95 
29,95 
85,95 


Cyberia 2 


DV 69,957 


ran Soccer 

ran Troiner 2 
Rayman 

Rebell Assault 2 

Red Gohst 

Riddle of Master Lu 
Ridge Racer 

Ripper 

Rise 2 - Resurrection 
RTL Samstag Nacht 
Sea Legends 


DV 79,95 
DV 72,95 
DV 54,95 
DV 83,95 
DV 79,95 
DV 69,95 
DA i.Vorb 
DV "78,95 
DA 84,95 
DV *'49,95 
DV 79,95 


Die Siedler 2 


Hugo 3 

Indy Car Racing | 
Indy Car Racing 2 
Johnny Bazookatone 
Kings Quest 7 
Labyrinth of Time 

Lost Eden 

Mad News 

MAG | 

Magic Carpet PLUS 
Magic Carpet 2 
Manic Karts 
Mechwarrior 2 Special 
Megapack 3 


DV 
DA 


75,95 
29,95 
78,95 
73,95 
39,95 
25,95 
79,95 
69.95 
73,95 
35,95 


The Riddle of Master Lu 
DV 69,95 


Das Schwarze Auge 9 DV *79,95 
Defcon 5 DV 78,95 
Der Druidenzirkel DV 71,95 
Descent 2 DV 78,95 
Desert & Jungle Strike DA 29,95 
Destruction Derby DA 89,95 
Die Fugger 2 DV 7995 
Die Siedler 1 DV 45,95 
Die Siedler 2 DV 68,95 
Discworld DV 78,95 
Duke Nukem 3D DA 79,95 
Dungeon Keeper DV 78,95 
Eorihsiege 2-Ekyforce DA 79,95 
Eorthsiege 2-Skyforce DV 79,95 
Eorıhworm Jim Win?5) DV 49798 
Earthworm Jim 18:2 DV 68,95 


Bei Annahmeverweigerung 


Megapack 5 
Mega Br 
Mono; 
Myst eriol 2 
Neyy Sırike 

BA Live 96 
Need for Sı 
NHL Hockey 96 
Noctropolis 
Normeliy 
Panzer General 2 
Phantasmagoria 
Pinball Wizzard 2000 
Pitfall (Win 95) 
Pole Position 
Police Quest 4 


Sensible World of Soccer 
Shannara 

Shellshock 

Shockwave Assault (Win) 


DV 68,95 | 


DV 79,95 
DV 69,95 
"79,95 
79,95 


Sid Meier Classics DV 85,95 
Silent Hunter DV "69,95 
Silent Thunder DA 84,95 
Silent Thunder DV "84,95 
Sim City 2000 Collecion DV 90,95 
Simon the Sorcerer | DV 39,95 
Simon 2 incl. T-Shirt DV 68,95 
Skunny-Lost treasures DV 56,95 
Space Bucks DV 69,95 
Space Marines DV 79,95 
Space Quest 1-5 DA 78,95 
Space Quest 6 DV 84,95 
Speed Haste DV 55,95 
SSN-21 Seawolf DV 39,95 
Star Rangers DV 59,95 
Star Trek-Deep Spacee9$ DA "77,95 
Star Trek-Final Unity DV 73,95 
Star Trek Generations DV i.Vorb 
Steel Panthers DV 75,95 
Stonekeep DV 90,95 
ST.O.R.M. DA "78,95 
Strike Commander DA 39,95 
Super Street Fighter 2 Turbo DA 34,95 
Syndicate Plus DV 39,95 
Syndicate Wars DV *78.95 
System Shock DV 39,95 
T-MEK DA 79,95 
Teamchef DV 84,95 
Terminator Future Shock DV 78,95 
Terra Nova DA 77,95 
Terra Nova DV 77,95 


berechnen wir eine Kostenpauschale von 25,-DM 
Inh. Winter ® Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten - Ladenpreise können variieren 


Thunderhawk 2 

Tie Fighter 

TILT 

Time Gate-Knights Chase 
Top Gun-Fire at Will 
Torin’s Passage 
Touche-The 5th Musket. 
Track Attack 
Transport Tycoon deluxe 
Ultima 7 Aaseic 

Ultima Underworld 1 & 2 
Urban Runner 

Urmels Filmstudio 

|| US Navy Fighters Gold 
Virtual Pool 

Warcraft 2 

Warcraft 2 Mission CD 
Warhammer 
Westwood Compilation 
Wing Armada 

Wing Commander 2 
Wing Commander 3 
Wing Commander 4 
WipEout Special Edition 
Witchaven 

Worms 

WWF Wrestelmania 


Gravis Gome Pad 
SideWinder Joystick 
Thrumaster T2 Lenkrad 


Wingman Extreme Joystick 
Sony Playstation 

3D Lemmings DA 
‚Magic Carpet DV 
Psychic Detective DA 
Extreme Pinaball DA 
FIFA Soccer 96 DV 
Viewpoint DA 
NBA Live 96 DV 
Need for Speed DV 
Ridge Racer DA 
Road Rash ML 
Tekken DA 
Wing Commander 3 DV 
Wipeout DA 
Worms DA 


DAS RÄTSEL DES MASTER LU 


Kleine Weltreise gefällig? 

Eine solche Geschichte bringt es 
natürlich mit sich, daß man zu ih- 
rer Lösung auch etwas in der Welt- 
geschichte umherreisen muß. Be- 
vor das Rätsel, das der chinesische 
Gelehrte Master Lu vor so langer 
Zeit gestellt hat, aufgeklärt wer- 
den kann, begeben Sie sich in der 
Rolle des Robert Ripley an die un- 
terschiedlichsten und schillernd- 
sten Orte auf unserem Globus. Sie 
starten Ihre Exkursion in New 
York. Dann führt Sie die Reise auf 
die Osterinseln und nach Peking 


e 


BESONDERE SZENEN WERDEN 
ALS KLEINE VIDEO <LOSE-UPS 
EINGEBLENDET. 


DAS DANZIGER PIK ASS IST 
NUR EINE DER SKÜRRILEN LO- 
CATIONS, DIE RIPLEY BESUCHT. 


in China; schließlich lernen Sie 
noch Sikkim, das Königreich im 
Himalaja, kennen und besuchen 
die Ruinen einer Vor-Inka-Stadt in 
den Anden. Selbst einen Abste- 
cher in europäische Gefilde ma- 
chen Sie: eine der Stationen, an 
denen Sie notwendige Informatio- 
nen zur Lösung des Rätsels finden 
können, ist nämlich Danzig. 


Kuriositätenkabinett 

Um weiter zu recherchieren, 
benötigt Ripley jedoch Kleingeld; 
anders als Indiana Jones ist er ja 
nicht im öffentlichen Dienst be- 
schäftigt, sondern als selbständi- 
ger Unternehmer tätig. Um Geld 
in die Reisekasse zu bekommen, 
muß sich Ripley also nicht nur 
nach dem Siegel des Kaisers um- 
sehen, sondern auch nach Kurio- 
sitäten für seine Odditorien. Denn 
nur, wenn diese genügend Besu- 
cher anziehen und die Eintritts- 
kasse entsprechend klingelt, kann 
sich Ripley auf sein edles Ziel, die 
Menschheit vor den Nazis zu ret- 
ten, konzentrieren. 

Man merkt bereits bei dem kurzen 
Abriß der Story von Master Lu, 
daß sie aus der Feder oder 
Schreibmaschine eines Profis 


EIN ANTIKES OBSERVATORIUM IN PERU GIBT RÄTSEL AUF, 
ABER INZWISCHEN HAT SICH RIPLEYS INVENTORY GUT GEFÖLLT. 


KOMMENTAR 


Das Herz aller Adventure-Fans — und zu denen möchte ich 
mich an dieser Stelle ausdrücklich auch zählen — dürfte be- 
7 reits nach kurzer Auseinandersetzung mit dem Rätsel des Ma- 


ster Lu höherschlagen. In Bezug auf ein optisch zwar imposantes, spiele- 
risch aber dürftiges Multimedia-Adventure hätte man voreingenommen 
sein können. Master Lu hat mich aber schlagartig vom Gegenteil über- 
zeugt. Technisch auf der Höhe der Zeit und in Sachen Spannung und At- 
mosphäre vielen Konkurrenten um Längen voraus, bietet die Geschichte 
um Robert Ripley und den chinesischen Talisman jedem Adventure- 


36 Freund das Futter, nach dem er sich schon so lange gesehnt hat. 
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stammen muß. Und so ist es dann 
auch tatsächlich. Das Rätsel des 
Master Lu wurde von dem Hol- 
lywood-Autoren Lee Sheldon ver- 
faßt. Fans der Serie Raumschiff 
Enterprise - Das nächste Jahrhun- 
dert dürfte Sheldon als Drehbuch- 
autor bekannt sein. Hauptaugen- 
merk wurde bei Master Lu neben 
der tollen Story auf die Puzzles 
gelegt, die der Spieler im Verlauf 
der Handlung knacken muß, um 
weiterzukommen. Lösen lassen 
sich dieselben immer logisch, 
auch wenn ein gehobener Schwie- 
rigkeitsgrad durchweg angesagt 
ist. Sie sollten auf alle Fälle bei 
den mannigfaltigen Gesprächen, 
die Sie als Robert Ripley führen 
werden, immer gut aufpassen. 
Zwar macht sich Ripley automa- 
tisch seine Notizen, auf die Sie je- 
derzeit zurückgreifen können, 
aber Papier und Bleistift für zu- 
sätzliche Aufzeichnungen sind be- 
stimmt keine Fehlinvestition. 


Technik vom Feinsten 

Die Bedienung des Spiels ist trotz 
des gehobenen Schwierigkeitsgra- 
des kinderleicht. Drei Symbole 
stehen Ihnen zur Auswahl, um be- 
stimmte Aktionen wie Nehmen, 
Benutzen und Untersuchen durch- 
zuführen. Das reicht vollkommen 
aus. Möglicherweise hat die Ge- 
sprächslastigkeit von Master Lu 
den einen oder anderen Adventu- 
re-Fan noch davon abgehalten, 
die englische Version zu erwer- 
ben, die bereits eine geraume Zeit 
erhältlich war. Diese Hürde ist 
aber nun mit Erscheinen der kom- 
plett ins Deutsche übertragenen 
Version auch gefallen. Sanctuary 
Woods hat sich bei der Umsetzung 
des Spiels wirklich Mühe gegeben. 
Nicht nur das Handbuch und die 
im Spiel vorkommenden Texte 


EINES DER KNIFFLIGEN RÄTSEL 
FINDET SICH IM DANZIGER 
SCHLOSS. DIESE MASCHINERIE... 


MUSS ERST IN AKTION GE- 
SETZT WERDEN, BEVOR SIE 
DAS STEINERNE TOR ÖFFNET. 


wurden übersetzt - auch die 
Sprachausgabe erfolgt nun über 
professionelle deutsche Synchron- 
sprecher. Optisch und akustisch 
bekommt der Spieler einiges ge- 
boten. Es gilt, eine Vielzahl von 
gerenderten Handlungsschauplät- 
zen zu erkunden. Die Spielfigu- 
ren, die nicht gezeichnet, sondern 
gefilmt wurden, fügen sich trotz- 
dem perfekt in diese Computer- 
Umgebung ein. Außerdem gibt es 
bei bestimmten Szenen kleine Vi- 
deo-Einblendungen. Auch diese 
fügen sich fast nahtlos in den 
Handlungsablauf ein und sind kei- 
nesfalls störend. Vielmehr verstär- 
ken Sie noch die Gesamtatmo- 
sphäre des Spiels. Das Programm 
ist eine reine DOS-Anwendung, 
läßt sich aber auch mit Windows 
95 spielen. Dazu sollte man Win- 
dows 95 aber entweder im MS 
DOS-Modus starten oder aber die 
alte DOS-Version von Windows 95 
starten. Ein Betrieb als Task unter 
der grafischen Benutzerober- 
fläche oder in einem DOS-Fenster 
unter Windows 95 ist nicht emp- 
fehlenswert. 

Christian Müller/av 


KEITH 86/33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


EITITEE 486/66, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


REIT VGA, SVGA/SB, General Midi 


|_Handbuch: Kelahestan] keine Multiplayer-Option 
englisch, wenig 630 MB/20 MB 
Sanctuary Woods ER ca. DM 100,- 
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SUPER PREIS SUPER PREIS SATURN 


th Hour (KD) 79:90. FIFA Soccer 96 (KD) 8930 SuperStarWars (KD)" 99.90 En - 
Abe DR) 6990 Fankensan (9) Pre rgE PCCDROM EPCCDROM EEE: 
\ Aces ofDeepCom.(KD) 89.90 Gabriel Knight 2 (KD) 9230 T.FX. Eurofighter (KD) 9990 Mur solange Vorrat reicht nur solange Vorrat reicht D(ko) 930 
AH 64D Longbow(KD)" 99.90 Gender Wars (KD) 8990 Teamchef (KD) 8990 Th Guest (DA) 29.90 Made in Germany (KD) 4990 FIFA Soccer 96 (DA) 409.90 
Airbus 2 (KD) 89.90 Gene Wars (KD)* 3830 Terminator Fuure Shock(KD)2090 AcesowerEurpe (DA) 2990 (Balesio2 SchwarzesAuge?,  MyalLKD) 109.90 
‚Albion (KD) 89.90 Harvester (KD) * 10990 Terra Nova (DA) 89.90 Acrosst.Rhine (KD) 49.90 Anstoss) INBA Jam Toumament Ed (DA)99.90 
’ ‚Allen Trlogy (DA) * 99.90 HeartofDarkness (DA)" 99.0 TheDig(KD) 89.90 Air Power (DA) 22% Magie Carpet + SEGA Int. Victory Goal (DA) 109,90 
Aliens (KD) 8490 Hexagon Kartell(KD)" 109.30 The War College (KD) 8990 AbneintneDark1-3(KD) 790 Data (KD) 39.90 SEGA Rally (DA) 10990 
‚Ancient Empires (KD) * 99,90 Hugo3 (KD) 79.90 Theme Hospital (KD)* 89,90 Ascendaney (KD) 59.90 Magic Carpet 2 (KD) 5990  VirtuaCop+Pistole (DA) 149.90 
” ‚Angel Devoi (DA) * 89.90 Iron Angel (KD)* 99.90 Thexder (KD) 69,90 Baby Joe (DA) 9% Manic Carts (DA) 34.90 yıta Fighter 2 (DA) 109.90 
\D Anviof Dawn (KD) 8990 Jetighter 3 (DA)* 9990 ThisMeansWar(KD)” 99.90 Batlelsie2+Data(KD) 39.90 MasterofMagic(KD) 220 _Vitua Hang On (DA) 10990 
Arcade America (KD)“ 89:90 Jonny Bazookatone (DA) 79.90 TieFighterCompiete (DA) 7990 BC/Stone Racers (KE) 2990 Matthäus Super Soccer (KD) 39.90 _Yınua Racing (DA) 990 Mi 
Assault Riggs (DA) 69.90 Judge Dresd (DA) 9990 Time Gate:Knights Chase (KDJ99.90 BeneathaSteelSky(KD) 29.90 Mega Tr:Pack (DA) 32.90 Wing Arms (DA) a0 4 
ATFUS (KD) 99.90 Kinder entdecken Bibel (KD) 49.90 Tomcat Alley (DA) * 59,90  Bioforge (KD) 49:90  (Ticonderoga Win 95+DOS Version, f 
Bad Mojo (DA)* 99.90 Kingdom of TopGun (KE) 99.90 _ Bitmap Bros Compiaton (DA) 39.0  Cyclemania, Thunderscape) PLAYSTATION 
Baryon (DA) 6990 Magic (KD) 79.90 Torns Passage (KD 8990  (Cadaver, Magie Pocket. Gods,  NBA Jam Tourn. Wir führen auch Importe aus Japan & USA 
| Batman Forever (DA) 99.90 Land ofLore 2 (KD)* 99,90 Track Attack (KD) * 9990 Speedball2, Xenon 2) Edition (DA) 39.90 Playstation Grundgerät 579.00 
Beavis & Butthead (DA) 79.90 Lighthouse 3D (KD) * 8990 UEFAChamp.League (DA) 59,90 Black Box (KD/DA) 39.90 NHL Hockey 94 (DA) 39.90 Control Pad 59.90 
Bernhard Langer Golf (KD) 79.90 Little BigAdventure 2(KD) 99.90 Urban Runner (KD) 99.90 [Panzer General, Battle Isis 1+Data) Oidtimer (KD) 19.90 Control Pad Wired 39,90 
Burning Steel 4 (DA) * 89.90 Lost Admiral 2 (DA) * & Virtual Snooker (DA) * 99,90 Black Rain (DA) 29.%0 Panik in the Park (DA) 59.90 Memory Card u 
’ Burg Drachenstein (KD) 49.90 MadTV2(KD)* 89.90 Warcraft 2 Data (KD)* 2990 Blood Bowi US (KE) 49.90 Panzer General 1 (DA) 39.90 Ne GeCon Joystick (DA) 99.90 
Carriers at War Complete (KE)B9.90 Mag! (KD) 89.90 Warhammer Strategie (KD) 84.90 BodySiam Wresting (DA) 19.90 PGA Tour Golf (DA) 3990 SegaLankrad 179.00 J 
Chronicles Master of Wayn Gretzky All Stars (DA) 79.90 Bundesliga M.Supporter (KD) 49.90 Police Quest 4 (KE) 29.90 Alien Trilogy (DA) * 109.90 
ofSword(KD) 89.90 Orion 2 (KD) 99.90 Wetlands (KE) ago Cäsar! (DA) 2% Primal Rage (DA) 59.90 AlenTriogy-USA(KE) 129.90 
‚Chronomaster (DA) 89,90 Mechwarior2& Net(KD) 99.90 WingCommander4(KD) 99.90 Centralintellgence (DA) 28.90 PrivatserCompiete (DA) 39.90 Cyberia (DA) 109.90 
Ci Net (KD) 109.90 Metall. Earthsiege 2(DA) 89.90 Worms (KD) 790 Prototyp (DA) 2990 _ Discworkd(KD) 90 
Civilization 2 (KD)* 109.90 Metropolis (KD) * WWF Wrestiemania (DA) 99.90 Dawn Patrol (KD) 29.90 RAN Fun Special (KD) 39.90 Fade to Black (KD)” 90 3 
Claim to Power (KD) 89,90 NBA Live 96 (KD] Z(KD)* 7990 Descent 1 (DA) 29.90 RAN Trainer 1 (KD) 29,90 FIFA Spoocer 96 (KD) 9990 
Colony Wars (KD) 89.90 NFL Quaterback 96 (DA) Desert Strike & Rings of Medusa Gold (KD) 29:90 GT Racinglapan(KE) 139.90 
Com,& Conquer 1 Data (KD) 29.90 NHL Hockey 96 (DA) Fin Strike (DA) 29.90 Rise ofthe Robots (DA) 29.90 Krazy Ivan (DA) 99.90 
Command & Conquer Normalty (KD) 'ungeon Road Warrior (DA) 19:90 NBALIVe 6 (DA)* 90 
Level Editor (DA)* 29% Offensive (KD)* BJ GI VIE Moster2(KD) 39.90 Rüsselsheim(KD) 29.90 Nesdtrsmeila: m 
‚Command & Conquer 2(KD)*89.90 Outpost 2 (KD)* Pc 3,5" Entomorph (KE) 4990 Scottish OpenGoll(DA) 38.90 PanzerGeneralUSA(KE) 119.30 
Congo (KD) * 89,90 Panzer General 2 US (KE) 5' Even more Incred. Machine 29.90 Screamball Flipper (DA) 39.90 Primal Rage-USA (KE) 119,90 x 
Conquest of Pax Imperia 2 (KD)* 9990 _nursolange Vorrat reicht Fade to Black (KD) 29.90 Shadow Caster (KD) 39%0 Ridge Racer 2-Japan (KE) 149,90 ] 
New World (KD) * 99,90 Perfect General 2 1830 Raiders & Robbers (KE) 29,90 FlghtCommander2(KD) 49.90 Siverball Edition Flipper (DA) 29.90 Road Rash-USA (KE) 119,90 3 
Cyberia 2 (DA)* 79.90 Data + Editor (DA) 4990 1942 Pacific Fight o,Amazone Queen (KD)49% SimCityenhanced(KD) 29.90 Straetfight.2 Alpha-USA (KE) 119.90 % 
Cybermage (KD) 8990 PGAEuropean Tour(DA) 990 Air War (DA) 19.90 Fußball Total (KD) 2990 SimontheSorcerer1(KD) 39.90 TekkenZwlapan(KE)" 149.90 
Cyberspace (KO) * 99.90 Phantasmagoria 2(KD)" 9990 Sth Fleet (KE) 23% Gabriel Knight 1(KDJ29.90 Skins at Big Hom (DA) 29.90 Thunderhawk 2 (DA) 29.90 
Cyberspeed (KD) 79,90 ProPinbal-TheWeb(KD) 84.90  Battie Bugs (KD) 2990 Gamebundie 1 (KE) 1990 Space Hulk (KD) 3930 To ShinDen 2-Japan (KE)* 149.90 
Cyberstorm (KD) 99.90 Quest for Fame (KE) 109.90 Cadaver + Data (DA) 1990 (Mario is Missing, D/Generaton) Space Quest 1-5(DA)39.90 ToialNBA (DA) 109.90 
D(KkD) 89.90 RAN Trainer 2 (KD) 8990 Crystal Calbum (DA) 1490 Games & Cheats (KD) 22.0 Strategy Compilation (KD) 59.90 Viempoint-USA (KE) 118.90 
D-Info.2 (KD) 49.90 Rayman (KD) 79.90 Deck Demon (KE) 3990 Goblins 1+2(KD) 29%0 _ (Theme Park, Transport Tycoon) Warhawk (DA) 29.90 . 
Darkseed 2 (KD)* 99.90 Rebel Assault 2 (KD) 89% Desert Strike (KE) 2990 Goblins 3 (KD) 29%0 Streetfighter 2 Turbo (DA) 29.90 Worms (DA) 0 “ 
Das Schwarze Land (KD)* 89.90 Red Baron 2(KD)* 92%0 Flight of Amazone Help Charity (KE) 4990 System Shock (KD) 3990 Wing Commander3(KD)* 109.90 
\ Deathgate (KD) 8990 Riddie ofMasterLu(KD) 8990 Queen (KD) 49.90 [(F 1 Domark, Push Over, Great Tennis Cup 2 (DA) 19,90  X-Com (KD) 89.90 
4 Deathkeep (DA)“ 89.90 Ridge Racer (DA) 59.90 Frontlines (KD) 990 Cours 2, Humans, Dune 2, Prince Terminal Velocity (DA) 4990 CARDS | 
Defcon 5 (KD) 79.90 Ripper (KD) * 99.90 Fussball Total (KD) 19.90 0fPersia 1, Sherlock Holmes, The Last Dynasty (KD) 30 
Der Planer 2 (KD) 89,90 RiseoftheRobots2(DA) 99.90 Heimdall2(KD) 0  Pinball Dreams, World Class Tat (DA) 49.0 _ Chronicles-Booster (KE) 40 
Der Seelenturm (KD) 79.90 Rivers ol Dawn (DA) 79.90 High Sea Traders (KD) 29.0 Leaderboard, SVGA Harrer) Traders (KD) 9,90 Fallen Empire-Booster (KE) 1.90 
Der Talısman (KD) 84.90 Schleichfahrt (KD) * 9990 HokumK50Werewif (DA) 9.90 History Line (KD) 29.90 Ulma7Complete(DA) 38.90 Homelands-Booster(kE) 2.90 — 
. Descent 2 (DA) 89.90 Schwarzes Auge 3(KD)* 89.90 Inardinate Desire (KD) 29.90 Hollywood Pictures (KD) 3990 Ultima Underworld 1+2(DA) 39.90 Ice Age-Booster (KE) 490 
& Descent 2 Sea Legends (KD) 89%0 Jungle Strike (DA) 14.90 Indy Car Racing (DA) 2990 Unnecasary Roughness (DA) 29.90 Ice Age-Starter (KE) 11.0 
2 Mission Builder (DA)" 49.90 Sensible Golf (DA) 6930  Lollypop (DA) 2390 Iron Helix (KD) 18.90 _Veilof Darkness (KD) 19,90 The Gathering-Booster (KE) 4.90 
8 Destructon Derby (DA) 99,90 Sensible Warkd 0.Soccer (KD) 69.90 Magic Boy (DA) 19% Jagged Alliance (KD)59.90 Vollgas (KD) 59.90 The Gathering-Starter(KE) 11.90 
® Die Fugger 2(KD) 89.90 Shanara (KD 79%0 Metaltech: Jump Raven (DA) 390 Wacky Wheels Delune (DA) 39.90 Star Trek-N.G.Alter. Uni. (KE) 4.40 
& Die Siedler 2 (KD) * 79.90 Shell Shock (DA, 792%  Earthsiege (KD) 29.90 Kingdom: Fare Reaches (DA) 39,90 Warriors (KD) 29.90 Star Wars-Booster (KE) 440 \ 
\ 5 Discworid (dt. talkie) 89.90 Shivers (KD) 99.90 Oldtimer (KD) 1990 Kingdoms of Germany (KD) 29.90 Wales Voyage 2 (KD) 19.90 Star Wars-Starter (KE) 12.90 
‚7 3 Drudenzikel (KD) 69,90 Shockwave Assault(DA) 99.20 Red Orysal(KE) 200 Kings Quest 6 (DA) 22% Wing Com. 2+ -Missions (DA) 39.90 [300 auranrnace | 
/ 5, Dungeon Keeper (KD)* 99,90 Silent Hunter (KD)* 8490 RingsofMedusGoli(ko) 2990 King's Quest 7 (KD) 39.90 VingCom Amada(DA) 2990 (KD) KOMPLETT DEUTSCH 
8 Earthworm im t+2 (DA) 7990 Silent Thunder (KD)* 920 _Ryders Cup Golf (DA) 2990 Klickn Play Gamepack (KD) 9.90 Wingstar (DA) 320 _(KE) KOMPLETT ENGLISCH 
& Elder Scrolls 2 (KD)* 89.90 Sim Isie (KO) 89,90 Star Crusader Lay 1:8(KE) 49.90 X-Com (KD) 39%0 (DA) Dr.ANLEITUNG \ 
 Eisabenı (KD)- 109.90 Spycraft(kD)* 89290 Miss +Spesch (KD) 48.90 Lostin Time (KD) 29% X-Tracker (DA) 19% (*) NOCH NICHT DA n 
5 F1Grand Prix2(DA)" 109.90 Star Trek-D.Space Nine (KE) 99.90 Universe (KD) 29.90 Lucas Arts Archive (KE) 79.0 Zool2 (DA) 19:90  VORBESTELLUNG SOFORT 
\£ Ft Grand Pr. Manager (KD) 99.90 Star Trek-N.Generation(KD) 89.90 Whizz (DA) 19.90 Day of hei San Alt e ‚Zoop (DA) 290 MÖGLICH # 
© F1 Manager (KD)* 9990 Steel Panther (KD) 8420 WWF ZRampage(KE) 1.90  IndyJones 4. RebelAssautT, Te Bei Bestellungen von Ü 
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TERRA NOVAR STARTEK 


\ PC CD ROM LIMITED EDITION 


BAUER! 


SCHE ANLEITUNG KOMPLETT ENGLISCH 


OKATALOG KOSTEN | OVORKASSE/SCHECK: +5 DM { 
fest 130 Seiten voller LOS | OAUSLANDVORKAsS| 
Spielbeschreibungen & Tips || _ nur gegen Vorkasse, postbar 
— B OTEILLIEFERUNG 
OBESTELLUNG KOMPLETT 
Ab einem Rechnungsbetrag von 


200 DM - VERSANDKOSTENFREI 


CHRONICLES OF THE SWORD 


Chronicles of the Sword ® Adventure 


OLUMBO IN CAME 


Am Hofe König Arthus’ ist alles in festli- 
cher Stimmung, denn der edle Gawain, äl- 
tester Sohn des Königs Lot von Orkney, 
wird heute vom König höchstpersönlich 
zum Ritter geschlagen und in die Tafelrun- 
de aufgenommen. Da geschieht etwas ab- 
seits der Feierlichkeiten ein heimtücki- 
scher Mord. Ein Priester wird ermordet, 
und der frischgebackene Ritter Gawain 
wird mit der Mission betraut, diesen Mord- 


WIR NEHMEN DIE KERZE AUF, ÖFFNEN DIE SPIELSTEUERUNG 
PER RECHTSKLICK UND BETRACHTEN SIE GENAUER, INDEM 
WIR AUF DAS AUGENSYMBOL KLICKEN. 


[®) 


fall aufzuklären. 


ei Chronicles of the Sword 
B es sich nicht um 

ein Rollenspiel, wie man 
auf den ersten Blick vielleicht 
vermuten könnte, sondern um 
ein reinrassiges Adventure. Der 
Spieler schlüpft in die Rolle von 
Sir Gawain, seines Zeichens Rit- 
ter der Tafelrunde. Auf seinen 
Schultern lastet die Verantwor- 
tung, nicht nur den Mordfall auf- 
zuklären, sondern das Komplott, 
das die böse Fee Morgana gegen 
Arthus und das gesamte König- 
reich schmiedet, aufzudecken 
und die Schuldigen ihrer gerech- 
ten Strafe zuzuführen. Zu Spiel- 
beginn weiß der Spieler schon 
mehr als die Spielfigur, die er 
steuert; denn im Intro wird ge- 
zeigt, wie Morgana den Mord an 
dem Priester begangen hat. Die- 
se Information kann der Spieler 
aber nur indirekt nutzen. In der 


CINEASTISCHE EINSTIMMUNG 


Rolle des Gawain muß er quasi 
von Null anfangen und die in 
Frage kommenden Verdächtigen 
erst einmal ermitteln. Man kennt 
dieses Strickmuster ja bereits aus 
Krimi-Serien wie Columbo. Da 
weiß der Zuschauer auch bereits 
zu Beginn, wer den angeblich 
perfekten Mord begangen hat. 
Der gute Inspektor Columbo be- 
weist dann in 45 Minuten, daß 
dieser Mord doch nicht so per- 
fekt war, wie der Täter angenom- 
men hat. Durch den Transfer die- 
ses Spannungsbogens in die Zeit 
des König Arthus und seines Rit- 
terkults, gewinnt die Story von 
Chronicles of the Sword ihren 
ganz bestimmten Reiz. 


Indizien sammeln 

Gawain kann z. B. auf die Hilfe 
von Merlin, dem mächtigen Zau- 
berer, zurückgreifen. Dieser setzt 


WÄHREND MAN IM 
THRONSAAL VON KÖ- 
NIG ARTHUS DEN RIT- 
TERSCHLAG VON SIR 
GAWAIN FEIERT, 


BEKOMMT DER PRIE- 
STER VON CAMELOT 
UNANGEMELDET HOHEN, 
ABER GEFÄHRLICHEN BE- 
SUCH. 


ERSTARRT.. 


Karaka 


ALS OB ER DIE GEFAHR 
VORHERSEHEN WÖRDE, 
VERHARRT DER PRIE- 
STER PLÖTZLICH WIE 


„UND STEHT SEINER 
MÖRDERIN UND DEM 


ÜBER. 


TOD VON ANGESICHT 
ZU ANGESICHT GEGEN- 


DOCH ES IST ZU SPÄT 
FÜR IHN. DA LIEGT ER 
IN SEINEM BLUT. DAS 
SCHRECKLICHE VERBRE- 
CHEN IST GESCHEHEN. 
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ihn gleich zu Spielbeginn auf die 
Fährte von Morgana und ihrer 
Mitverschwörer. Wie in einem Ad- 
venture üblich, müssen Sie dann 
viele Gespräche mit anderen Per- 
sonen führen und die richtigen 
Fragen stellen. Für das Anferti- 
gen von entsprechenden Notizen 
über die gewonnenen Informa- 
tionen sind Sie bei Chronicles of 
the Sword selbst verantwortlich. 
Um ein Gespräch mit einer ande- 
ren Personen zu führen, müssen 
Sie diese nur mit der Maus 
anklicken; und je nach Laune des 
Gegenübers bekommen Sie dann 
eine Liste mit Fragen und Ge- 
sprächsthemen angeboten, die 
Ihnen für die jeweilige Person 
und Situation gerade zur Verfü- 
gung stehen. Je nachdem, wel- 
che Fragen Sie stellen oder wie 
geschickt Sie bei Ihren Ermitt- 
lungen vorgehen, erhalten Sie 
neue Hinweise und wichtige In- 
formationen. 

Die Bedienung des Programms 
und die Steuerung des Ritters 
Gawain erfolgen weitestgehend 
über die Maus; wie oben bereits 
beschrieben, müssen nicht ein- 
mal bei Unterhaltungen mit an- 
deren Personen Texteingaben ge- 
macht werden - Point & Klick, 
das ist alles, was von Ihnen ge- 
fordert wird. Chronicles of the 
Sword kann seine Verwandt- 
schaft zu Attics Der Druidenzir- 
kel, was die Spiel-Engine anbe- 
langt, kaum leugnen, schließlich 


ITEMS WERDEN IN EINER 
VERGRÖSSERTEN DETAILAN- 
SICHT GEZEIGT. HIER DAS 
SCHWERT VON SIR GAWAIN. 


stammen beide Spiele von Syn- 
thetic Dimensions. Allerdings hat 
man doch einige Verbesserungen 
vorgenommen. Immer noch an- 
zukreiden ist dem Spiel eine ge- 
wisse Unflexibilität in Bezug auf 
unterschiedliche Lösungswege, 
um Puzzles zu lösen. Um z. B. 
den Durst des Wachsoldaten zu 
löschen, der die Kemmenate von 
Morgana bewacht, muß man ihm 
Ale zum Trinken bringen. Das 
funktioniert aber nur, wenn man 
dazu den Bierkrug benutzt, in 
den man dann das Ale füllt. Kein 
anderes Gefäß wird akzeptiert. 

Die Hintergrundgrafiken sind ei- 
ner der Teile von Chronicles, an 
dem das Spiel aber wieder verlo- 
renen Boden gut macht. Sie sind 
wunderschön gerendert und 
schaffen zusammen der 
spannenden Story die mittelal- 
terliche Atmosphäre, von der das 
ganze Spiel profitiert. Erwäh- 
nenswert ist an dieser Stelle 
auch die komplette Sprachausga- 
be, leider in dieser Version noch 
in englischer Sprache. Die Qua- 
lität der Sprachausgabe ist aber 
sehr gut, so daß man, wenn man 
einen engli- 


mit 


entsprechenden 


KOMMENTAR 


Wer sich für die Sagenwelt um König Arthus und seine Ritter 
der Tafelrunde interessiert und wer ein Faible für Adventures 


hat, dem kommt Chronicles of the Sword gerade recht. Allerdings ver- 
blüffen einige Spielfiguren hinsichtlich ihrer Optik. Bereits bei Der 
Druidenzirkel fiel auf, das die Synthetic Dimensions anscheinend auf 
muskelbepackte Schwarzenegger-Imitate, die sich etwas schwerfällig 
über den Bildschirm bewegen, stehen. Vor allen Dingen den Zauberer 
Merlin hatte man sich doch immer anders vorgestellt als ein Abziehbild 
von Jean Claude Van Damme. Wenn man darüber generös hinwegsieht 
und nicht durch den zehnmaligen Kinobesuch von Excalibur vorbela- 
stet ist, kann man Chronicles of the Sword durchaus weiterempfehlen. 


CHRONICLES OF THE SWORD 


IM OPTIONSMEND IST DER 
SCHWIERIGKEITSGRAD EIN- 
STELLBAR (LEICHT UND NOR- 
MAL). 


schen Grundwortschatz hat, ei- 


gentlich keine Probleme bekom-, 


men dürfte. Positiv anzumerken 
ist auch, daß Chronicles keines 
der Spiele ist, die man an einem 
Sonntagnachmittag schnell ein- 
mal durchgespielt hat. Bei 120 
Orten, die man aufsuchen kann, 
bedarf es schon einer gewissen 
Zeit, um das Komplott der Mor- 
gana zu vereiteln. 40 - 50 Stun- 
den Spielzeit kann man schon 
veranschlagen. Chronicles hat 
durchaus das Zeug, durch Story 
und gute technische Umsetzung 
neue Freunde für das Adventure- 
Genre zu gewinnen. 


Christian Müller/av 


Ip DEMO AUF CD-Rom 


AUF DER SUCHE NACH DEM 
ZAUBERER MERLIN REDET 
SIR GAWAIN MIT DIVERSEN 
EINWOHNERN VON CAMELOT. 
DIE OPTISCHE TÄAUSCHUNG, 
DIE MERLIN IN SEINEM TURM 
ERZEUGT HAT, ERKENNT 
GAWAIN NICHT AUF ANHIEB. 


486 DX2, 4 MB RAM, DoubleSpeed CD-ROM 


Pentium, 8 MB RAM, QuadSpeed CD-ROM 


SVGA/SB, General Midi 


englisch keine Multiplayeroption 
englisch OZER 1.000 MB/1 MB 
Psygnosis RE ca. DM 100,- 
80% 75% 
2 = 
Rätsel 
oO, 
o 
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Strategie 


SPACE BUCKS 


Irgendwann in ferner Zeit werden Transportunter- 
nehmen nicht mehr nur auf der Erde Güter von ei- 
nem Ort zum anderen transportieren, nein, dann 
werden die interplanetaren Handelsrouten den 


größten Gewinn abwerfen. 


Space Bucks » Wirtschaftssimulation 


STERMEN- 
TRANSPORTE 


usnahmsweise geht es in 
Av Weltraumspiel ein- 

mal nicht um die Erobe- 
rung fremder Welten, sondern 
„lediglich“ um den Aufbau eines 
Handelsimperiums. Dabei gelten 
natürlich die gleichen 
schaftlichen Voraussetzungen 
und Gesetzmäßigkeiten wie auf 
der Erde. Güter müssen von ei- 
nem Planeten auf den anderen 
transportiert werden, wobei man 
natürlich tunlichst die unter- 
schiedlichen Preise im Auge be- 
halten sollte. Natürlich darf man 
auch nicht den „Spritverbrauch“ 
vergessen, wenn die Flüge eini- 
germaßen rentabel sein sollen. 
Da die verschiedenen Planeten 
allesamt schon von verschiede- 
nen Rassen bevölkert sind, muß 
man sich auch mit diversen poli- 


wirt- 


‚Reports Action 


tischen Schwierigkeiten herum- 
schlagen. Aber nicht nur auf den 
Planeten, sondern auch im Welt- 
raum trifft man gelegentlich auf 
außerirdische Rassen, die sich 
dort ihren Lebensunterhalt mit 
freibeuterischen Aktionen ver- 
dienen wollen. 


Interstellarer Wettbewerb 

Wenn man eine rentable Trans- 
portroute ausgekundschaftet 
hat, kann man sich an den Bau 
eines Raumschiffes machen. Hier 
läßt Space Bucks dem Spieler 
fast komplett freie Hand. Sie 
können aus mehreren verschie- 
denen Modellen eine Grundform 
für Ihr Schiff bestimmen und 
diese dann mit Schilden und 
Waffen ausstatten. 

Wenn man nach einiger Zeit ge- 


EIN DOPPELKLICK AUF EINEN PLANETEN ZEIGT NEBEN DEN BE- 
WOHNERN AUCH DIE UNTERSCHIEDLICHEN INDUSTRIEN AN, DIE 
AUF DIESEM PLANETEN BEREITS GEBAUT WORDEN. 
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Game Options View Rcı 


nug Geld angesammelt hat, kann 
man damit beginnen, die Indu- 
strie auf den verschiedenen Pla- 
neten aufzubauen. Natürlich ver- 
suchen die vier verschiedenen 
Konkurrenzunternehmen genau 
das gleiche wie Sie, und da je- 
der Planet nur eine begrenzte 
Zahl von Fabriken aufnehmen 
kann, sollten Sie so früh wie 
möglich mit dem Bau beginnen. 
Die Konkurrenz kann aber auch 
direkt bekämpft werden, indem 
man die feindlichen Raumschiffe 
sabotiert, ihnen Piraten auf den 
Hals hetzt oder einfach mit 
Gerüchten den guten Ruf rui- 
niert. 

Christian Bigge/lg 


RAUMSCHIFFBAU: IN EINER 
2D- UND 3D-ANSICHT KANN 
MAN ERKENNEN, WO DIE 
WAFFEN PLAZIERT SIND UND 
WIEVIEL PLATZ ZUM TRANS- 
PORT VON GÜTERN BLEIBT. 


AUF DER KARTE KANN MAN 
ROUTEN FESTLEGEN UND SEHEN, 
wo SICH DIE RAUMSCHIFFE DER 
KONKURRENZ AUFHALTEN. 


KOMMENTAR 


Space Bucks ist wieder einmal ein Phänomen. Trotz einer 
verhältnismäßig einfachen Grafik und wenig komplexer 
Wirtschaftsabläufe macht es immer wieder Spaß, ein paar 


Runden Geld zu verdienen. Nur die vielen Videosequenzen passen 
nicht so recht ins Bild. Sie blähen das Spiel nur unnötig auf. Gele- 
genheitsspieler sollten besser auf den zweiten Teil von Master of Ori- 
on warten, für Fans lohnt sich auch dieses Spiel. 


486/DX-33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


ZEN +86/DX2-66, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


BREITE SV6A; Roland/General Midi/SB 


een 


keine Multiplayeroption 


englisch 


500MB/SMB 


Impressions/Sierra 


RER ca. O1 100,- 


Action M 
Rätsel 
Strategie 
Wirtschaft IM 


Command & Conquer /dt 


AD&D 2: Masterpieces 
_ Albion /dt 


- 
Battle Isle 3 /dt 
Bleifuss Jdt 


Bundesliga Manager Hattrick /dt 


Caesar II /dt 


Chewy - Esc u ft 
Chronomaster /dt 
. CivNet /dt 
( 


Command & Conquer Mission CD /dt 


« dt = Deutsche Anleitung oder Version 


V.mö. = Vorbestellung möglich 


Crusader - No Remorse /dt 


Cyberia 2 /dt 
Cybermage /dt 
D-Info 2 /dt 
Daggerfall /dt 
Ibuch /dt 


Desert & Jungle Strike /dt 
Destruction Derby /dt 
Die Fugger 2 /dt 


Die Siedler CD-Version /dt 


7th Guest /dt 

Betrayal at Krondor /dt 
Civilization /dt 
Creature Shock /dt 
Day of the Tentacle /dt 
Dune 2 /dt 


Elite 2 /dt 

Formula 1 Grand Prix /dt 
Fritz 3 /dt 

Gabriel Knight 1 /dt 
Goblins 1+2 /dt 

Goblins 3 /dt 

Hell /dt 

Hollywood Pictures /dt 
Indiana Jones 4 /dt 

Indy Car Racing /dt 
King s Quest 6 /dt 
Lands of Lore /dt 
Master of Magic /dt 

NHL Hockey /dt 
Novastorm /dt 

Panzer General /dt 

PGA Tour Golf /dt 
Pirates! Gold /dt 

Police Quest 4 /dt 
Privateer & Zusatz Disk. /dt 
Railroad Tycoon Deluxe /dt 
'ebel Assault /dt 


Strike Commander & Zusätze /dt 

‚Super Street Fighter 2 Turbo /dt 

Syndicate Plus /dt 

ystem Shock /dt 

T.FX. /dt 

Theme Park + Trans. Tycoon /dt 

Ultima Underworld 1 & 2 /dt 

Ultima 7 Collection /dt 

Wing Commander 2 /dt 

Wing Commander Armada /dt 
BEBENEEBEBSENM 


02871/8631 
18 30 88 
18 06 37 ° 1854.43 


Discworld jdt FAX 0 28 71/86 31 
Duke Nukem 3D jät 
Earthworm Jim 1 + 2/dt 


Ft Manager '96 jdt 


FIFA International Soccer '%6 /dt 
Formula 1 Grand Prix 2 /dt 


Grand Prix Manager /dt 


e Shannara /dt 

Indy Car Racing 2 /dt ee I 
Johnny Bazookatone /dt Sim City 2000 Collection /di 
' Simon the Sorcerer 2 /dt 

nem o riet Im Star Trek N.G, "A Final Unity" /dt 
Steel Panthers /dt 


B) t 
Super Star Wars /dt 
Teamchef /dt 
Terminator Future Shock /dt 
ch dt 5 TFX: EF2000 /dt 
Myst Special Edition /dt The Dig kompl. dt 
NBA Live "96 /dt le - 
en — TIE Fighter Deluxe kompl, 
Panzer General 2 /dt At dt 
Transport Tycoon Deluxe /dt 
p elu 


Warcraft 2 /dt 


Pole Position « Fi Teamcher Jt \....,„.„ Warhammer /dt 


x Werewolf vs Comanche 2.0 /dt 
ae an Ir Wing Commander 3 dt  —,— 


Rebel Assault 2 /kompl. dt Wing Commander 4 dt  —,— 


Worms /dt 69,95 
X Wing Edition (dt 73,95 


Spiele-Sammlungen: 
Jagged Alliance, Flight Unlimited, Entomorph, Pinb. Fantasies, 
Primal Rage, Term. Velocity , FX Fighter, Warlords 2/dt 87,- CD 
Anstoss + Battle Isle 2 + Das Schwarze Auge 2 /dt 65. cD 
Civilization + Colonization + 
Railroad Tycoon Deluxe + Pirates! Gold /dt 89.- CD 
FIFA International Soccer + PGA Tour Golf + Fi Grand Prix /dt 60,- CD 
Legend of Kyrandia 1, 2 und 3 + Dune 2 + Lands of Lore /dt 80,- CD 
Day of the Tentacle + Indiana Jones 4 + Monkey Island 2/dt 80,- CD 
Silent Service 2, Railr. Tycoon, Gunship, MIG-29, Red Storm 
Rising, Kick Öff 2, Perfect eneral, Megalomania 43, CD 


Hie Monats-Klits: 


Civilization 2/dtt 89,95 CD 

Command & Conquer dit 89,95 CD 
Comm. & Cong. Mission CD/dt 28,95 CD 
Cyberia 2/dt 89,95 CD 

Die Siedler 2/dt 79,95 CD 

Fi Manager '%6 (dt 79,95 CD 

FIFA Int. Soccer 96 /dt 79,95 CD 
Formula 1 Grand Prix 2/dt 99,95 CD 
Fugger 2/dt 79,95 CD 

NBA Live 96/dt 79,95 CD 

Shannara (dt 76,95 CD 

Silent Hunter dt 69,95 CD 

Terminator Future Shock dt 76,95 CD 
Warcraft 2/dtt 79,95 CD 

Wing Commander 4/dt 99,95 CD 


Eir 
SO könnt Ihr 5... 
gleich bestellen: 


Postfach 1113 - 46361 Bocholt Blücherstr. 24 + 46397 Bocholt 


ABUSE 


Abuse ® Action 


MUTANTENSTADL 


Warum 3D, wenn ’s auch 2D geht...? Im Zeit- 
alter der dritten Dimension gehen Electronic 
Arts mit dem Action-Shooter „back to the 
roots”. Für den Kampf gegen die mutierten 
Opfer des Genexperiments „Abuse“ nicht die 


schlechteste Lösung. 


m Jahr 2009 sitzt der er- 
1 Kämpfer Nick Vrenna 

in einem unterirdischen Ge- 
fängnis, das als Versuchslabor 
für illegale genetische Experi- 
mente dient. Da ist es unver- 
meidlich, daß mal eine Gense- 
quenz entkommt. In diesem Fall 
handelt es sich um das hochan- 
steckende Virus „Abuse“, wel- 
ches beim Menschen Gewalt und 
Aggressionen auslöst und ne- 
benbei zu Mutationen führt. Nur 
gut, das Vrenna über ein intak- 
tes Immunsystem verfügt. Sein 
primäres Ziel ist es, die ver- 
seuchte Wasserversorgung von 
der Außenwelt abzutrennen und 
dann den Kontrollraum der Anla- 
ge zu erreichen. 


‚Alien läßt grüßen 

Der Spielverlauf birgt wenig Über- 
raschungen. Ganze Herden von Mu- 
tanten, die teilweise sehr an die gi- 
gerschen Aliens erinnern, machen 
dem Helden das Leben zu Hölle. Da 
ist starke Feuerkraft ein Muß. La- 
sergewehr, Flammenwerfer, Lenkra- 
keten... kein Problem. Acht Waffen- 
systeme liegen über die Level ver- 
teilt. Je nach Gattung verfügen 
auch die Mutanten über die unter- 
schiedlichsten Waffen. Außerdem 
gibt es granatwerfende Kampfrobo- 
ter, vollautomatische Geschütztür- 
me und Flugdrohnen, die ein ums 
andere Mal für scheinbar ausweglo- 
se Situationen sorgen. Da ist neben 
Waffengewalt oft auch die passen- 
de Strategie gefragt. 


KOMMENTAR 


Auf den ersten Blick mag man sich fragen „Wer spielt heute 
noch so was ?“ Sicherlich kann „Abuse“ den übersteigerten 
Ansprüchen und Sensationsgelüsten des modernen Konsu- 


menten nicht in allen Punkten entsprechen. Aber gerade das verleiht 


Wesentlich leichter hat man es da 
mit der Orientierung. Die Levels 
sind geradlinig aufgebaut und 
lassen in der Regel nur einen Weg 
frei. Verschlossene Türen, Lifte 
und Drucksperrtore sind per 
Knopf zu öffnen, Teleporter, 
Trampoline und Jetpacks helfen 
beim Erreichen von höheren Ebe- 
nen. Das Speichern des Spiel- 
stands erfolgt über Computerkon- 
solen, die bisweilen nur selten 
zur Verfügung stehen. Dies hat 
zur Folge, daß einige knifflige 
Passagen mehrmals gespielt wer- 
den müssen. Vorsicht daher bei 
der Wahl des Schwierigkeitsgrads. 
Dieser ist in vier Modi unterteilt. 
Eine Netzwerkoption (bis zu 8 
Spieler!) ist berücksichtigt. 


MASSE STATT KLASSE! All- 
ENS TRETEN MEIST IN HOR- 
DEN AUF (OBEN). 
NICHT NUR DIE KLEINEN GEG- 
NER VERSETZEN EINEM DEN 
TODESSTOSS (GANZ LINKS). 
BEVOR WICHTIGE SCHALTER 
UMGELEGT WERDEN KÖNNEN, 
MUSS MAN ERST MAL DIE 
WACHE AUS DEM WEG RAU- 
MEN (LINKS). 
Die Steuerung ist denkbar ein- 
fach. Sämtliche Bewegungen des 
Sprites werden durch die Pfeilta- 
sten ausgelöst. Das Feuern erle- 
digt man per Maus. Ein kleines 
Fadenkreuz ist frei über den Bild- 
schirm bewegbar und bietet da- 
her Raum für gezielte Schüsse 
unabhängig von der Laufrichtung 
der Spielfigur, deren liebevolle 
Animation sich stets am gewähl- 
ten Zielpunkt ausrichtet. Selbst- 
verständlich werden auch die ver- 
schiedenen Waffen und deren 
Projektile grafisch berücksich- 
tigt. Mit der rechten Maustaste 
werden gesonderte Objekte wie 
Jetpack und Speed-Up-Devices 
aktiviert. 

Christian Müller/mi 


486/50, 8 MB RAM, SingleSpeed-CD-ROM ( 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


RE VGA/SB, General MIDI 


«“ 


dem Spiel das gewisse Etwas. Grafik und Sound sind ansprechend, 
aber nicht spektakulär, die Handlung ist erfrischend einfach gestrickt. 
Da ist reine Reaktion und Geschicklichkeit im herkömmlichen Sinne ge- 
fragt. Hat man die Steuerung erst mal im Griff, bietet „Abuse“ unein- 
geschränkten Spielspaß für zwischendurch. Ein kleines Minus: Nur wer 
eine MIDI-fähige Soundkarte besitzt, kommt in den Genuß der Musik, 


44] andere müssen lediglich mit den SFX vorliebnehmen. 
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ER deutsch 8 Spieler im Netzwerk 
englisch II 200 MB/13 MB 
BEEEEETER Electronic Arts ca. DM 100,- 
65% 60% 
Rätsel 
Yo aa 


Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 
Tel.: (0 8142)5 9640 - Fax: 54654 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 900-1800, FR. 900_4700 


Laden in KASSEL Laden in AUGSBURG 


Fünffensterstraße 9 Karelinenstraße/Ecke Karlstraße 
ee EEE Mo.-Fr. 900-1300 4 1330-1800, 


Mo.-Fr. 900-1800, Sa. 1000-14%0 Uhr Sa. 900-1200 Uhr 


[m] D I N Versand in Österreich 
F 1 MANAGER 96 KOMPL. DT. (Sw2000) & 75.00 — — I Tel. 


02763/2047 - Fax 027 63/20 31 
F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT HANDB. 19,90 


Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr 
FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 24.90 Hauptstraße 5 
FANTASY GENERAL- SSI- : ” A-3161 St. Veit/Gölsen Umrechnungsmodus: DM : öS = DM x8 


PC/IBM-Disketten [ CD-ROM-GAMES 


ALADDIN (DISNEY) DTANL 
BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DEUTSCH 
BUNDESLIGA MANAG. HATTRICK SUPPORTER K.D. 
ERYSTAL CALIBURN (FLIPPER) DT. ANL. 
DELTA-V- 3 

DER TRAINER KOMPL. DT. 

DSCHUNGELBUCH DT/ANL. 


EXTREME PINBALL. DT. ANLEITUNG. 79x 


FUSSBALL TOTAL KOMPL. 
LUXE KOMPLDT ve PAD 20% -ROM-GAME: -ROM-: 
ANL a5 HA NT SeceR eLAssıcs Dr ANLEITUNG # 28,90 ED, GAMES CD-ROM-GAMES 
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Um 1600 steht das einst mächtigste 
Handelshaus des Mittelalters vor 
dem Richte. Durch politische Wirren 
sind alle Reichtümer verloren. 
Begeben Sie sich in die Zeit des 
Dreißigjährigen Krieges, in der Mord, 
Armut und die Pest Europa beberr- 
schen. Kassen Sie in einer Welt des 
Handels, der Intrigen und der Politik 
das Imperium der Fugger wieder auf- 
ersteben. 


30 Aufträge mit verschiedenen 
Schwierigkeitsgraden und 
Spielzielen 


Verteilung der Aufträge durch dem 
Spiel beiliegende Auftragskarten 
Mebrepieleroption für bis 

zu 6 Spieler 

Aufwendige Animationen und 
SVGA-Grafiken in2Dund3D 
Unterstützung der Spielatmospbäre 
durch Sprachausgabe und 
historischen Soundtrack 
Interaktives Kampfszenario bei 
Überfällen und Belagerungen 


Komplett in Deutsch 


klusiv-Vertrieb von 
BOMICO 


FANTASY GENERAL 


Fantasy General + Strategie 


MONSTE 
SCHLACHT 


Die Vereinten Nationen der Fantasy-Welt - 
Menschen, Monster, Ungeheuer - treten an, 
um gemeinsam das Böse, verkörpert durch 


2 


Change name L) 


j 


den „Shadowlord”, niederzuwerfen. 


max Lite 10 
wenden 0 


- .. 
MIT ETWAS GLÜCK FINDEN SIE EINEN SOLCHEN SUPERHELDEN IN 
EINEM TEMPEL ODER EINER HÖHLE, DER FÜR SIE INS FELD ZIEHT. 


gen Feindbilder langsam aus- 

gehen, tut sich der Hersteller 
erstklassiger Strategiespiele 
schon schwer. Die großen histo- 
rischen Kriege wurden mehrfach 
verwertet, womit nur noch Phan- 
tasie-Szenarien im Kalten-Krieg- 
Outfit bleiben, was jedoch in Sa- 
chen guter Geschmack ein 
höchst fragwürdiges Unterfan- 
gen wäre. Bei SSI scheint man 
ähnlichen Gedanken nachgegan- 
gen zu sein; schließlich hatte 
man ja noch die geniale Strate- 
gie-Engine, mit der Panzergene- 
ral 1 (PG1) seinerzeit Maßstäbe 
setzte. Man verlegte das kriege- 
rische Treiben kurzerhand in eine 
Fantasy-Welt und - voila, los- 
gelöst von allen historischen 
oder pseudo-prophetischen 
Zwängen entstand der „Fantasy 
General” als erstes Produkt einer 
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I: einer Welt, der die richti- 


Serie, die mit dieser Engine dem- 
nächst geschaffen werden soll. 


Monster statt Panzer, 

Drachen statt Jagdflugzeuge 
Eine fiktive Welt wurde vom Sha- 
dowlord und seinen Horden mehr 
oder weniger besetzt. Einige Auf- 
rechte geben jedoch den Wider- 
stand nicht auf und rufen Sie zur 
Hilfe. Sie können wählen, durch 
wen Sie sich auf den Schlachtfel- 
dern verkörpern lassen; es ste- 
hen drei Feldherren und eine Da- 
me zur Verfügung: Lord Marcas, 
der Krieger, der Erzmagier Krell, 
der Ritter Calis und die Zauberin 
Mordra. Jede dieser Personen 
hat gewisse Fähigkeiten und ver- 
steht es besonders gut, mit spe- 
ziellen Truppentypen zu agieren. 
Als „strategische Waffe” stehen 
den Heerführern, mit Ausnahme 
von Marcas, Zaubersprüche zur 


esse) De) 


DER FORSCHUNGSBILDSCHIRM. HIER TEILEN SIE EIN, WIEVIEL IH- 
RES EINKOMMENS ZUR ENTWICKLUNG DER VERSCHIEDENEN EIN- 


HEITEN VERWENDET WIRD UND WIEVIEL ZUM ANKAUF NEUER 


UNITS ÖBRIGBLEIBEN SOLL. 


Verfügung (siehe Kasten), mit 
denen Sie das Kampfgeschehen 
beeinflussen können. Jeder 
bringt eine kleine Truppe mit, die 
zur schlagkräftigen Armee ausge- 
baut werden muß. Dazu kauft 
man Truppen ein, die nach ge- 
wonnenen Schlachten als Lohn 
Werteverbesserungen erhalten. 
Es versteht sich von selbst, daß 
man auch die Kriegskassen des 
Gegners ausgiebig plündert, be- 
vor man sich zum nächsten Ein- 
satz begibt. Mit dem bloßen An- 
kauf neuer Truppen ist es nicht 
getan; der Feind schläft nicht 
und wartet mit immer stärkeren 
Monstern oder sogar mit mecha- 
nischem Kriegsgerät auf. Aus die- 
sem Grunde, und genau hier liegt 
die große strategische Heraus- 
forderung des Spieles, muß nun 
der Spieler entscheiden, wie viele 
seiner Goldstücke er in die Erfor- 
schung neuer Truppentypen inve- 
stiert, da, anders als in PG1, 
Neuerungen nicht automatisch 


vom Oberkommando zur Verfü- 
gung gestellt werden. Einige der 
Altgedienten können nun zu stär- 
keren Einheiten aufgewertet wer- 
den, bei den „Nichtaufwertba- 
ren” gleicht die wachsende Er- 
fahrung die relative Schwäche 
aus. Insgesamt können 120 Ein- 
heiten entwickelt werden, womit 
für Abwechslung reichlich ge- 
sorgt ist. Wer sich gut schlägt, 
wird zunehmend von Einheimi- 
schen unterstützt, mit etwas 
Glück findet man auch Superhel- 
den oder Veteraneneinheiten, die 
sich in Tempeln oder Höhlen ver- 
steckt haben. 


Die Umsetzung 

Kennern der Materie wird schnell 
klar, daß herkömmliches Kampf- 
gerät seine jeweilige Entspre- 
chung in den diversen Fantasy- 
Truppen findet. Drachen sind bei- 
spielsweise oft die Jagdflieger, 
sogenannte „Roc-Knights” wer- 
fen Felsen auf Gegner, sind also 


die Bomber der Truppe. Belage- 
rungsmaschinen ersetzen die Ar- 
tillerie und verschiedene Kavalle- 
rie-Typen fungieren als Aufklärer 
und leichte Panzer. Auch das Re- 
gelwerk der etablierten Kriegssi- 
mulationen wurde übernommen: 
Bogenschützen, hinter einer an- 
deren Einheit postiert, schießen 
Verteidigungsfeuer, sobald diese 
Einheit angegriffen wird, je nach 
Bodenbeschaffenheit ver- 
langsamt sich das Marschtempo, 
Einheiten in Städten und Festun- 
gen erhalten einen Verteidi- 
gungsbonus. Auch die gute alte 
Klemmregel findet Anwendung: 
Man kann nicht einfach durch 
den Feind „durchfahren”, son- 
dern muß ihn entweder vertrei- 
ben oder besiegen. Alle Truppen 
werden im Laufe der Kampagne 
erfahrener und somit schlagkräf- 
tiger; beschädigte Truppen kön- 
nen im Felde rasten und die 
durch Verwundung ausgefallenen 
Stärkepunkte regenerieren. In 
Städten und den angrenzenden 
Hexfeldern werden neue Truppen 
gekauft; durch Komplettausfälle 


dezimierte Einheiten verschaffen 
sich hier durch Rekrutierung den 
notwendigen Ersatz. In der Tradi- 
tion vieler Strategiespiele ste- 
hend finden die Kampfhandlun- 
gen rundenweise statt. 

Alle Aktionen werden durch eini- 
ge simple Mausklicks ausgelöst. 


Der gute Ton, 

die schönen Farben und 

die Geselligkeit 

So ein Krieg ist eine ernste Sa- 
che, auch wenn er von Phantasie- 
wesen geführt wird. Dem wird 
Rechnung getragen, indem die 
Auseinandersetzungen durch 
sehr getragene Musik untermalt 
werden. Das kommt wirklich gut 
und ist womöglich endlich die 
Abkehr vom Trend, irgendwelche 


‚halbgaren Techno-Samples abzu- 


liefern, die oft gar nicht zum 
Szenario passen. Durch die Ver- 
wendung von SVGA darf man mit 
sehr detailreich gezeichneten 
Einheiten, die in den abwechs- 
lungsreichen Landschaften er- 
freuen, jeweils mit charakteristi- 
schem Kampfeslärm zu Werke ge- 


KOMMENTAR 


Nun, ganz neu ist der Ansatz, ein Strategiespiel in das 
Reich der Fabelwesen zu verlegen, nicht. Um nur ein Bei- 
spiel aus jüngerer Zeit zu nennen: man war bei New World 


hen. Damit man auch anderen 
beweisen kann, wer der bessere 
Monsterführer ist, kann man, ne- 
ben der Kampagne, im sogenann- 
ten Arena-Modus eigene Szena- 
rien erstellen und seine Züge per 
E-Mail den Mitspielern übersen- 
den. 


[6) 


Alexander Geltenpoth/us 


INFO 


Die Feldherren| Marcas 


DER EINKAUFS- UND UPGRA- 
DE-BILDSCHIRM. HIER KAUFEN 
SIE NEUE EINHEITEN EIN UND 
BRINGEN IHRE VETERANEN 
AUF DEN NEUESTEN STAND 
(GANZ LINKS). DIE FEINDLICHE 
FESTUNG KURZ VOR DEM 
FALL (LINKS». 


DERART EINGEKESSELT WIRD 
DER FEIND GLEICH KAPITULIE- 
REN. 


DER RITTER. ER BEFEHLIGT 
VORZUGSWEISE KAVALLERISTEN 
UND SCHWERE INFANTERIE 
ZAUBERSPRÜCHE KÖNNEN IM 
KAMPF DIE WENDE BRINGEN. 


Krell 


Calis 


Mordra 


Zaubersprüche| keine 


KEITEN 486/33, 4 MB RAM, Double: 


Massen- | Feuerball |Monster- 
heilung | Schwäche |heilung 
Wirbelwind |Seuche 


Speed-CD-ROM 


486/100, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


REIT SVGA/SB/Roland/General Midi 


|_ Handbuch: MA MEraN EERIEEER E-Mail-Plav im Area-Modus 
englisch, mittel 107MB/58MB 
EEE Ss /Mindscane EEE ca. DM 120,- 
80% 90% 
3 Action IE 
Rätsel 
O, st = 
5 Yo A 


Tel. 0 30/844 07 37 
Fax 0 30/844 07 38 


NEUE SOFT 


Computing mit dem Spiel „Heroes of Might & Magic” auf dem selben 
Pfad. Fantasy General weicht etwas von dem doch netten Märchen- 
spiel ab, indem man, getreu dem Vorbild, bei der recht nüchternen 
strategischen Handlung bleibt. Trotzdem verstand man es, das Spiel 
zu erweitern; allein die Möglichkeiten, magische Gegenstände zu 
finden und Truppen nach eigenen Präferenzen zu entwickeln, gibt 
dem Genre einige Impulse. Womöglich können sich nun auch Spieler, 
denen herkömmliche Strategiespiele zu realistisch waren, für her- 


ausfordernde Genre begeistern. 
Tr ge 


ZU TEUER ? 


ANKAUF 
Nehmt eine Liste der Spiele die Ihr verkaufen wollt.faxt oder schickt sie uns zu 
oder ruft uns an. Wir bewerten dann Eure Software und machen Euch ein 


‚Angebot, welches 14Tage gültig ist 


VERKAUF BEI UNS KEIN 


geprüft neuwertig PROBLEM ! 
Anstoß WCE HandofFate 21,50 
DASA 2 IndyCarRace 14,50 Reunion 14,50 
Das Amt Kyrandia 3 4250 Simon2 42.50 
Dune 2 LodeRunner 32,50 SimTower 47.50 
Ecstatica Ron Trainer2 43,50 Starlord 18.50 
Ravenloft 1 2150 X-Wing 


Flight Sim 5.1 38,50 


FI MANAGER 96 


F1 Manager 96 + Wirtschaftssimulation 


GROSSER PREIS 
von DEUTSCHLAND 


Schumi im Kampf mit Hill, Schumi im Kampf 
mit Villeneuve, Schumi im Kampf mit dem ei- 
genen Wagen: Selten war die Formel 1-WM so 
spannend und unberechenbar wie in dieser 
Saison. Vor einer echten Herausforderung 
steht auch Software 2000 mit dem brandneu- 
en F1 Manager 96, der gegen etablierte Titel 
wie Ascons Pole Position oder den Grand Prix 
Manager von MicroProse antritt. Können die 
Eutiner ihren Titel als Deutscher Meister in 
Sachen Wirtschaftssimulation verteidigen? 


AN ÖBER 50 STELLEN AUF DEM FAHRER-OVERALL SOWIE AM 
FAHRZEUG KÖNNEN SPONSOREN-LOGOS ANGEBRACHT WERDEN. 


en nötigen Background 

D bringt der Hersteller jeden- 
falls mit: Nur wenige Spiele 

sind hierzulande so oft über den 
Ladentisch gegangen wie die drei 
Bundesliga Manager-Folgen. Ihre 
Vorbilder beim F1 Manager 96 
heißen nun freilich nicht mehr 
Rehhagel oder Hitzfeld, sondern 
Ron Dennis, Flavio Briatore, Frank 
Williams, Jean Todt und Peter 
Sauber. Sie leiten einen Renn- 
stall, den Sie sich vor dem Spiel- 
start aussuchen dürfen: Einstei- 
ger entscheiden sich für Ferrari 
oder Benetton, mutige und/oder 
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erfahrene Teamchefs unterschrei- 
ben bei Sauber, Jordan oder Paci- 
fic. Dadurch werden nicht nur die 
Siegchancen Ihrer Fahrer und die 
Qualität des Wagens, sondern 
auch das Budget bestimmt. Ein 
Schumacher wird nicht für unter 
30 Millionen bei Ihnen anfangen, 
während sich Heinz-Harald Frent- 
zen schon mit einem Zehntel die- 
ser Summe zufriedengibt. Sie 
können wahlweise „ewig“ spielen 
oder sich von vornherein feste 
Ziele vorgeben (z. B. mindestens 
70 Punkte in der Konstrukteurs- 
Wertung oder mehr als fünfmal 


KÄPPIS UND SWEATSHIRTS 
MIT AUFGESTICKTEM TEAM- 
LOGO GIBTS IM FANSHOP. 


MAXIMAL ZWÖLF FERNSEH- 
KAMERAS ZEIGEN DEN RENN- 
VERLAUF AUS DEN TV-GE- 
WOHNTEN PERSPEKTIVEN. 


DIE TEAMEIGENE PROPUK- 
TIONS-ABTEILUNG STELLT 
©. A. DIE KAROSSERIETEILE 
SELBST HER. 


auf dem Sieger-Treppchen). Und 
dann geht‘s ans Eingemachte: In- 
genieure, Designer und Mechani- 
ker werden eingestellt, Motoren, 
Reifen, Ersatzteile und Treibstoffe 
eingekauft und im Windkanal 
oder auf der Teststrecke experi- 
mentiert man mit den zusammen- 
geschusterten Komponenten. 


FIA-Lizenz inklusive 

Eine Vielzahl technischer Aspekte 
(z. B. Flügelwinkel) dürfen bis ins 
Detail beeinflußt werden. Die 
Auswirkungen zeigen sich dann 
beim WM-Lauf, der in Echtzeit be- 


IM WINDKANAL KÖNNEN SIE 
BEISPIELSWEISE DEN OPTIMA- 
LEN FLÜGELWINKEL AUSTESTEN. 


rechnet wird: Dabei haben Sie 
nicht nur die Telemetrie-Daten 
und die enorm wichtige Wetter- 
vorhersage ständig im Blick, son- 
dern können den Rennverlauf 
auch aus mehreren Kameraper- 
spektiven verfolgen. Formula One 
Grand Prix 2-Qualität darf man 
dabei allerdings nicht erwarten: 
Geboten werden lediglich 
schmucklose Polygone ohne Tex- 
turen. Natürlich ist es möglich, 
den Fahrern auch während des 
Rennens per Funk Anweisungen 
zu geben („Sofort an die Box!”); 
ansonsten befolgen die Piloten 
die im Vorfeld festgelegte Renn- 
Strategie. Beim Boxenstop hat 
man durch rechtzeitige Mausklicks 
auf bestimmte Icons die Chance, 
den gesamten Vorgang (Auf- 
bocken, Schrauben lösen, Reifen 
wechseln, Auftanken etc.) gegen- 
über der Automatik-Funktion er- 
heblich zu beschleunigen. 

Erhebliche Fortschritte gegenüber 
dem Bundesliga Manager Hattrick 
hat es bei der Benutzerfreundlich- 
keit gegeben - schnell und ohne 
unnötige Umwege klickt man sich 
von einer Abteilung in die andere: 
Das Merchandising bringt mit dem 
Verkauf von Fähnchen, Kaffeetas- 
sen und Videos ebenso Geld in die 
Kassen wie das Sponsoring durch 
solvente Konzerne (enthalten 
sind über 50 Original-Logos, wie 
z. B. Red Bull, Mobil, Shell uvm.). 
Dank der teilweise animierten 
SVGA-Grafik werden Statistiken 


FI MANAGER SG 


ALLE BETEILIGTEN FORMEL I-FAHRER DER LAUFENDEN SAISON 
SIND MIT FOTO UND AUSFÜHRLICHEN INFORMATIONEN ZUR 
PERSON VERTRETEN. 


und Tabellen übersichtlich prä- 
sentiert. Löblich: Der F1 Manager 
96 enthält die Daten der gegen- 
wärtigen Formel 1-Saison - ganz 
im Gegensatz zu den Spielen von 
Ascon und MicroProse, bei denen 
Schumi noch im Benetton rum- 
kurvt und Villeneuve die IndyCar- 
Klasse aufrollt. Noch ein paar 


Worte zu Heinz-Harald Frentzen, 
dem Maskottchen des Spiels: An- 
geblich hat der Star des Sauber- 
Rennstalls die Software 2000-Pro- 
grammierer bei einigen techni- 
schen Aspekten beraten; im Pro- 
gramm selbst spielt er aber keine 
herausragende Rolle. 

Christian Bigge 


KOMMENTAR 


Für den F1 Manager 96 sprechen vor allem die super- 
komfortable Benutzeroberfläche, das aktuelle Datenma- 


terial und die Vollständigkeit der Optionen, die aller- 
dings in Teilbereichen (Medien, Beschwerden bei der FIA, illegale 
Tricksereien am Fahrzeug usw.) nicht so sehr ins Detail gehen wie 
beispielsweise der Grand Prix Manager. Weniger toll: Die kümmer- 
liche 3D-Grafik während der WM-Läufe - in der Hinsicht hat Pole 
Position eindeutig die Nase vorn. Unterm Strich wirkt der F1 Ma- 
nager 96 etwas ausgereifter als die anderen beiden WiSims zum 
Thema Formel 1; aufgrund der starken Ähnlichkeiten zu den Kon- 
kurrenten lohnt sich ein Wechsel jedoch nur für absolute Freaks. 


486 DX/2-66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
MEET Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


SVGA/SB 
deutsch keine Multiplayeroption 
deutsch 623 MB/2 MB 
EEE Software 2000 ca. DM 120,- 
3 Action I 
Rätsel # 
% Strates 
o Wir schaft = 


| ÖsunGEN MIT _ 


haternd od 
un 2 make al mgen 


LÄNEN ZUSAMMEN JE 19.95 


un 


jedruckte Titel sind neul 


RATGEBER 


h je 19.95 statt bisher oft 30, 
etzt nur noch je 28. statt... rechnen Sie selbst; 


enthlt Lösungen und - wo vorhanden - auch Pläne zu mehreren Spielen 
Lösungen mit Plonen können Sie auch einzeln zu 19.95 je Band erhalten. 


ACHTUNE. NEUE BESTELLZENT und RUF-/FANNUMMER! 


CPS FRANK HEIDAK 
Abteilung "DIE RATGEBER" 
BÜRGERSTRAßE 8-10 + 50667 KÖLN 


ech ode Kreditkarte... DM 5.95 
Ime DN9.95 
zch DM 3 Zohlscheinotgeh) 


die: 


ACHTUNG: NEUE BESTELLZEITEN UND NEUE RUF-/FANNUMMER! 
Zeiten steht Ihnen unte: 
‚Auch unser Fax ist rund um die Uhr für Si 


n Nummer ein Anrufbeantworter zur Verfügung. 


FAXGERÄT (0221) 25 69 86 


DIE WEITEREN PLÄTZE 
PHANTASMAGORIA DV . 
WARCRAFT 2 DV 
DRUIDENZIRKEL (DRUID) DV 
CYBERMAGE: DARKLIGHT DV 
CAESAR 2 DV 

GABRIEL KNIG! 

DER SEELENTURM DV 


Unser 6 
Software: 
Einen Händle 


ACHTUNG - HÄNDLER! 
el in Konsolen, Modulen, 
t Sieben 


17% 


AUFTRAGGEBER rn 


NAME, VORNAME 
STRABE 
PLZ ORT 


TELEFON KUNDEN-NR. (falls vorh.) 


PGA EUROPEAN TOUR 


PGA European Tour » Sportspiel 


LANMGERS 


Ja wo golfen Sie denn? Diese Frage wird bei 
PGA European Tour klar beantwortet: in Euro- 


AUFTRITT 


naß und langsam sein sollen, Op- 
tional werden zu den Löchern auch 


pa. Auf den Kursen Gut Kaden in Hamburg, 
Wentworth in England und dem K Club in Ir- 
land darf sich gleich die gesamte europäische 
Schläger-Elite versuchen, einschließlich 
Deutschlands Nummer eins Bernhard Langer. 


ie auch bei anderen EA 
Were der Reihe, 
dürfen Sie Ihre Lieblinge in 


vier verschiedenen Modi über die 
Fairways scheuchen. Am motivie- 
rendsten ist der Turniermodus. Auf 
einem Kurs werden dort entweder 
18, 36 oder gar 72 Löcher ge- 
spielt, wobei Sie gegen die gesam- 


te europäische Weltelite, etwa 60 
Schläger-Akrobaten, Ihr Können 
unter Beweis stellen müssen. 


Multimedial 

Genreüblich können Sie vor einer 
Runde festlegen, ob Ihnen leichte 
Windböen nichts ausmachen, die 
Grüns lieber hart und schnell oder 


LUNKS ERKENNEN SIE DIE ÖBERSICHTSGRAFIK DER SPIELBAHN, 
RECHTS WERDEN ABSCHLAG- UND LANDEPUNKT EINGEBLENDET. 


KOMMENTAR 


Im Vergleich zum großen Konkurrenten Links 386pro wirft 
Euro-PGA Videos und vor allem den Turniermodus in die 
Waagschale. Dafür gibts bei Links noch mehr Optionen 
und einen ausgefeilten Statistikteil. Mal ehrlich, die Möglichkeiten, 
bei Links bis hin zur Fußstellung alles genau einzustellen, nutzt 
man kaum. Erstens, weil es auch ohne geht und zweitens weil es viel 
Zeit erfordert, Den Statistikteil vermisse ich aber bei PGA schmerz- 
lich, da hier keine Möglichkeit besteht, eigene Leistungssteigerun- 
gen zu kontrollieren. Euro-PGA macht Golf-Fans trotzdem Laune, 
und mit Langer oder Montgomerie zu spielen, ist sicherlich kurzzei- 
tig motivierend, wer aber bereits PGA Tour 96 besitzt, braucht nicht 


BEE umzusteigen, denn technisch hat sich nichts verändert. 
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FlyBys angeboten. Aus der Hub- 
schrauber-Perspektive sehen Sie 
dann eine Kamerafahrt über die 
originale Spielbahn und können 
eventuell einen Strauch oder ein 
Blümchen entdecken, welches die 
Programmierer nicht in die Spiel- 
grafik eingebaut haben. Die Dar- 
stellung der Tees, Fairways und 
Greens erstrahlt in hochauflösen- 
der Grafik-Pracht, der Himmel ver- 
ändert sein Antlitz je nach Wetter- 
lage. Landschaftsgärtner kommen 
auf ihre Kosten und werden fest- 
stellen, daß Grün noch lange nicht 
gleich Grün ist. Lediglich die ges- 
cannten Spieler-Sprites müssen 
sich mit VGA-Grafiken begnügen, 
die Animationen sind dafür gelun- 
gen, sogar an unterschiedliche 
Sieger-Posen wurde gedacht. Zu 
vielen Spielern hält das Spiel 
außerdem Datenmaterial und Bio- 
graphien bereit, jeweils mit ein 
paar netten Bildchen aufbereitet. 


Leider kein Saison-Modus! 

Die Steuerung des Geschehens er- 
folgt über die übliche Schwung- 
Grafik. Je nachdem, ob Sie als Pro, 
Amateur oder Anfänger unterwegs 
sind, verzeiht Ihnen das Programm 
ungenaue Prügeleien. Die 
Schlagrichtung bestimmen Sie mit 
einem einfachen Mausklick auf die 
Übersichtsgrafik der Bahn am lin- 
ken Bildrand. Soundtechnisch 
gibt‘s nichts zu meckern, aber 
natürlich auch nichts sonderlich 


BERNHARD LANGER IN SIE- 
GERPOSE. MIT ETWAS ÜBUNG 
KÖNNEN SIE DIE GLÜCKSGE- 
FÜHLE DES AHNHAUSENERS 
BALD NACHFÖHLEN. 


GUT KADEN IN HAMBURG. 
HIER MOSSEN SIE MIT BÖl- 
GEN WINDEN RECHNEN. 


Aufregendes zu vermelden. Neben 
den üblichen FX dudelt in den 
Menüs sanfte Musik aus den Laut- 
sprechern, die aber auch abge- 
schaltet werden kann, Schwächen 
offenbart das Programm im Stati- 
stik-Teil. Das Score-Board wird nur 
sporadisch eingeblendet, nach ei- 
nem Turnier wird Ihr Spielstand 
nicht gespeichert, so daß Sie wie- 
der von Null beginnen müssen. Ein 
Saison-Modus über eine längere 
Spielzeit wäre hier wünschenswert 
und motivierender gewesen, zumal 
vom Programm die üblichen Kurs- 
CDs eingelesen werden können. 
Christian Bigge 


KEITEN 860X50, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 60, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


SVGA / alle gängigen Soundkarten 


deutsch/24 Seiten 


DIRRIEER 4 Spieler an einem PC 


englisch 


127 MB/13 - 70 MB 


BRETT EA Sports 


ca. DM 110,- 


Strategie 
Wirtschaft IB 


Mystic Computer Parts 
M.Kamps & T.Limburg EDV-Handels-GbR 


19 Yardhrs zu T9p Protst 


Preise und 
Produktpalette werden stets 
aktualisiert ! Nachfragen lohnt sich ! 


Mainboards ne 
‚Shullle DX4 PCI _Flashblos, EIDE-kontroller 
ee 5% SEE 256 KB synchron 

P55TP 256 KB synchron 
ASUS er N 512KB synchron 


Bar TA 425 MB 


AC2850 850MB 

" AC2100 1000MB 5 

- 299” 
’ Quantum Fireball 1os0NB fr) 
hi MD DX4-133 Iuantum Fireball 1280MB 
aid Conner CFS1621A 1625MB ASUS PSSTP4XE synchron 

Maxtor 71626A 1620MB 
MGAMillennium Maxtor 72004A 2004 MB 


Festplatten 
54 Be rahnalog aufrstbar Ddantum asia 2216MB8,5ms 
I ALTE BRIBAT. KEaboN wanlum Allas 4300MB8 
Bas Ontimierie 92-Bi VGA für maximale Gonner Greziüss 2147 Mans 
‚Echtzeit 3D Fujitsu M2932SA 2170MB 10ms 
‚ ‚Hardware- Fujitsu M2934SA 4350 MB 9ms 
„öeschleuniger rıne Controller 
EIDE VLB mit FIFO VLB2SPGFIFO 
EIDE VEB mil BIOS VLB2SPG FIFO BIOS 


r 
zu Adaptec 2920 PCI KIT SCSI-2, PCI 
Adaptec 2940 PCI KIT SCSI-2, PCI 
ASUS SC 200 PCI SCSI-2,PCI 


Dbxa 133 
Pentiumw5 
0 


Um100 
Pentium120 
Pentium 133 
Pentium 150 
Pentium 166 


8 MB PS/2 
16 MB PS/2 
32 MB PS/2 
4 MB EDO-RAM 
8 MB EDO-RAM 6üns 
16 MB EDO-RAM 6üns 
Gralikkarten 
de R .] Birne ‚ DEN 
liamond Stealth 64Video 
h ehkompatile sMB/2 MB Diamond Stealth 64Video 2MB VRAM 
5 Diamond Stealth 64Video AMB VRAM 
ELSAWINNER 1000 TRIO 2MBDRAM 
ELSA WINNER 2000 Al 2MBVRAM 
ELSA WINNER 2000 AI 4MBVRAM 
Matrox Millennium 2MB WRAM 
Matrox Millennium AMBWRAM 
2. MB WRAM für Matrox 
für Matrox 


für Matrox 
3D BR AMB VERSION 
a 


fehalee Maestro 16/96 

Terratec Maestro 32/96 SE 

Terratec Maestro 32/96 

Mini Wavesystem 1 MB Wavetable 
Wave System Pro Profi 4MB Wavetable. 
Syllemot MatiSound 32 PX 


CD-Ri 
MITSUMI FX400 EIDE4.4fach 
Toshiba XM5422B 


MITSUMI FX600 
m TEAC CDS6E 
MB IDE,intern 134 Toshiba 54018 
Sa EZ135 MB SCSl,extern TEAC 
MEGA ZIP-Drive SCSI/IDE, extern Toshiba 3701B 3 ‚Ttach SCSI 

OMEGA Streamer T800 400/800 MB intern Drucker-Tintenstahler 

IOMEGA Streamer T800 400/800 MB extern EP! Stylus Color IIs "atborucker360DP| 

Sychest 135 MB Medium EPSON Stylus Color II Farbdrucker 720DPI 

IOMEGA ZIP 100 MB Medium 25. HP Deskjet 600 ‚S/W-Drucker 600DPI 45 

!OMEGA Streamer-Band HP Deskjet 660C Farbdrucker 300x600 DPI 667, 
= TV-und MPEG Karlen HP Deskjet 8500 Farbdrucker600DP 887. 

S age uner Laserdrucker 

Gulllemot TV-Video-Tuner 520.- HP Laserjet 5L 

Teratec Koenanı preisgekrönte MPEG-Decoder 452.- 7 | EPSON EPL-5200+ Preise sind freibleibend, 
m CD-ROM-Brei EPSON EPL-5600 1726.- inkl. MWST zzgl. Versandkosten 

Phillips CODz000 intern 2x schreiben, 4x lesen EPSON EPL-9000 3850. 

Plasmon CDR4220 2x schreiben, Ax lesen Netzwerkkomponenten b Tal 02 

Recording SoflWare "Win on Go" NE2000 komp. Adapter BNC > 

C 74 min. 650 MB NE2000 komp. Adapter Combo 56. 
u Mm NE2000 komp. Adapter PCI (ecnel), Combo 182.- 

Faxmodem 14.400 intern SMC Elite-16 Ultra Combo 98.- 

Faxmodem 14.400 exiern SMC EiherPower PCI 8432BT PCI 

Creatix 14.400 Voice + Fax extern Endwiderstand RG-58 

ELS Microlink 28,000 TOV extern 466.- Kabel RG-58 Itd. Meter 


BIX R A M P sH 
Yusar Produ Eopabstte wird sGäidiy a6 abtundisierb, BR SAP 
Ki 


‚Uhr 
Adresse: 52070, Aachen Wiheimste: 


TRACK ATTACK 


Track Attack » Action 


CARRERA -BAHN 


Was tut eine Softwarefirma, die trendgemäß 
ein Rennspiel auf den Markt bringen, aber 
keine Lizenzgebühren zahlen möchte? Einfa- 
che Lösung: Fantasy-Cars auf Fantasy-Pi- 
sten! Ob Fatal Racing, Bleifuß, Cyberspeed 
und jetzt Track Attack, es fließt ein Strom 
identisch konzipierter Car-Action-Games. 


och die Flut von scheinbar 
Dr Program- 

men offenbart bei näherer 
Betrachtung erhebliche Unter- 
schiede. Bei Track Attack macht 
sich der gediegene Eindruck einer 
soliden Produktion breit. Der 
Menübereich in SVGA bietet Trai- 
nings- und Testmöglichkeiten für 
16 Flitzer, Einzel- oder Saisonren- 
nen, und dies alles auf zehn Pisten 
in drei Schwierigkeitsgraden. 


Nervige Steuerung 

Die Testfahrt verläuft 
ernüchternd: kein Schalten, keine 
Instrumente, dafür eine ziemlich 
schemenhafte Sicht nach vorne. Es 
entsteht der optische Eindruck, 
man würde direkt auf einer aus 


erste 


vielen Einzelteilen zusammenge- 
steckten Kunststoffpiste, die auch 
mal verunreinigt ist, durch die 
Science-Fiction-Szenerie geleitet. 


Die Seitenbegrenzungen wurden 
besonders hochgezogen, ein Crash 
über die Bande hinweg ist nur bei 
extremen Sprungschanzen mög- 
lich. Zu Beginn ist man meist so 
„anlehnungsbedürftig”, daß sich 
die Blessuren schnell bis zum To- 
talschaden addieren. Dieser unge- 
wollte Ping-Pong-Effekt zwischen 


KOMMENTAR 


Track Attack erfüllt eigentlich alle Kriterien, die für kurz- 
weilige Action-Unterhaltung gelten. Gerade MicroProse, die 
ja mit F1 Grand Prix 2 den „Überflieger“ unter den Fahrsi- 


mulationen im Programm haben, hätte es in puncto Steuerung, die 
doch sehr gewöhnungsbedürftig und unpräzise ausgefallen ist, sicher- 


lich besser machen können! 


CD-PLAYER SERIENMÄSSIG 


O 
Im Cockpit aller Renn- 
fahrzeuge ist dieser 
komfortable CD-Spieler 

eingebaut, der nicht nur die elf 

auf der Spiel-CD mitgelieferten 

Soundtracks, sondern jede belie- 

bige Audio-CD während der Fahrt 

abspielt. Kleiner Haken: das 


Wunschkonzert-Gimmick verlangt die Komplettinstallation des Spiels 
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54] auf Festplatte, was großzügige 100 MB Speicherplatz kostet! 


den Begrenzungsmauern ist zu- 
mindest am Anfang eine Folge der 
sensiblen, gleichzeitig 
schwammigen und ungenauen 
Steuerung. Dieses Manko läßt sich 
nur mit Übung ausmerzen! 


aber 


Technik-Upgrades 

Mit etwas Routine sollte man so 
schnell wie möglich am Rennge- 
schehen teilnehmen. Neben den 
Kurzzeit-Power-Ups auf den Renn- 
strecken gibt es auch bei Track 
Attack die Möglichkeit, sich mit 
Preisgeldern aus dem Fundus eines 
Tuningshops zu bedienen. Das an- 
fangs harmlose Motörchen läßt 
sich mit dem nötigen Zaster zur 


DIE HUBSCHRAUBERPERSPEK- 
TIVE: GUTE GEGNERKONTROL- 
LE, ABER SCHWIERIGE STEUE- 
RUNG (OBEN)! 

DER BLICK AUS DEM COCKPIT 
VERMITTELT IMMER NOCH DAS 
BESTE FAHRGEFÖHL, OBWOHL 
ER DURCH PIE SEITENTRÄGER 
RECHT EINGEENGT WIRKT. 
OBEN IM BILD FINDET SICH DIE 
SCHADENSANZEIGE (LINKS). 


furchteinflößenden Turbine aufrü- 
sten. Es sollte jedoch darauf ge- 
achtet werden, daß die übrigen 
Verbesserungen mit dem Motortu- 
ning Schritt halten, um ein ausge- 
wogenes „Paket“ auf die Räder zu 
stellen. Upgrades sind bei entspre- 
chender Liquidität auch für Reifen, 
Karosserie und Rammschutzleisten 
erhältlich. Bei dem Konkurrenz- 
druck, der bei den Fantasy-Renn- 
spielen derzeit vorherrscht, kann 
Track Attack noch als solider 
Durchschnitt gelten. Das ist nur 
deswegen enttäuschend, weil man 
von einem Softwarehaus, das mit 
Formel 1 Grand Prix 2 ja nichts Ge- 
ringeres als die Referenz im Sektor 
der Rennspiele stellt, etwas mehr 
erwartet hätte. 

Christian Müller/mh 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


VGA, SVGA/SB, General Midi 


deutsch Netz, Modem, Nullmodem 
deutsch 81 MB/30-100 MB 
MicroProse ER ca. DM 100,- 

60% 65% 


Action 
R 


rateg 
tschaft MM 


| 


ollektion mit 


Besondere 


DEEP SPACE 9 


Auf Star Trek-Filme 
folgen mit naturge- 
setzmäßiger Wahr- 
scheinlichkeit Star 
Trek-Spiele. Diesmal 
beamt uns Viacom 
New Media ins All, 
noch dazu inden Al- 
pha-Quadranten, 
dem hinterletzten 
Winkel der Galaxis. 
Gleich hinter dem 
Wurmloch links liegt 
nämlich die Raum- 
station Deep Space 
Nine... 


Deep a 9 ° Adventure 


GÄHNEN IM ALL 


Is Abgesandter der Födera- 
A: werden Sie zur Raum- 

station beordert, um zu- 
sammen mit dem bereits in Deep 
Space Nine ausharrenden Bot- 
schafter Kerrig diplomatische Be- 
ziehungen zu den Scythianern, 
einer neuentdeckten Außerirdi- 
schenrasse, aufzunehmen. Doch 
bereits beim Flug durch das 
Wurmloch wird ‘s brenzlig: Unbe- 
mannte Alien-Drohnen greifen 
den Ankömmling und später die 
Raumstation selbst an. Ein tech- 
nischer Defekt der Drohnen? Ein 
Scheinangriff zum Ausloten der 
Schwachstellen der Station? My- 
steriös, mysteriös... 


Eine Leiche zum Dessert 

Aber auch das erste Treffen mit 
Kerrig verläuft anders als erwar- 
tet: Ein unbekannter Attentäter 
hat den Botschafter zu einem 
grünlichen Haufen Wackelpudding 
dematerialisiert. Commander Sis- 
ko erkennt Sie als detektivisch 
bewandert, beauftragt Sie mit der 
Aufklärung des Mordfalles und 
drückt Ihnen vorsichtshalber auch 
gleich einen Phaser in die Hand. 


MD. SISKO STELLT IHNEN DIE CREW VON DEEP SPACE NINE VOR (OBEN). IN DER BORDKNEIPE Nun tingelt man aus der Ich-Per- 
WARTET DAGEGEN QUARK. DER INTERGALAKTISCHE LONGPRINKS ANBIETET (UNTEN). spektive durch die authentisch 
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gestaltete Raumstation, hilft Si- 
cherheitschef Odo bei Verhören 
oder quetscht Verdächtige auf ei- 
gene Faust aus. In der Raumstati- 
on bewegt man sich nicht in einer 
scrollenden 3D-Engine, sondern 
wandelt von Knotenpunkt zu Kno- 
tenpunkt, wobei die Szenen je- 
weils neu eingeblendet werden. 
Dafür inszenierte man die Schau- 
plätze in feinster SVGA-Grafik mit 
stimmungsvollen Licht- und 
Schatteneffekten. Mögliche Rich- 
tungsänderungen werden durch 
einen sich verändernden Mauszei- 
ger enthüllt, der an bestimmten 
Hot-Spots am Bildschirm 
taucht. Außerdem 
sich der 
Handlungsalternative zur Hand 
oder zum Fadenkreuz. Auch die 


auf- 
verwandelt 
Mauszeiger je nach 


Crew und die Aliens wurden an- 
sehnlich gerendert und brillieren 
zum Teil durch überraschend le- 
bensechte Mimik. 

Bei Plaudereien mit der Besat- 
zung wählt man ein Thema aus 
der dazu eingeblendeten Aus: 
wahlliste aus und entlockt damit 
oft Be- 
merkungen voller hintersinniger 


den Gesprächspartnern 


Fernsehserien-Rhetorik. Diese Ge- 
spräche werden übrigens auch in 
der deutschen Version mit den 
Original-Stimmen der Serie into- 
niert. Die Auswahl verschiedener 
Antworten zieht die Gespräche 
mit inhaltsleeren Monologen und 
wenig 
schwangeren 


ergiebigen schicksals 
Prophezeihungen 
bajoranischer Knautschnasen al- 
lerdings oft enorm in die Länge. 
Noch dazu bringt der intergalakti- 
sche Small-Talk oft einen im Er- 
gebnis nur marginalen Erkennt- 
nisgewinn ein 

Der an sich durchaus spannende 
Handlungsfaden wird 
durch das Durchklicken der Ant- 


alleine 


wortalternativen und nicht durch 
Puzzle-Lösungen im klassischen 
Sinne aufgedeckt. Die akustische 
Slideshow an Informationen muß 
dem Spieler genügen, denn Rätsel 
sind trotz der mysteriösen Vor- 
gänge im Gamma-Quadranten 
Mangelware. Vergessen Sie aus- 
ufernde Inventories, seltsame Ge- 
genstände und nützliche Seile 
zum Einsammeln: Außer Verschie- 
bepuzzles und ähnlichen Schmal- 
spurlogeleien auf Grundschulni- 
veau tut sich nämlich wenig in 
der Galaxis. 


Interaktives Bermuda-Dreieck 

Ungewollt rätselhaft ist allerdings 
die 
station, Vor allem die Operations- 


Navigation durch die Raum- 


zentrale erweist sich als interakti- 
Selbst 
sichtbare Personen im Raum sind 
nur dann erreichbar, wenn Sie ei- 


ves Bermuda-Dreieck. 


ne Reihe von Knotenpunkten in 
einer bestimmten Abfolge ansteu- 
ern. Geradezu abenteuerlich ist 
beispielsweise der beschwerliche 
Weg zu Officer Dax, die hinter ei- 
nem Kontrollpult residiert und Sie 
gleich zu Beginn auffordert, sich 
zu ihr zu gesellen. Dazu klicken 
Sie der Dame nicht etwa zart auf 
die Schulter, sondern kämpfen 
sich mit Vorwärts-, Links-, Vor- 
wärts- und Rechts-Klicks durchs 
futuristische Konsolen-Wirrwarr. 

Spätestens seit der Erwähnung 
des Handphasers schwant dem 
Puzzle-Fan erst recht Böses: Das 
weitgehend denksportfreie Epos 
wird mit einigen Actionsequenzen 
für Mausklick-Akrobaten garniert. 
Mal muß ein Außerirdischer nie- 
dergestreckt werden (aber bitte 
nur die Blauen treffen, um Him- 
mels willen keine Roten), dann 
wieder schwärmen Kampf-Droh- 
nen um die Raumstation. Ausge- 


—\ KOmmenTAR 


Sie sind bei Deep Space Nine nicht vom Fernseher wegzube- 
wegen, selbst wenn im Nachbarhaus die Abrißbirne ein- 
schlägt? Dann dürften Sie bei DSN: Harbinger jenseits des 


Wurmloches gut aufgehoben sein. Für den interaktiven Zapper entfal- 
tet sich Mausklick für Mausklick eine dichte Atmosphäre und eine 
spannende, teils pointenreiche Handlung. Für Nicht-Fans der Serie 
oder gar Puzzle-Freunde ist das Spiel allerdings wenig aufregend: Man 
klickt sich halt so durch. Für Adrenalinstöße sorgen allenfalls die 
Steuerungsprobleme und die teils chaotische Locationarchitektur, in 
deren Gewirr an Kameraperspektiven sich auch die beste intergalakti- 


sche Spürnase verirren kann. 


DEEP SPACE 9 


goren sind diese Fadenkreuz- 
Spielchen trotz barer 
Schwierigkeit allerdings nicht, da 
der Mauszeiger auch hier zu träge 
reagiert. 

Dafür macht Deep Space Nine 
Harbinger wieder bei der Story 
und den unterhaltsamen Dialo- 
gen Boden gut, falls man die 
Muße aufbringt, den ausufern- 


einstell! 


den Unterhaltungen zu lauschen. 
Aus der Anfangssituation, in der 
die Crew erste diplomatische 
Bande mit Scythianern 
knüpft und dem geheimnisvollen 
Mord entwickelt sich ein ausge- 
feilter Plot mit durchaus überra- 
schenden Wendungen in der 
Handlung. 


den 
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IN DIESER ACTIONSEQUENZ WERDEN ANGREIFENDE KAMPF- 


DPROHNEN PER MAUSKLICK ABGESCHOSSEN. 


Thanks for rescup. 


SICHERHEITSCHEF ODO STEHT REDE UND ANTWORT: AUS DER 
LISTE RECHTS NEBEN ODO WÄHLT MAN VERSCHIEDENE GE- 


SPRÄCHSTHEMEN AUS. 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
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SVGA/SBB 
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deutsch 1100 MB/10 MB 
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ABSOLUTE ZERO 


Daß Polkappen nicht schmelzen sollten, 
weiß heutzutage jedes Kind. Doch irgend- 
wann in ferner Zukunft beginnen mensch- 
liche Kolonisten auf dem Jupitermond Eu- 
ropa damit, dessen Eismassen zu schmel- 
zen. Daß Sie dabei nicht nur Wasser fin- 


den, ist spätestens nach dem Intro klar. 


Absolute Zero » Action 


EISKALT 


sich die Erdbewohner für die 

wahren Herrscher 
Sonnensystems. Auf vielen Pla- 
neten und Monden wurden Kolo- 
nien errichtet, so auch auf dem 
Jupitermond Europa. Doch nach- 
dem man mit dem’Auftauen der 
dortigen Eismassen begonnen 
hat, stellt sich heraus, daß vor 
vielen tausend Jahren schon ein- 
mal eine Rasse die Vorherrschaft 
über diesen Planeten hatte. Doch 
statt sich für die Rettung aus 
dem Eis zu bedanken, vernichten 
diese Wesen ihre Entdecker und 
legen auch gleich Europa City in 
Schutt und Asche. 


T: 24. Jahrhundert halten 


unseres 


Multitalent 

Der Spieler bekommt nun die 
Kontrolle über die Überlebenden 
und muß mit immer wieder an- 
deren Leuten Missionen beste- 


hen, um die Aliens bis zum Ein- 
treffen von Verstärkungstruppen 
zurückzuhalten oder gar zu ver- 
nichten. Dazu stehen mehrere 
verschiedene Boden- und Luft- 
fahrzeuge zur Verfügung, mit de- 
nen die verschiedensten Missio- 
nen bestanden werden müssen. 
Das Spektrum reicht dabei von 
den üblichen Kampfmissionen ä 
la Wing Commander bis hin zu 
Rettungsmissionen, bei denen 
man mit Bodenfahrzeugen nach 
Überlebenden des Angriffs auf 
Europa City sucht. Die Steuerung 
der Raumschiffe ist dabei etwas 
gewöhnungsbedürftig, da man, 
wie auch schon bei Elite, mit ei- 
nem ballistischen Flugverhalten 
zu kämpfen hat. Doch im Gegen- 
satz zu Elite, wo man wirklich 
Stunden damit verbringen konn- 
te, sich in die Steuerung einzu- 
arbeiten, kommt man in Absolu- 


Oo 


FEINDLICHE RAUMSCHIFFE 
UND GEBÄUDE WERDEN 
IM SPIEL DETAILLIERT 
DARGESTELLT. TEXTUREN 
GIBTS LEIDER NICHT. 


te Zero nach kurzer Zeit mit der 
ungewohnten Methode zurecht. 
Viel störender ist es, daß Domark 
unverständlicherweise auf Zeit- 
raffer- und Autopilotfunktionen 
verzichtet hat, so daß man stän- 
dig am Ball bzw. Steuerknüppel 
bleiben muß, auch wenn einmal 
längere Zeit nichts passiert. 

Die Grafikengine des Actionteils 
kann gut mit anderen aktuellen 
Produkten des Genres mithalten. 
Im Gegensatz zu Wing Comman- 
der IV wurde z. B. nur die Textu- 


rierung des Bodens ausgelassen. 
Die einzelnen Fahrzeuge, seien 
es nun feindliche oder freundli- 
che, werden in der hochauflö- 
senden Grafikengine sehr detail- 
liert dargestellt. Auf Videose- 
quenzen in den Briefings hat 
man dagegen verzichtet, die Auf- 
gaben werden in einem Textfen- 
ster dargestellt und von einem 
der sieben Hauptcharaktere vor- 
gelesen. 


Christian Müller/lg 


KOMMENTAR 


Ein nettes Spiel, auch wenn man sich bei Domark hätte 
überlegen sollen, ob man nicht verschiedene Schwierig- 
keitsmodi oder zumindest die Möglichkeit, Missionen nicht 


DAS BRIEFING WIRD VORGELESEN, AUF WUNSCH KANN MAN 
DIE SPRACHAUSGABE ABER AUCH ABSCHALTEN UND SICH NUR 
DAS TEXTBRIEFING PURCHLESEN. 
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zu 100% bestehen zu müssen, einbauen sollte. Einige Missionen 
sind doch etwas schwer zu erfüllen. Dafür entschädigt aber die sehr 
gute Storyline, die dem Spieler ermöglicht, mit Tagebüchern und E- 
Mails von Kollegen noch weiter in die Geschichte einzutauchen, als 
eigentlich nötig wäre. Wing Commander III-Spieler, die nicht schon 
wieder für ein Spiel ihren Rechner upgraden wollen, sollten hier ein- 
mal reinschauen. 


KETTE 36/33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 

EREETITE SVGA/ General Midi/SB 

deutsch bis vier Spieler zugleich 
EEE deutsch SITE 320 MB/2 MB 

Domark ER ca. DM 100,- 
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- z TRETEN Bestellannahme: 
Der Gravis-Grip ist da ! 
4 Gamepads mit je 8 Feuerknöpfen Mo 10.00-18.30 
und2 Joysticks anahen Gameport möglich. Sa 10.00-14.00 
GRIP, 2 Pads und NHL96 (Special Edition) Tel. 0241-533131 
Fax: 0241-508973 


Fax: 0241-563902 


189,00 
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MPC2CD-ROMSMRB 
BUDGET und CUTWARE: 


Tih Guest EV 22,90 
Aces over Europe DH 3.30 
‚Adv. Destroyer Simulator EV 9.30 
Air Bucks DH + 22.90 
B-17 Flying Fortress DH 18.80 
Betrayal at Krondor DH # 22.90 
Bitmap Bros. Compilation DH 29.90 
Breakthrough DH (Win) 18.80 
Buzz Aldrin’s Race into Space DH 22.90 
Caesar DV 22.90 
Campaign EV 17.80 
Campaign 2DV 24.90 
Civilization DH 38,90 
Comanche + Missions DV 39,90 
Cyberrace DH 17,90 
Das Amt DV 49,90 
Day ofthe tentacle DV 29,90 
Der Clou + Profidisk DV 18,90 
Der Planer + Extra DV 16,90 
nt DV 39.90 

+ Jungle Strike DH 29,90 
Degäghi DH 18:80 

jogfight \ 

Dek DV 39.90 
Dune + 7th Guest DH 29.90 
Dune 2DH 29.80 
Elite Plus EV 22.90 


Eye ofthe beholder Trilogy EV 
F-117 A Nighthawk DH 

Fifa Soccer Classic DV 

Formula One Grand Prix DH 
Goblins I+2 DV 

Goblins 3 DV 

Hand of ai 
High Command EV 


History Line 1914-1918 DV 14,90 
Hollywood Pictures DV. 39.90 
Even more Incredible Machine DV 22.90 
Indlana Jones 4 DV 28,90 
Indy Car Racing DH 22.90 
King's Quest 6 DH 22.90 
King's Quest 7 DV 34,90 
Lands of Lore DV 34,80 
Lemmings / Dragon’s Lair DH 22.90 
Little big adventure DV + 29,90 
Lord of the Rings EV 29,90 
Lost in Time D 22.90 
Magic Carpet 1 + DataDV 29.90 
Magic Carpet 2DV 49,90 
Master of Magic DV 44,30 
Master of Orion DH 

Megarace EV OEM 


Might & 
NH, Hockey 98 Classic DH 
Novastorm /Spectre VRDH 
North & South EV 

PGA Tour Golf (Win) DH 
Pirates Gold! DI 

Police Quest 4 DV + 

Popoulus II + Powermonger DH 
Privateer DL DH 

Railroad Tycoon DL DH * 
Rüsselsheim DV 

Sam & Max DV 

Sherman Md EV 

Silent Service IIEV 

Sim Ant Classie DV 

Sim Earth Classic DV 

Sim Life Classic DV 

Simon the sorcerer DV 

Space Quest 4 DH 

Street Fighter 2 Turbo DH 
Strike Commander DL DH 
Strike Squad /Star Leg./WoR DH 
Syndicate Plus DV 

System Shock Classic DV 

Team Yankee EV 

Theme Park DV 

Tornado + Desert Storm DH 
UFODH 

Ultima 1-8 EV Jewel Case 
Ultima 7 Bundfe Classic DH 
Ultima Underworld 1&2 DH 
War in the GulfEV 

Wing Commander Armada DH 
Wing Commander DH 

Wing Commander 2 DL DH 


Wizardry TDV 

SHOVELWARE: 

Aces Collecıl 67.8 

Eh Minen Keovorne Past # Min K er 
if+ vvioHh 


+ Demos) 


ur Classic Adv. DV ER 
a NY anwewenten ze 
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Lu 
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dur: ‚Adventures DV 

# ee EN nansspr 
ASeD Masten 2 
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‚89,90 
Fonts, 
2 


ur 
farm Velocıry Journ 
Hi. World Cup 1930: 
Hirchipacn Eneyelopaat) 
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(Bande ISio 2. Anstoß DSA2) 


Pro) 


‚59,90 


Produkt angekundig jedoch NOCH NICHT ERSCHIENEN 11 Alle Preise ın Deutscher Mark DV=t 
3,5" Diskversion erhallich, Preis aA Es geilen unsere AGB. Versand per Postnachnahme zz 
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oe Tornado Empire Soccer Säräge Wariors Dawn Patrol, 
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MERBEREEE ne menarvar pers 10 
De 
InBali Fantasien Jegges Allance, Primal age F 
Champion Warlörgs H. Entamorph 3 
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ex er 
I Par Maar Kanister 
LE 
Bean No Kr Work mar Arena Si 
US amncone Reaction he bare Wa 
ji Ian Garten Ska, Wonere Front 
vn Pace War. Warn Ruine Tonal 
Clash of Steel, Conflict Middie East Conflict Korea und 
DEMOS von SU-7. Steel Panthers und Sılant Hunter. 
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STANDARDPROGRAMM: 
1ith Hour DV 89,90 
3D Ultra Pinball DH 67.90 
7 Tage und 7 Nächte DV 64,90 
Aces of the deep DV 89,90 
Across the Rhine DV 79,90 
Advanced Civilization EV 84,90 
AIV Networks DV 84,90 
Albion DV 89,90 
DH 63.90 
the Dark 1-3DV 54.90 


Quest for Fame 
Nur echt mit dem V-PioX 


Angel Devold EV 87.90 
Anvil of dawn EV 8490 
Apache Longbew DH 74.90 
Archibald Applebrooks Adv. DV 218.90 
Ascendancy DV 84.80 
Assault Rigs DH TBA 
Asterix D 89.90 
Atarı Action Pack 2EV 49.30 
50.90 
Beast DV 34.90 
Team 2Dv 83.80 
Isle 3DV (WIN) 74.80 
ground Ardennes us (win) 99.20 
ground Gettysburg US (Win) 29.90 
ruiser 3000A.D. DH * TER 
sin Time DH 64.80 
2 & Butthead (Win88) DH 79.90 
muda Syndrome DV 84.00 
Big Red Rating DV * TBA 
Bilng! DV 59.90 
Bleifuß (Sereamer) DH 59.90 
Bolo DV 50.00 
Braindead 13 DH 78.90 
Bundesiigamanager 3DV 12.00 
Carrier Sır.Force (Navy Strike) DV 24.30 
Caesar IDV 18.80 
Capitalism DH 68.20 
Chronomaster DH 34.90 
Civilization 2US 29.80 
CivNet DV 29.90 
Colony Wars 2492 DV 67.30 
Command - Aces of the deep EV. 79.80 
Command & Conquer Pt.| 89.90 
C&C Der Ausnahmezustand DV 29.90 
Commodore 15 Pack DH (WINGS) 34.90 
Complete Carriers at War EV 74.30 
Gonqueror A.D. 1086. DH 18.20 
Crusade DV 54.20 
Grusader - No Remorse DV 84.80 
Cyber Judas DH + TER 
Cybermage DV 84.00 
Cyberspeed (Wing5) DV 69.80 
Dark Eye DH 79.90 
Der Druidenzirkel DV 87.80 
Der Seelenturm DV 8400 
Der Talismann DV 74.80 
Descent 2 DH 3430 
Destruction Derby DH 89.90 
Die Fugger 2DV 73.90 
Die Siedler 2DV + TBA 
Diseworld DE 34,90 
DSA3DV + 89.20 
Earthsiege 2: Skyforce DH + 78.80 
Earıhwotn Im DH (wINaS) 67.20 
Empire 2. The Art ofwar E! 74.80 
Extreme Pinball DH see 
FI Manager 96. DV + 79.90 
Fantasy General US 29.80 
Fast Attack DV * 67.00 
FIFA Soccer "96. DV 8480 
Flight Light Plus EV. 67.90 
Flighi Simulator 5,1 Coll. DV 52 108,90 
(nd Nam York und Paris Secnary) 
5 Scenery Collection DH 69,90 
Geerbeen Tagen Kamaı) 
ght Shop Air FSS DH 79,80 
Frankenstein US r 103.20 
Orginal sun mieser deutscher Überseuung) 
freie Weligas) DV 34,90 
Gabriel Knight UBV + 3480 
(GAME SUPPORT VOLUME | 24.80 


Grand Prix Manager (WIN) DV 89,90 
Hardball 5 DH 79.90 
Harpoon 2 Deluxe EV 109,90 
Hattrick | Tkarion DV i} 78.80 
Heroes of Might & Magic EV/DV 18.90 
Hugo 3DV 89,90 
Imperium Romanum DV 84,90 
Incredible Machine/Woodruff DV 87.90 
Incredible Machine 2 oder 3EV 19.90 
Indy Car Racing V2.0 DV 29.90 
johnny Bazookatone DH 74,90 
aiser Deluxe DV 53'30 
Links Pro 386 + 2 Kurse EV 67.30 
Links Course Prairie Dunes DH ® 47.30 
Links Course Devil Island EV i 47,30 
Links C. Riviera Country C. EV # 47.80 
Living Ball DH 44,90 
Lode Runner Online DH 89.90 
MAG DV 74,80 
Magic the Gathering (Win85) DV + TBA 
Manic Karts DV 44,90 
Mechwarrior I] Mission CD 44,90 
Mechwarzior I Spec. Edition DV + 78.90 
Micro Machines 2 Sp.Ed. DH # 54.30 
Mission Critical EV 89,90 
Monopoly DV 89.90 
Myst DV 87.90 
My limited Special Edition DV 67.30 
IA Live '96 DV 84.90 
Need for spe. 84.90 
NHL Hoch 84.90 
Overdrive/Arcade Pool DH 54.90 
Panzer General 2DH 63.90 
GA Tour Golf "96 DH 89.90 
Spanish Bay für PGA'S6 EV 44,80 
Phantasmagoria DV 89.80 
Pinball 3D VCR DH 49.80 
Pinball 95 DH (Maxis) 54.80 
Pinball Nlusions DH 59.90 
Pitfall DV (WIN 85) 84.80 
Poker Party EV 59:80 
Pole Position DV 89.80 
Police Quest - SWAT DV 79,90 
Prince of Persia Collection DH 48.90 
Prisoner of Ice DV 84.80 
Pro Pinball - The Web DV 54.30 
Psychie Detective DH n 74.80 
Psycho Pinball DV 69,90 
Quest for Fame EV 88.30 
RAN Soccer DV 79.90 
RAN Trainer 2DV 68.90 
59,90 
58.90 
'e d. Th. blauer Adler DV 59.90 
Rebel Assault 2 DH 74,90 
Red Ghost 79.90 
Riddle of Master Lu DV * TBA 
Ripper US 109,90 
Road Warrior DH 59.90 
Royal Flush Pinb. + THR Wizard US 79.90 
Sea Legends DV 83.30 
Sensihle World of Soccer DV 78.90 
Shanghai Greatest Moments DV 79.90 
Shannara EV 89.90 
Shivers DDE 79.90 
Silent Hunter DH * TBA 
Silent Steel DV 
Silent Thunder DH + 84,30 


89,90 
nel Urban ron Ku Scanery 1, Bonus Städte u Scenarıon 


‚Sim City 2000 Coll, DV 


Sim Classics 2DV 67,90 
Sim Earth. Sum Farm, A-Train) 

im Tower (Win) DV 79,90 
Simon the Sorcerer 2DV 64,90 
Space Bucks DV 64,90 
Space Marines DV 79.90 
Space Quest 6DV 73.90 
Star Rangers DV 69.90 
Star Trek: DS9 Harbinger US 84,90 
Star Trek: Next Generation DDE 84,90 
Steel Panthers DV 69,90 
Stonekeep Limited Ed. US 109,90 
Sukhoi SU-27 (Win) DV 69,90 
Teamchef DV 89,90 
Tekwar DH r 
Terminator Future Shock DV L 
Terra Nova DH 
The Dig DV 
The Hive EV 


Thexder (Win 95) DH 
TFX: Eurofighter 2000 DV 
This means war EV 

Nie Fighter Enh. DH 


Time Gate: Knighis Chase DV 
T-MEKDH* 
Top Gun - Fire at will EV/DV h 
Torin’s Passage DV 84.30 
Touche Sth Musketeer DV 74.90 
Tower (Win) DH 84.90 
Transport Tycoon / Theme Park DV 59.90 
Transport Tycoon DLDV 83.30 
Tri Tryst (Wing5) US ‚59.90 
Urban Runner DV # TBA 
US Navy Fighter Gold DV 82.90 
Vfor Victory 1-4 US 69.90 
Warcraft 2DV 13.90 
‚Warhammer Shadow of ..DH (W35) 88.90 
Warlords Il Deluxe EV 73,90 
Wayne Gretzky All Stars DH 14.90 
‚Werewolf vs Comanche 2.0 EV 74,90 
Wing Commander 3 DV 84.80 
Wing Commander 4 DV 23.80 
Witchaven DH 73.80 
Worms DV 59,90 
Wrath ofEarth DH 84.80 
Enh. DV 83,90 
TBA 


Mvurrımebıa-cD 


MTV-Unplugged 
3D Allas EA DH 

Beavis & Butthead Screensaver 
Führerschein (Media Globe) DV 
MS-Encarta 96 EV 

Star Trek Omnipedia EV 
Weltatlas V4.0 DV 


MS-DOS 3,5 2MB 


‚Aces ofthe deep Mission DV 39,90 
Aladdin DH 59,90 
Das Dschungelbuch DV 59,90 
lanager DV 24,90 

Löwen DH 64.90 

taris DH 38,90 
Per Oxyd DV 59,90 


SrIELELÖSUNGEN 
Wir führen alle Lösungen aktueller und älterer 


Spiele der Firmen Hintahop und CPS 
ab 17,95 
CD-Anwenpunsen 

3000 Image Typefonts Truetype 59,90 
ADIRechnen Lesen 78.90 
tsch Diverse je 28,90 
ADI Mathe Divi 73,90 
D-Info 2.0 44,90 
D-Atlas DV 49,90 
FALK City Guide Single DV 49,00 
GeoRoute DV 58,90 
Hallo, Wer da ?DV 24,90 
Home Label DV 44.90 
Internet Klick & Surf DH 37.90 
MS Publisher Win85 DV 178.00 
Night OWL 19 EV 38.90 
Magix Music Studio 74,80 
Magix Home Off: 74,90 
Patchwork Treibi 44,30 
Pegasus Games 3490 
39,00 
39,00 
Sparbuch 95/96 DV 79,00 
WISO Mein Recht II DV 44,90 
wıso jekosten DV 99,00 

3,5”"-Anwenpunsen 
Steinberg CUBASIS 64-5 SEO 238,00 
Steinberg Music Station 318,00 
Magix Office Control Eası 179,00 
Microbasie Uninstallera (WIN) EV 108.00 
MS-DOS 6.22 OEM 79,00 


MS-Windows '95 OEM DV 


N 
Powerdesk DV (Win 95) 118,00 
Quaterdeck Cleansweep 2.0 W85DV 128.00 
Öemm 8.0 DV 189,00 


HArDwars 


IDE Kir 
TEAC 6x5peed CDS6-EK Kit 
ATI Win Turbo 2MB VRAM 
Hercul N Pro IMB 
AMD X5-133 3V 

Grip Pad Pack (2 Stk.) 

Western Digital Harddisks zu Ta 
PS/2 Ram 4MB 7Ons 

‚ASUS Motherboards ab 


ARTEC Handscanner A2000C 248,00 
!Omega Tape Streamer 800 DITTO 273,00 
SB16 Value Plug and Play 188.00 
KORG Wave32 198,00 
YAMAHA DBS0-XG Wayetable 222,00 
YAMAHA Sound Edge SW20 149,90 
YAMAHA YST-M5 Speakers 109,00 


YAMAHA YST-M20 Speakers 148,00 
YAMAHA YST-MSW10 Subwoofer 208.00 
jazz Jakarta MPG/VGA 2MB 849.00 

'S-Defender Mouse/9.01DV 39.90 
Gravis Eliminator Gamecard 44.90 
Thrustmaster FCSI 118.80 
‚Thrustmaster FI6 Stick 269,00 
Thrustmaster WCSIl 219.00 
Thrustmaster TOS 299.00 
Thrustmaster Rüdder Pedals 229.00 
Thrustmaster Formula T2 228,00 
joypads Gravis GRIP Team Sports 189,00 
loypad Gravis 39,90 
Ieystick Gravis Analog Pro 54,90 
joystick Gravis FIREB 118,80 
loystick Gravis PHOENIX 178.00 
loystick Gravis THUNDERBIRD 89,90 
joystick MS-Sidewinder 108,80 
lullmodemkabel ab 9.80 


Drucker- Farbbänder/Toner fast alle Typen 


Version DH=Dt Handbuch EV=Engische Version TBA=wırd bei Erschemen festgelegt. US= Import aus USA. 
:9 11. (Portoerpackung u NN) + 3. Zahlscheingebu. oder per Vorkasse zzgl 7.50 - per Eurascheck oder Überweisung auf Konto 40008260 bei Sparkasse Aachen 


gleicher oder ähnlicher Form auch als 


(BLZ 39050000) Software ab 200 - Warenwert Porto u Verpackung frei Bei Annahmeverzug werden pauschal 30  fllg Vie weitere Tael ständig verfügbar. Ladenpreise weichen ab. Lieferung ins Ausiand nur per Euroscheck oder Postbaranweisung + 28 - 
Angebol fsbletbend und unverbindich solange der Vorrat recht Teikieferung vorbehalten Druckfehler. Imtumer, Pres- und Produktanderungen vorbehäten Wir beralen Sie geme bei Auf-, Umrüstung oder Neukauf Ihres Rechners. 
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Den Aufbruch zu neuen Welten elektroni- 
scher Unterhaltung versprach es der Compu- 
terspielgemeinde! Zu flach, zu viel Effektha- 
scherei, so lautete nur allzu oft in letzter 
Zeit das Urteil von Publikum und Fachwelt! 


Ripper * Interaktiver Film 


BLUTR 


ie Rede ist vom „Interactive 
D Movie”, dem vielgerühm- 
ten, innovativen Genre, das 
nach einigen sehr beachtlichen 
Pionierarbeiten wie Roberta Wil- 
liams” „Phantasmagoria” zur Zeit 
zwar noch in den Kinderschuhen, 
aber auch schon in seiner ersten 
Krise steckt. Zu viele hingeschlu- 
derte Schnellschüsse landeten 
zuletzt in den Verkaufsregalen 
und auf den Redaktionstischen. 
Doch das jüngst fertiggestellte 
Projekt von Take 2 entpuppt sich 
durchaus als fesselndes, interak- 
tives Adventure mit Actionkompo- 
nenten. 


Hochkarätig besetzt 

Schon die Besetzungsliste will er- 
ste Hinweise auf die Seriosität 
geben. Karen Allen sowie Hol- 
lywood-Legende Christopher Wal- 
ken in der Rolle des bärbeißigen 
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Magnotta 
darf man für ein solches Projekt 
durchaus als Staraufgebot be- 
zeichnen. Dazu gesellt sich noch 
der aus der Wing Commander-Rei- 
he und den Indiana Jones-Filmen 
bestens bekannte John Rhys Da- 
vies, der immer mehr zum Dauer- 
gast auf den PC-Bildschirmen 
wird. Immerhin über dreißig han- 
delnde Schauspieler präsentieren 
einen Plot, der in der Mitte des 
einundzwanzigsten Jahrhunderts 
in einer amerikanischen Groß- 
stadt spielt. 

Der Held Jake Quinlan, in dessen 
Rolle man schlüpft, jagt als Re- 
porter des ‘Virtual Herald’ den 
wahnsinnigen Serienmörder „Rip- 
per”, der seit kurzem auf bestiali- 
sche Art und Weise nach dem Mu- 
ster seines historischen Vorbilds 
scheinbar willkürlich Menschen 
aufschlitzt. Der smarte Journa- 


Ermittlungsbeamten 


list, der zusammen mit seiner 
Kollegin Catherine Powell die Be- 
richterstattung über die Mordse- 
rie übernommen hat, wird von 
dem Killer persönlich in unregel- 
mäßigen Abständen mit Nach- 
richten und obskuren Informatio- 
nen über seine geplanten Blutta- 
ten versorgt. 


Presse gegen Polizei 
Nachdem Catherine 
knapp einem Anschlag des neuen 
„Rippers” entgeht und daraufhin 
in ein tiefes Koma fällt, be- 
schließt der Sensationsreporter 
endgültig, über den Wahnsinni- 
gen nicht mehr nur zu berichten, 
sondern ihm eigenhändig das 
Handwerk zu legen. Naturgemäß 
geraten sich Pressemann und der 
eigentlich mit den Ermittlungen 
beauftragte Kriminalbeamte Ma- 
gnotta bald ganz schön ins Gehe- 


selbst nur 


ZWEı MAUSTASTEN, EIN 
GEGNER: RECHTS SCHÖTZEN, 
UNKS FEUERN (LINKS)! 

DAS HOLOGRAMM ZEIGT DIE 
GRAUENHAFTE HANDSCHRIFT 
DES RIPPERS (UNTEN)! 

WAS HAT DIE GEHEIMNISVOLLE 
ÄRZTIN DR. BURTON ZU 
VERBERGEN (GANZ UNTEN)? 


WÄHREND DER HELD GERADE- 
AUS GEHT, SCHWEIFT SEIN 
BLICK FLÜSSIG DURCH DIE GE- 
RENDERTEN RAUMLICHKEITEN!/ 


ge, zumal letzterer vermutlich Be- 
weismittel unterschlägt. Aber 
auch die schwer verletzte Presse- 
kollegin Catherine, mit der Jake 
Quinlan mehr als nur die gemein- 
same Arbeit verbindet, besaß 
wohl einige Informationen, die 
sie nicht mit ihrem Freund und 
Partner geteilt hat. So begibt 
man sich auf die Suche nach di- 
versen obskuren Bekannten der 
bewußtlosen Catherine, von de- 
nen man sich Hilfe bei der Auf- 
deckung der Identität des Serien- 
killers verspricht. Nicht alle sind 
jedoch auf Anhieb kooperativ, 
dann heißt es, Indizien auszuwer- 
ten und auf eigene Faust die Ver- 
wirrungen zu entflechten. Die da- 
bei zu lösenden Puzzles liegen in 
drei verschiedenen Schwierig- 
keitsgraden vor und sind bereits 
ab Stufe „mittel“ von ordentli- 
chem Kaliber. Obgleich niemals 
unfair, liegt die Lösung dennoch 
in den seltensten Fällen auf der 
Hand. Meist müssen scheinbar zu- 
sammenhanglose Hinweise ge- 
sammelt und die Räumlichkeiten 
mehrmals durchstreift werden. 


Umständliche Steuerung 

Dies fällt insofern nicht schwer, 
als die grafische Darstellung gut 
gelungen ist. Auch die bewegte 
Szenerie ist quasi-fotorealistisch, 
wobei noch ein verblüffender 3D- 
Effekt hinzugefügt werden konn- 
te, Genüßlich langsam schweift 
der erkundende Blick des Helden 
über das phantasievolle Interieur 
der Schauplätze, dies geschieht 
per sogenannter „subjektiver Ka- 
mera”, die nur durch einen brei- 
ten Spielfilmrand eingeschränkt 
wird, welcher die Menüleiste und 
die Multiple-Choice-Dialoge be- 
herbergt. Per Maussteuerung be- 
wegt sich der Spieler mühevoll in 
vorgegebenen Dreh- oder Vor- 


wärtsetappen von der Stelle. So 
ist der Versuch, einen bestimmten 
Punkt in einem größeren Zimmer 
zu erreichen, manchmal schon ein 
Rätsel für sich, man dreht sich 
dann auf der Suche nach der rich- 
tigen „Kreuzung“ ein paarmal 
sinnlos im Kreis. Dieses mühevol- 
le Zubewegen auf Objekte und 
Personen beeinträchtigt das Rea- 
litätsgefühl und zieht das Spiel 
unnötig in die Länge, da diese 
Sequenzen nicht abgebrochen 
werden können. Wesentlich 
schneller geht da schon der 
Schauplatzwechsel vonstatten. 
Der rasende Reporter kann durch 
simples Anklicken der Weltkugel 
in seiner Menüleiste auf der Stelle 
an den gewünschten und verfüg- 
baren Standort „gebeamt” wer- 
den. Lediglich das profane CD- 
Wechseln erschwert die komforta- 
ble „Teleportation”. 


Virtuelle Informationen 

Mit zunehmendem Spielverlauf 
wird immer deutlicher, daß die 
Lösung des Falles nur zum Teil in 
der realen Welt, zum großen Teil 
jedoch in der künstlichen Welt 
des Cyberspace verborgen liegt. 
Diese Scheinrealität spielt (auch) 
in der Phantasie der Autoren die- 
ses Adventures in den kommen- 
den Jahrzehnten eine entschei- 
dende Rolle bei der Kommunikati- 
on zwischen Menschen und Insti- 
tutionen. So muß sich der Held 
des öfteren via Docking Station 
auf dem Schreibtisch in die höhe- 
ren Sphären der „Virtual Reality” 
begeben, um gewünschte oder 
notwendige Informationen zu er- 
halten und so den Spielfortgang 
zu gewährleisten (siehe Extraka- 
sten). Verbesserungswürdig ist 
bei diesem Spiel, das übrigens 
von erfolgreichen ‘Finishern’ 
nochmals mit einem anderen Ver- 


N KOMMENTAR 


Öffnet man die Schachtel mit ihren sechs CDs noch mit spit- 
zen Fingern nach dem Motto „Hoffentlich nicht schon wie- 
der ein Interactive-Schinken in B-Film-Qualität”, ist die 


Überraschung angenehmer Art! Grafiken und Videos von beispielhaf- 
ter Render- und Schauspielqualität, eine spannende Story, die sich 
erst nach anspruchsvoller Tüftelarbeit erschließt, und kurzweilige Ar- 
cadeaction stehen dominierend auf der Habenseite, daß man die um- 
ständliche Maussteuerung einigermaßen gelassen ertragen kann. Für 
Fans des Genres durchaus eine Empfehlung, zumal in Kürze’eine kom- 
plett deutsche Version erscheint. 


RIPPER Ey] 


CTPERSPACE 


[0] 
Im Jahre 2041 boomt der Cyberspace. Ein Großteil der In- 
formationen, die zur Klärung der Mordfälle beitragen, müs- 
sen durch Zugriff auf persönliche Datenbanken der Schlüs- 

selfiguren gewonnen werden. Zu diesen gelangt man, indem man sich 

an einer Docking Station in den virtuellen Raum einklinkt und das um- 
herschwebende Symbol der gesuchten Quelle anklickt. Doch da begin- 
nen die Probleme: Virtuelle Datenwächter fordern zum Zweikampf! Der 

Cyberpunk Falconetti schützt seinen virtuellen Sicherheitsbereich mit 

einem originellen „Gotcha”-Spiel, das der Eindringling gegen zahlrei- 

che, aus allen Richtungen auftauchende Schießbudenfiguren beste- 
hen muß. Zumindest im leichtesten der drei Schwierigkeitsgrade brin- 
gen diese simplen Reaktionstests spaßige Auflockerung ins Spiel. 


EINE DOCKING STATION ZUM 
BETRETEN DES CYBERSPACE! 
MIT DIESEM NOTEBOOK WER- 
DEN DOKUMENTE UND AUCH 
OBJEKTE GESCANNT (RECHTS)! 


dächtigen als Täter gespielt wer- 
den kann, lediglich der nicht ganz 
zum Splatterthema passende 
Soundtrack von Blue Oyster Cult 
und die umständliche Maussteue- 
rung. Wenn es noch gelingt, die- 
ses Problem der mangelhaften 


Bewegungsfreiheit zu eliminie- 
ren, braucht man sich auch nach 
Erledigung des Falles „Ripper” um 


die Zukunft des interaktiven 
Spielfilms wenig Sorgen zu ma- 
chen. 

Christian Müller/mh 
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Ein Gruselfilm-Adventure: Schlaflose Nächte 
oder auf CD-ROM gepreßte Einschlafhilfe? 
Richter Harris, ein angesehener Arzt und Lei- 
ter eines Krankenhauses in Los Angeles, mu- 


DIESER SCHRAUBENSCHLÖSSEL ERWEIST 
SICH SPÄTER ALS LEBENSRETTER. 


tiert urplötzlich zu einem geisteskranken Mas- 
senmörder, bringt einige Geiseln in seine Ge- 
walt und verschanzt sich in seiner Klinik, wo 
er sich vor dem langen Arm des Gesetzes in 
Sicherheit glaubt. Seine Tochter Laura erfährt 
von den kuriosen Umständen und begibt sich 
flugs zum Tatort, um vor Ort nach dem rech- 
ten zu sehen. Dort angekommen, stolpert sie 
in eine Art andere Dimension, eine Welt, die 
dem Geiste ihres Vaters entsprungen scheint, 
vollgestopft mit Leichen, Fallen und anderen, 
teils übernatürlichen Merkwürdigkeiten. Lau- 
ras Horrortrip präsentiert sich in Form eines 
qualitativ nur durchschnittlich gerenderten 
Gruselfilms, dessen Verlauf durch die Pfeilta- 
sten oder unter Zuhilfenahme diverser Ge- 
genstände beeinflußbar ist. Wer in erster Li- 
nie auf Spielspaß setzt, kommt leider weniger 
auf seine Kosten. Zwar sorgt das schaurige 


Szenario, gepaart mit atmosphärisch anspre- 
chendem Sound, zumindest phasenweise für 
bange Augenblicke des Gruselns, doch die 
schleppende Langatmigkeit der einzelnen Se- 
quenzen, die man sich in der Regel nicht nur 
einmal ansehen darf, zaubert auf Dauer selbst 
dem hartgesottensten Tüftler ein Gähnen ins 
Gesicht. 

Christian Müller/mi 
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DEFCONS5 


Es herrscht angeblich Frieden im Weltall des 23 
Jhdts. Die daraus resultierenden Kürzungen im 
Verteidigungsetat haben zur Folge, daß die Ge- 
fechtstürme des Rohstoffplaneten MRP-6F voll- 


DIE AUTOMATISCHEN STÖRENFRIEPE GILT 
ES SCHLEUNIGST ZU ELIMINIEREN. 


ständig automatisiert werden sollen. Das einzi- 
ge Problem ist die Installation der dazu 
benötigten Software auf der völlig unbemann- 
ten Bodenstation, für die scheinbar auch noch 
andere Lebensformen Interesse hegen. Nach 
einem vielversprechenden Vorspann findet man 
sich in einem 3D-Actionpart wieder, dessen 
Aufmachung sofort Anlaß zum Stirnrunzeln 
gibt. Die Steuerung beschränkt sich nämlich 
nur auf das wenigste. Kein Hoch/Runter, keine 
Sidesteps, dafür torkelt man gegen jede Wand. 
Auch bei der räumlichen Ausstattung und den 
Texturen wurde gespart. Da täuschen auch die 
Grafiksequenzen nicht darüber weg - auf Optik 
und Handling scheint man weniger Wert gelegt 
zu haben. Ansonsten werden Parallelen zum 
Origin-Adventure „System Shock” sichtbar. Man 
erforscht im Alleingang eine riesige Raumstati- 
on, weit ab von jeder Zivilisation, nur mit ei- 
nem Laser bewaffnet. Detaillierte Informatio- 
nen über sämtliche Systeme der Basis sind 


über den Bordcomputer (VOS) erhältlich, des- 
sen Terminals über die gesamte Anlage verteilt 
sind. Dringliche Nachrichten werden von VOS 
auch schon mal per Sprachausgabe übermit- 
telt. Konzept und Präsentation erreichen nicht 
annähernd die Qualität des einige Monate al- 
ten Vorbildes, doch für passionierte 3D-Aben- 
teurer ist Defcon 5 die derzeit einzige Alterna- 
tive. Allerdings hakt es gewaltig an der Atmo- 
sphäre und damit am Langzeitspielspaß. 
Christian Müller/mi 
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SUPER STARDUST 96 


Obwohl das Computerspielzeitalter doch ge- 
rade erst begonnen hat, rollen die Nostalgie- 
wellen. Nachdem diverse C64- und Atari-Ac- 
tion-Packs, natürlich nur für Windows 95, er- 
schienen sind, gibts ein Spielhallenklassi- 


00016054 


IM RUNDUMSCHLAG WERDEN HIER ALLE 
SICHTBAREN OBJEKTE BEKÄMPFT. 
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ker-Comeback in zeitgemäßer Verpackung. 

Gameteks 96er Variante der uralten Meteori- 
ten-Zerkleinerungsorgie spielt man vorzugs- 
weise per handlichem Joypad. Grafik und 3D- 
Animationen sind auf dem aktuellen Stand, 
aber das schlichte Gameplay blieb zum Glück 
unangetastet. Nach wie vor versucht man, 
auf zweidimensionaler Ebene sein Raum- 
schiff vor umherschwirrenden Meteoriten 
und angreifenden Feinden zu schützen. Dies 
gelingt am besten mit der raffinierten Tak- 
tik, wild umherkreisend auf alles zu ballern, 
was einem vor die Rohre kommt, und dem 
Rest gekonnt auszuweichen. Effektvoll explo- 
dierende Gesteinsbrocken und zerstörte 
feindliche Kreuzer geben zahlreiche Power- 


Ups frei, so daß eifrige Sammler mit der Zeit 
über ein stattliches Waffenarsenal verfügen. 
Auf diese Weise lassen sich insgesamt 
dreißig Levels bewältigen, wobei nach je- 
weils sechs erfolgreichen Missionen per se- 
lektiver Tunnel-Warp-Sequenz eine neue Ga- 
laxie angeflogen wird. Trotz Rebel Assault 2 
noch lange nicht für die Mottenkiste. 
Christian Müller/mh 
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PINBALL 


Wer heute noch eine Flippersimulation veröf- 
fentlicht, beweist aufgrund der Leistungsdichte 
im Genre Mut und Selbstbewußtsein. Und 21st 
Century traut sich das in 3D. Vier Tische liegen 


IM OBEREN BEREICH DER 3D-ANSICHT IST 
DIE KUGEL WEGEN ÖÜBERDECKUNGEN 
MANCHMAL UNAUFFINDBAR! 


3D-VCR 


in 3D-Schrägansicht und 2D- Vogelperspektive 
vor. Neben drei oder fünf Bällen nacheinander 
kann mit bis zu zehn Kugeln gleichzeitig jon- 
gliert werden. Der Menüabschnitt ist übersicht- 
lich und ideal zu bedienen. Tastenbelegung, 
vier Auflösungen, keine Option fehlt. Obwohl 
die Tables nicht üppig mit Rampen, Bumpern 
und Targets ausgestattet sind, ist in der oberen 
Hälfte der 3D-Ansicht wegen Überdeckungen 
oft wenig zu erkennen. Während die Ballphysik 
tadellos geraten ist, verläuft das Zusammen- 
spiel der Kugel mit den Flippern nicht überzeu- 
gend. Gerade beim kontrollierten Spiel fällt die 
Beschleunigung kläglich aus. Die Soundtracks 
scheinen bei der ersten Übungsstunde eines 
Keyboard-Neulings mitgeschnitten worden zu 


sein. Pinball 3D bietet zusätzlich das Gimmick 
einer Aufzeichnungsfunktion für ganze Spiele. 
Das Video-Archiv funktioniert rein technisch 
einwandfrei. Je achtfach regelbare Zeitlupe 
und Zeitraffer lassen bei der Nachbereitung 
keine Wünsche offen. Pinball 3D-VCR ist eine 
eher unauffällige Spielhallenumsetzung, die 
sich durch die Recorder-Funktion herausheben 
will, aber wer sieht sich eine 15-minütige Wie- 
derholung seiner letzten Flippersession an? 
Christian Müller/mh 
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REVOLUTION X 


Simple Arcade-Action, die einen Arcadeauto- 
maten mit lautstarker Unterstützung der Rock- 
gruppe Aerosmith auf den PC bannen möchte, 


TO PLAY 


1" ARTSRTERTETITT 
disc- 031 eredils 19) 


DIE JUNGS VON AEROSMITH SIND DAS 
EINZIGE, WAS MAN NICHT ABSCHIESSEN 
KANN. 


In Begleitung fetziger Rhythmen heißt es, die 
Welt von einer paramilitärischen Industrienati- 
on, kurz NON, zu säubern. NON hegt den Plan, 
Rockmusik zu verbieten und alle Bürger zwi- 
schen 13 und 30 Jahren in Arbeitslager zu 
stecken. Nur gut, daß wenigstens einer klaren 
Kopf behält und - bewaffnet mit einer Pistole 
und explosiven CDs - sich aufmacht, dem sini- 
stren Treiben Einhalt zu gebieten. Gemäß dem 
Vorbild zieht sich das sinnlose Gemetzel über 
grafisch überladene Schauplätze hin, durch die 
man einfach durchgescrollt wird. Frei nach dem 
Motto „Everything is shootable”, wird erst ein 
Nachtclub aufgemischt, anschließend folgt ei- 
ne Hubschrauberjagd quer durch die Groß- 
stadt. Dort angekommen, können Sie entschei- 


den, ob Sie lieber ein Chemielabor oder eine 
Fertigungshalle zu Klump schießen öder gar ei- 
nen Omnibus voller gefangener Jugendlicher 
zerlegen wollen. Wem die Handlung zu kompli- 
ziert ist, erhält Nachricht von Aerosmith mit 
Tips und Hinweisen, wie es weitergeht. Die Fra- 
ge nach dem Sinn bleibt von den Musikern je- 
doch unbeantwortet. Wohl nur etwas für abso- 
lute Liebhaber, 

Christian Müller/mi 
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SPACE HULK 95 


Kennen Sie den Film Alien? Wenn ja, dann 
können Sie sich in etwa vorstellen, was für 


IN DER FREISCROLLENDEN 3D-ANSICHT FINDET 


MAN VIELE DETAILS. ABER ACHTUNG, DAS 
BÖSE IST IMMER UND ÜBERALL. 
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ein Gefühl man beim Spielen von Space 
Hulk 95 bekommt. Mit mehreren Mitgliedern 
einer interplanetaren Kammerjägereinheit 
müssen Sie in bester 3D-Action-Technik 
durch die düsteren Gänge von Raumschiffen 
schleichen, immer auf der Hut vor plötzlich 
aus einer Ecke herausspringenden Aliens. 
Dabei steuern Sie entweder abwechselnd die 
einzelnen Charaktere Ihrer Mannschaft, oder 
Sie lassen, ein Netzwerk vorausgesetzt, eini- 
ge Freunde Ihre Mitstreiter steuern. Vor al- 
lem im Netz mit mehreren Personen macht 
Space Hulk viel Spaß, die Mitspieler sollten 
aber möglichst in Rufweite sitzen, damit man 
sich absprechen kann, wie man einen Raum 
am besten einnimmt. Auch technisch im Gra- 


fik- und Soundbereich kann die Einbindung 
in Microsofts 32 Bit-Betriebssystem überzeu- 
gen. Negativ stößt bei Space Hulk eigentlich 
nur auf, daß es beim Einlegen der CD auto- 
matisch die Grafiktreiber mit den DirectX- 
Treibern überschreibt. Das wäre nicht weiter 
schlimm, wenn diese Treiber keine Bugs hät- 
ten... 

Christian Müller/lg 
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POLE POSITION CD-Rom 


Nachdem wir Ihnen in der PCA 3/96 bereits 
die Disk-Version ausführlich vorgestellt ha- 
ben, gelangt nun die CD-Fassung in die Re- 
gale. Nach wie vor müssen Sie einen Formel 
1-Rennstall zu Ruhm und Weltmeisterehren 


SIEH AN! BEI DER CD-ROM-VERSION VON 
POLE POSITION FUNKTIONIERT PLÖTZLICH 
AUCH DER HAUSEIGENE FERNSEHER. 


führen, mit allem, was dazugehört. Sie küm- 
mern sich um Personal, Marketing und Spon- 
soren, Design und Entwicklung der Rennwa- 
gen und natürlich um die Rennen selbst. Die 
CD-ROM-Version wurde im Vergleich zur Dis- 
kettenversion etwas aufgebohrt. In die Menüs 
hat Ascon ein paar zusätzliche Animationen 
eingebaut. So schaltet sich z. B. der Fernse- 
her an, wenn Sie mit dem Mauszeiger darüber- 
fahren, eine herrenlose Katze macht das Teile- 
lager unsicher und den PC-Monitor Ihres 
Büros schmückt ein Bildschirmschoner. Ein 
ebensolcher schaltet sich auch ein, wenn Sie 
dem Spiel länger als fünf Minuten den Rücken 
kehren. Den 3D-Darstellungen der Rennen 
wurden wesentlich mehr Kamera-Einstellun- 
gen spendiert, außerdem werden Schlüssel- 


szenen nun fachgerecht kommentiert. Als 
Highlight kann gelten, daß einzelne Menüs 
noch einmal aufgeräumt wurden und ständig 
wiederkehrende Abläufe, wie etwa das Verwal- 
ten der Lagerbestände, nun auch an Mitarbei- 
ter Ihres Teams delegiert werden können. Die- 
se Option läßt Pole Position CD-ROM bedie- 
nungsfreundlicher erscheinen, wer die alte 
Version noch nicht besitzt, sollte daher unbe- 
dingt zur CD-Version greifen. Christian Bigge 
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EN deutsch TR 1278 /40-70 MB 
2 ıscon ER =. 01 110,- 

Th 80% 
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THE COMPLETE CARRIERS AT WAR 


Hier haben wir es mit einer aussterbenden 
Art der Gattung Computerspiele zu tun. 
Obwohl uns allen noch vor einiger Zeit der 


AUF DIESER LANDKARTE LEGEN SIE FEST, 
WELCHE ZIELE VON IHREN SCHIFFEN ODER 
FLUGZEUGEN ANGEGRIFFEN WERDEN. 


landläufig als 16 Farben-Modus bekannte 
EGA-Bildschirm das Leben verschönerte, hat 
man von dieser possierlichen Rasse schon 
seit mindestens zwei Jahren nichts mehr 
gehört und gesehen. Doch wie durch ein 
Wunder präsentiert uns der amerikanische 
Strategie-Spezialist SSG hier hoffentlich den 
allerletzten Vertreter dieser Gattung. Aber 
nicht nur die altertümliche Grafik, sondern 
auch die hoffnungslos umständliche Benut- 
zerführung lassen den modernen Spieler 
mehrmals ungläubig auf den Copyrightver- 
merk von "96 (ja, 1996!) starren. Gut für Be- 
sitzer von 386ern. Mit genannter EGA-Grafik- 
karte könnte sich diese Compilation durch- 
aus lohnen, aber wer hat noch so einen 


Rechner? Kurz und gut, wer ein Strategie- 
spiel mit dem Thema Seekrieg sucht, ist bei 
SSIs Great Naval Battles IV um einiges besser 
aufgehoben. 


Alexander Geltenpoth/lg 


RE Stratecie 
KEREISTETN 386, MB RAM, SinaleSpeed-CD-RON 
HERE «36, 48 RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


ci: DE 
| Hansbuch: Bl KEMEERE keine Multiplayeroption 
EN enalisch, leicht _ BMI 55 MB/2ı MB 

| _ Pris: BEREG 


| teste: BI 
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TNN OUTDOORS BASS TOURNAMENT 96 


Der Hobby-Angler erhält Gelegenheit zu einer 
virtuellen Reise zu den Angelparadiesen der 
Vereinigten Staaten. Dort deckt man sich mit 
dem nötigen Equipment ein: Spinner, Wobbler, 
Blinker oder Fliegen, Ruten und Rollen. Mit 


DAS FISCH-SONAR TEILT IHNEN MIT, AN 
WELCHER STELLE UND IN WELCHER TIEFE 
SIE DEN KÖDER AUSWERFEN MÜSSEN. 
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dem „Fisch-Sonar”-bestückten Boot gehts 
hinaus, und sobald sich unter dem Kiel etwas 
tut, muß man nur noch den richtigen Köder 
haben. Beißt einer an, beginnt das anglerische 
Wechselspiel, das gefühlvoll betrieben werden 
möchte. So lernt man mit der Zeit alles über 
Fischgründe, Fauna, Futterverhalten und Wet- 
terbedingungen. So gerüstet, kann man sich 
für ein Turnierfischen einschreiben, das in drei 
Stufen vorliegt: Junior, Senior und schließlich 
das TNN Tournament. Gewinner ist, wer das 
größte Fanggewicht einfährt. Der letzte Teil 
des Turniers findet an einem „mysterious lake” 
statt. Das Spiel bietet SVGA-Grafik, womit die 
Draufsichten auf die Seen nahezu photoreali- 
stisch erscheinen. Die Fische bewegen sich na- 
turgetreu, wobei das Verhalten der Arten (ins- 


gesamt 4) nach Anbiß genau simuliert wurde. 
Jahreszeiten, Windrichtungen, Temperaturen 
und Witterung sind einstellbar. Bis auf die 
Steuerung des Bootes (Pfeiltasten) können Sie 
alles mit den Mausknöpfen erledigen. Begleitet 
werden die Ausflüge von einem eingängigen 
Soundtrack nach „Country and Western”-Art. 

Christian Müller/us 
RE Simulation 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, 

Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Windows 95 
SUGA/SB 
englisch 
englisch 


BEE Electronic Arts 


eine Multiplayeroption 
.00 MB/1 MB 
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BL.own AWAY 
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EINSTIEGSRÄTSEL: ALLE SUMMEN MÜSSEN 
15 SEIN! IM ZIFFERNBLOCK DARF JEDE 
ZAHL NUR EINMAL VERWENDET WERDEN. 


Die seit langem anspruchsvollste Zweitverwer- 
tung eines mittelmäßigen Actionfilms hat sich 
Imagination Pilots im Auftrag des Hollywood- 
Multis MGM ausgedacht! 

Die Idee, eine Sammlung hochkarätiger Denk- 
sportaufgaben unters Volk zu bringen und 
gleichzeitig Werbung für die Video-Ausgabe des 
Dynamit-Movies „Blown Away” zu machen, wur- 
de auf bemerkenswerte Weise gelöst. Typische 
Bewerbungstests wie das Ergänzen von Zahlen- 
reihen, eine Memory-Variante mit dreistelligen 
Ziffern, das uralte Senso-Merkspiel und andere 
bekannte Kombinations- und Beobachtungsauf- 
gaben bilden den eigentlichen Inhalt der CD. 
Diese Rätselkollektion wurde in eine hane- 
büchene Story um einen durchgeknallten Bom- 


benleger eingebettet, der in FullScreen-Videos 
versucht, seine Widersacher durch eben jene 
Knobelaufgaben mit angebrachten Zündvorrich- 
tungen zu zermürben. Damit ihm das nicht ge- 
lingt, kann man alle Rätsel in einem „Trainings- 
modus” auch ohne Handlungsfaden und gefilm- 
te Zwischensequenzen unbegrenzt üben. Vor- 
sicht: nicht gleich vor Publikum ausprobieren, 
man kann ganz schön in Verlegenheit geraten! 
Christian Müller/mh 


Denkspiel 

.4860X33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
EEREIEN «860x266, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
BARREETR Windons 3.1, VGA 256 Farben, SB16 
ER ennlisch MEERE keine Multiolaverfunktion. 
EEE enalisch, schwer ___BAMREIIEN 56518/5,5 8 
AERRETER Imacination Pilots EEE ca. DM 100,- 
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LEMMINGS WINSS, LEMMINGS PAINTBALL 


Der Lemmings-Klassiker für Windows 95 und 
das neue Lemmings Paintball zu einem günsti- 
gen Preis auf einer CD vereinigt. Bei den Ur- 
Lemmings ist es oberstes Ziel, möglichst viele 


EINIGE LEVEL DER 3D0-VERSION DER LEM- 
MINGS PAINTBALL. ZIEL IST ES, AUF JE- 
DEM LEVEL DIE FLAGGEN ABZURÄUMEN. 


der eingesperrten Tierchen durch ein sich von 
Level zu Level änderndes Labyrinth in die Frei- 
heit zu eskortieren. Dabei muß der Spieler Spe- 
zialfähigkeiten geschickt auf die umhermar- 
schierenden Kerlchen verteilen, um eine große 
Anzahl der Kleinen sicher zum Ausgang zu ge- 
leiten. Lemmings Paintball verfügt hingegen 
über eine isometrische 3D-Perspektive. Hierbei 
müssen nur noch vier Lemminge kontrolliert 
werden, mit denen die in den Levels verteilten 
Flaggen angesteuert werden müssen. Hinder- 
lich sind dabei ein Zeitlimit und andere mit 
Paintball-Pistolen fuchtelnde Lemminge. 

Die Ur-Lemmings lassen sich direkt von der CD 
spielen. Lemmings Paintball muß erst mit 10 
MB auf der Festplatte installiert werden. Die 
Lemmings sind immer noch klasse. Es macht 


SPUD! 


Und wieder einmal tritt das Gute gegen das Bö- 
se an. Der Großvater des jungen Spud, ein 
Spielzeugmacher aus Passion, wurde direkt an 
seinem Arbeitsplatz gekidnappt. Außer dem 
Großvater haben die Täter auch noch eine ma- 


IN DEM GERENDERTEN 3D-RAUM KANN 
MAN SICH FREI BEWEGEN. DER CURSOR 
VERÄNDERT BEI DEN HOTSPOTS SEINE FORM. 


gische Spielzeugherstellermaschine mitgehen 
lassen. Das alles teilt der Großvater Spud in ei- 
ner Szene mit, die aus Star Wars stammen 
könnte - und zwar die Stelle, an der R2D2 Luke 
Skywalker aus Versehen die Botschaft an Obi 
Wan Kenobi vorspielt. Doch leider ist Spud kein 
Luke, und der Bösewicht - Doktor Chilliblane, 
in dessen Diensten sich der Entführer, ein Ren- 
tiermutant, befindet- dürfte auch schwerlich 
mit Darth Vader verwechselt werden können. 
Um den Kreis der Vergleiche zu schließen: Ga- 
metek ist auch nicht LucasArts. Aber man gibt 
sich redlich Mühe, den Spieler über 2 CDs hin- 
weg gut zu unterhalten. Die Spielwelt ist mit 
150 Locations ziemlich umfangreich, ihre tech- 
nische Realisation mit der 3D-gerenderten 
360°-Rundum-Sicht allerdings wirkt ziemlich 
leblos und wie aus dem 3D-Studio-Tutorial. Die 
Charaktere, denen Spud im Laufe dieses Adven- 
tures begegnet, sind erwartungsgemäß car- 


immer wieder Spaß, zum Zeitvertreib ein oder 
zwei Level zu spielen. Die Paintball-Version 
macht zwar mit der isometrischen 3D-Perspek- 
tive, den Videosequenzen u. ä. optisch um eini- 
ges mehr her, kann aber in Sachen Spielspaß 
nicht den Charme des Klassikers erreichen. 
Christian Müller/av 


RE icon 
HOHER «86/33, 4 MB RAM, DoubleSpeed-CD-RON, Wings 
KERIEE «6/66, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95. 
RE 55 

EEE ennlisch 

EEE onnlsch 

ER Psunosis 

60% 60% 


70% 


toonmäßig überdreht: die Palette reicht von 
manischen Pinguinen bis hin zu dichtenden 
Walrössern. Je nach Situation ändert sich die 
Form des Mauszeigers, und so kann Spud alle 
möglichen Aktionen ausführen (Sprechen, Nehe® 
men, Benutzen, usw...). Spud! Soll Anfang Mai 
komplett in Deutsch erscheinen, d. h. auch die 
Sprachausgabe sollte zu diesem Zeitpunkt an- 
gepaßt sein. 


HEHE 2 So. Netz, Modem (Paintball) 
BETT so vB/1o 8 
ER. DM &0,- 
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Christian Müller/av 


EEE 30-Asventure 
EIER +6, 4 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
KEINER «86/100, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


|_1schi DENN 
EEE deutsch keine Multiplayer-Option 
820 MB/10 MB 


EEE seutsch 
|_Hesteler: KEN BE 0 00- 


Wirtschaft 
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| RUBRIKEN | 
BESTSELLER CD-ROM 


HAT JEMAND ETWAS ANDE- 

RES ERWARTET? ORIGINS 
"OUTSTANDING” WING COM- 
MANDER-STORY PRESCHT MIT 
AFTERBURNER VON NULL AUF 
PLATZ EINS DER CHARTS. 


SIERRA KANN MIT GABRIEL 

KNIGHT Z AN FRÜHERE 
ERFOLGE ANKNÜPFEN UND 
BEWEIST DABEI, DASS SICH 
MODERNE TECHNIK UND SPIEL- 
SPASS NICHT IM WEG STEHEN. 


SELTEN HAT MAN SO 

EXQUISITEN BASKETBALL 
GESEHEN, WIE DERZEIT JEN- 
SEITS DES GROSSEN TEICHS. 
PASSEND DAZU ELECTRONIC 
ARTS" EXQUISITES SPORTSPIEL. 


1995/96 


Teamchef 


1 DAMIT, DASS MICRO- 
PROSES TEAMCHEF IN 
DER GUNST DER FANS GANZ 
OBEN STEHEN WÜRDE, HABEN 

NUR WENIGE GERECHNET. 


Platz 


arN 


vos u RN wßmM 


4444449443 ar dd + <d> 
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Titel 


% Wing Commander IV Origin/EA 


Command & Conquer 


Warcraft 2 

World of Combat 
Hugo 2 

Caesar 2 

Gabriel Knight 2 
NBA Live 96 

Grand Prix Manager 
Teamchef 

Rebel Assault 2 
The Need for Speed 
Monopoly 

Bleifuß 

TFX EF 2000 

Indy Car 2 

FIFA Soccer "96 
Manic Karts 

Police Quest SWAT 
Megapak IV 


Hersteller 


Westwood/Virgin 
Blizzard 
Compilation 

ITE 

Sierra 

Sierra 

Electronic Arts 
MicroProse 
MicroProse 
LucasArts 
Electronic Arts 
Westwood/Virgin 
Virgin 

Ocean 
Papyrus/Virgin 
Electronic Arts 
Virgin 

Sierra 

Koch 


*W = gefallen 


‚ Ms = gestiegen, # = Neueinstieg, @ = keine Veränderung 


Quelle: Karstadt Charts 


DIE PC ACTION SPIELE -REFERENZEN 


Adventure: 
Day of the Tentacle......... LucasArts 
Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis...LucasArts 
Simon the Sorcerer 2 Adventure Soft 
King "s Quest 7.... i 
Legend of Kyrandii 


F1 Grandprix 2 .... 
Apache Longbo\ 

Strike Commander 
Flight Unlimited .......Looking Glass 
TFX Eurofighter 2000 ........... Ocean 
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| Rollenspiel: MEERE 


Bundesliga Manager 


NHL Hockey “ 
NBA Live ‘96 
Virtual Pool.. 


Ultima 8 - Pagan.. 
DSA2 - Sternensch 
Wizardry 7. 
Ultima Undeı 
Lands of Lore... 


Electronic Arts 
lectronic Arts 
„Electronic Arts 
Interplay 


Wing Commander 
Descent2 . 
Bleifuß...... 
Magic Carpet 2 
Cybermage 


Strategie: | 
Command & Conquer Westwood 
Colonization.. 


SimCity 2000. Maxis 
Panzer General.. see 
Warcraft 2 „Blizzard 
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BERLIN,WIR KO 


Brandnew Shop mitten in der City: 


Die Siedler DDD 33,90DM Pole Position DDD 91,90DM* Vorher: 
Die Siedler 2 DDD 71,90DM* Police Quest SWAT DDD 79,s0nM- , Lageweile 
Alone in son Trio. DDD 67,900M } Discworld DDD 75,90DM Prisonerol lee  DDD 39,90DM 

Arcade Amerika DDD 79,900M * Dune? DDD 31,90DM Rayman DDD 61,90DM 

Ascendancy DDD 77,90DM + DungeonKeeper DDD 81,900M" + Rebel Assault DDT 35.90DM 

ATFUS DDD 81,90DM* th Siege II DDD 79,90DM* * Rebel Assault? DEE 73,900M 

Bad Mojo. 77? in Vorb Elisabeth | DDD in Vorb.” Rebel Assault 2 DDD 85,90DM" 

Battle Cruiser 3000 DDD 73,90DM* * Fi Manager DDD 73,90DM* * Riddle.of Master Lu DDD in Vorb.* 


‚Sim City DDD 25,90DM 
Sim City 2000 Coll. DDX 91.90DM 
‚Sim City 2000 URK DDX 37,90DM 
imon Ihe Sorcerer DDD 31.90DM 
imon the Sorc. 2 DDD 79,90DM 
Simulation Comp. DTE 43,90DM 
Sports Compilation DTT 45,90DM 
tar Trek DDE 29,90DM 
tar Trek Deep Sp. 27? in Vorb 

Star Trek Final U. DDE 71,90DM 
Star Trek Gener. DDD In Vorb.” 
ar Trek Interact. DDD 105.90DM 
ar Trek Klingon EEE In Vorb.* 

Steel Panthers  DDX 69,90DM 
Stonekeep DDD 87.90DM 
rategy Compilat. DDT 
Strike Commander DEE 4 
Syndicate Plus  DDX 3 
Syndicate II DDD 81,90DM* 
System Shock  DDD 31,900M 
Teamchef DDD 85,900M 
Temptation DIT 3 
Terminator F Sh, DDD 75,90DM 
The Darkenind  DDD In Vorb.* 


The Dig DDD 77,90DM* 
Viele bunte Seiten mit den schärfsten Neuheiten. Em ar" 


This means War!  DDD 85,90DM" 
Thunderhawk2  DDE 75,90DM 


Jetzt bestellen 


Tut DEE 51,90DM 

Top Gun DDD103,90DM* 

B m Torins Passage  DDD 85,90DM 

Battle Isle 3 DDD 71,900M Fade to Black DDD 33,900M Ridge Racer DEE 61,90DM° = Touche DDE 67,90DM 
Bing DDD 63,9 Fantasy General DEE 69,90DM* ı Ripper DDD 79,90DM* Track Attack DDD in Vorb,* 
Bioforge DDD st Attack DDD 65,900M* ; Rise 2: The Resurr. DEE 79,90DM Transport Tyc. Del, DDD 85.90DM 
Bleifuss DDD 51, FIFA Soccer 95 DEE 31,90DM am & Max Vollgas DDD 85,90DM 
Burning Steel 4 DDD 79 * s FIFA Soccer '96 DDD 81,90DM chleichfahrt Warcraft 2 DDD 79,90DM 


Caesar Il DDD 79 Formula G. Prix2 DDD 99,90DM’ ; Shannara » «Expansion CD DDD 25,90DM* 
Chewy DDD Gabriel Knight il DDD 85,90DM* 3 Shellshock } Wing Commander 3 DDD 87,90DM 
DDD in Vorb.* Gene Wars DDD 81,900M*  Shockwave DDD Hi 9ooM * Wing Commander 4 DDD 99,90DM 


DDX 93,90DM Grand PrixMan. DDD 85.90DM Sid Meier Classics DTX 85,90DM Worms DDD 65,90DM 

DDD 77,90DM Heart of Darkness in Vorb.” Silent Hunter DEE 69.90DM -Data CD DDD in Vorb.* 
Command: A. of D. DDD 79,90DM Hi-Octane 27,90DM Silent Thunder DEE 79,900M° 2 DDD 75,90DM* 
Command & Cong. DDD 81,90DM Hugo 3 71,90DM Silent Thunder DDD 85,900M * 


Command & Conq. EEE 81,90DM 3 Indy Car li 75,90DM 
-Mission CD DDD 31,900M 1 Janged Alliance 91,90DM 
Conquerer DDD 79,90DM ngs Quest 7 D 37.90DM 
Conquest oIN.W. DDD 79,90DM* 3 Legend of Kyr3 90DM 
Croalure Shock DDD 25.900M + Little Big Advent D 31.90DM 
Grusader DDD 81.900M 1 Made in Germany 39,90DM 
Magic Carpe Plus 31.90DM 
Sie sehen hier KErmpeetmmn 45.90DM 
nur EINEN : Magic. Gathering 99,900M- 
lächerlich : Wanac Mansion 2 35,90DM 
Master of Antares in Vorb.* 
laster of Magic 


Mission CD DDD in Vorb.* 


NBA Live ’96 DEE 
Need for Speed DDD 
NHL Hockey '94 DEE 
ie NHL Hockey "95 DEE 
Kalssan NHL Hockey 96 DDD 
Draht! :; Panzer General DEE 
Cyberia 2 DDD 75,900M* ; Panzer General? DEE 
Cybermage DDD 81,900M * PGA TourGoll 486 DEE der Drucklegung dieser Zeitung noch nicht lieferbar 
Daggerfall DDD 81,90DM* : PGA Tour Golf 96 DEE 1 Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Laden- 
Das schw. Auge3  DDD in Vorb.“ Data CD DEE 39,9 kosten: Vorkasse 6,90 DM Nachnahme: 


Descent 2 DEE 79,90DM* Phantasmagora DDD 85,90DM A Nachnahmegebühr. ‚Ab 250,- DM versandko- 
-Missionbuilder DEE 37,90DM* Phantasmagoria2 DDD In Vorb.* ‚allg. Geschäftsbedingungen. 
Die Fugger 2 DDD 79,90DM* : Pirates Gold DDX 39,90DM | müssen wir 25% der Kaufsumme als Scha- 


‚Auslandsversand - keine indizierten Spiele! 


wasensTR. 


Meamar Racing DEE 28 #31582 Nienburg, Schlossplatz 19 MEMMERZETTIITTTEEED 


Were 
won 


f 


« 2 ? 
Kavalleriestr. 8 Friedrichstraße 42 . £ Osterstr. 24 Schlossplatz, 19 
Tel. (0521) 60442 Tel. (0228) & 638677 692: e 936 Tel. 105121) 37210 Tel. 05021) 910416 


Nachher. 
die helle 
Freude! 


Analog 39,90DM 
Analog Pro 49,90DM 
Gamepad 35,90DM 
Eliminator Gamecard 37.90DM 
Firebird 113,90DM 
Phoenix 5.90DM 
Thunderbird 83.90DM 


rt 


Sombat Stick 147 900M 


3 F-16 Fighter Stick 

Y 185,90DM* 

} F-16 Flight Stick 93.90DM 
+ Flightstick 75,90DM 
* Flightstick Pro 125,900M 


Pedals 105,900M 
Pro Throttie 185.90DM 
Pro-Pedals 199.90DM 
Trottle 159,900M 
Virtual Pllot Pro 185,900M 


LOGITECH 


Thunderpad 33.90DM 
Wingman 63,90DM 
Wingman Bundle 73.90DM 
Wingman Extreme 87,90DM 


Wingman Light 45,90DM 


MICROSOFT] 


87.90DM 
117,90DM 


49,90DM 
FCS Flight 2 113,90DM 
FLCS F-16 Flight 
Formula T2 
PFCS Flight Pro 209.90DM 
RCS Paddles 209.900M 
TOS F-16 Weapon Cont. 259.90DM 
WOS Mark 2 179,90DM 
XL Action Control 57,90D0M 


Mechwarrior I 79.90DM Lau und Zielke OHG 


‚Ausführung Bildschirm- Sprach. 
derAnleitung text ausgabe 


E1E 


?=Unbekannt 
(nix wissen) X=Keine 
?=Unbekann 
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SO GESTALTEN SIE MIT! 


Es ist an der Zeit, an dieser Stelle einmal Danke zu sagen. Die Beteil- 
gung an PC Action in Form von Leserbriefen, Diskussionsbeiträgen, 
Anregungen und Topscore-Einsendungen ging in den ersten drei Mo- 
naten mit beinahe 800 Zusendungen weit über das Maß hinaus, das 
wir für möglich gehalten hätten. In der Regel waren die Reaktionen 
auf unser neues Spielemagazin sehr positiv, was uns natürlich sehr 
freut und auch ein bißchen stolz macht. Kritische Einwürfe gab es 
aber auch, und wir werden uns daran machen, die kleineren Uneben- 
heiten im Konzept kontinuierlich auszubügeln, damit sich PC Action 


Descent 2 
Interplay hat für die Fortsetzung 
seines Action-Hits die Gegnerin- 
telligenz kräftig aufgebohrt. Der 
gesteigerte Schwierigkeitsgrad 
wird jedoch Fans des Genres 
kaum schocken können, sondern 
vielmehr zu Höchstleistungen an- 
spornen. Anhand der Scorewer- 
tung können wir leicht feststellen, wer am effektivsten die gegneri- 
schen Roboter auseinandergeschraubt hat. Senden Sie uns Ihr Save- 
game mit der PLR-Datei zu, denn nur der höchste Score hat Chancen, 
einen der Preise zu gewinnen, die Acclaim ausgesetzt hat. Dem Sie- 
ger der Competition winkt eine nagelneue Diamond Stealth 64-Gra- 
fikkarte (2 MB), die von Descent 2 speziell unterstützt wird. Für den 
zweiten und dritten Platz gibt es je einmal die Interplay-Titel Stone- 
keep und Frankenstein zu gewinnen. 
Einsendeschluß für Descent 2-Spielstän- 
de ist der 11.07.96. Bitte vermerken Sie 
auch auf dem Datenträger Name, An- 
schrift und Punktestand. Es gilt das Da- 
tum des 
Poststem- 
pels. Der 
Rechtsweg 
ist  ausge- 
schlossen. 


DH 


entertainment,ii 


nc. 


Leser-Topscores 


And the winner is.... Die Hauptpreise für die Topscore-Wettbewerbe der 
letzten drei Monate gehen an Tobias Gralt aus Berlin (C&C) und Dietmar 
Kinder aus Kassel (GPM). Bis zum Einsendeschluß am 20.03. erreichten 
uns für Virgins Command & Conquer sage und schreibe 170 Leser-Top- 
scores mit der Maximal-Punktzahl von 1.600 Punkten. Aus Platzgründen 
können wir die Namen aller Strategie-Heroen an dieser Stelle unmöglich 
veröffentlichen, trotzdem noch einmal ein herzliches Dankeschön allen 
Einsendern. Wir haben schließlich das Los entscheiden lassen, um die 
Preise zu vergeben. Aus den rund 80 eingegangenen GPM-Spielständen 
ergab sich aber eine eindeutige Rangliste, was die Vergabe der Preise 
vereinfachte. Der bereits im Vormonat führende Dietmar Kinder kämpfte 
sich mit dem Benetton-Team durch 43 Grand Prix-Saisons und erfuhr da- 
bei exakt 7.451 Punkte. Respekt! Alle anderen Gewinner werden schrift- 
lich benachrichtigt und erhalten Ihre Gewinne in den nächsten Tagen. In 
diesem Monat starten wir mit Origins Wing Commander IV und Descent 2 
von Interplay den nächsten Topscore-Wettbewerb und freuen uns auf Ih- 
re Einsendungen. 
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Stück für Stück weiterentwickelt und schließlich zu dem Magazin wird, 
das Sie schon immer lesen wollten. Dafür setzen wir auch künftig auf 
Ihre Meinung, die Sie in der Rubrik Message-Action der Cover-CD-ROM 
unterbringen können. Bitte senden Sie uns Ihre Beiträge wie gewohnt 
im TXT-Format auf einer MS-DOS-Diskette zu, Sie werden sie auf der 
nächsten CD wiederfinden. Nach wie vor müssen wir für Kleinanzeigen 
aus rechtlichen Gründen einen Obolus vor DM 5,- verlangen. Denken 
Sie bitte daran, diesen Betrag Ihrem Briefumschlag beizulegen. Wir 
freuen uns schon auf Ihre Post, Ihr PC Action-Team 


Wing Commander IV 


Sie sind ein exzellenter Kampfpilot und brauchen keinen Gegner zu 
fürchten? Prima, dann sollten Sie uns Ihren Topscore zu Wing Com- 
mander IV zusenden. Schließlich gehört Colonel Blair noch längst 
nicht zum alten Eisen und darf in Origins neuestem Weltraum-Epos 
sein fliegerisches Können vielfach beweisen. Wir bewerten bei die- 
sem Spiel Ihre Flugkünste, indem Sie uns eine mit dem Spielnamen 
und der Anzahl der Abschüsse beschrifteten Diskette mit Ihrem ge- 
speicherten Spielstand zusenden. Wir werden dann Ihre Abschüsse 
genauestens unter die Lupe nehmen. Für die drei Leser, die nach drei 
Monaten am meisten Kills vorweisen können, winken von Electronic 
Arts phantastische Preise. Der Gewinner des Wettbewerbs bekommt 
mit der ELSA Winner 1000 Trio PCI (2 MB) eine Grafikkarte, die durch 
Performance und Kompatibilität für Spielesoftware hervorragend ge- 
eignet ist. Für Platz zwei und drei 
gibt’s von EA ein Überraschungs- 
Spielepaket mit jeweils zwei aktu- 
ellen Titeln aus der EA-Kollektion. 
Einsendeschluß für Wing Comman- 
der-Spielstände ist der 11.07.96. 
Bitte vermerken Sie auch auf dem 
Datenträger Name, Anschrift und 
Punktestand. Es gilt das Datum des 
Poststempels. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


Die Topscores von GPM 


: Benetton ....7.451 Punkte 


1. (1) Dietmar Kinder, Kassel Team 

2. (2) Torsten Müller, Bonn Team: Benetton ...6.734 Punkte 
3. (-) Heiner Gieseler Team: Williams... 

4. (-) Andre Primke Team: McLaren .....5.743 Punkte 
5. (-) Oliver Stöneberg Team: Benetton ...4.275 Punkte 
6. (-) Stefan Wiederspahn Team: Benetton ...4.083 Punkte 
7. (-) Jochen Schmitt Team: Benetton....3.601 Punkte 
8. (-) Christian Kattau Team: Benetton ...3.427 Punkte 
9. (-) Karl-Chr. Baginski Team: „Hardcore“ .3.137 Punkte 
10. (3) Rene Borscht, Forst Team: Sauber....... 3.053 Punkte 


Senden Sie bitte Ihre Spielstände auf einer mit dem Spielenamen 
versehenen Diskette an: 


COMPUTEC VERLAG * Redaktion PC Action * Kennwort: Leser-Top- 
scores + Isarstraße 32-34 « 90451 Nürnberg 


w 
= 
u 


3. SPECIAL 
AcTıoN 


Hattrick! 1.2 
PBA Bowling 1.13 

SU 27-Flanker 1.03 
Terminator Future Shock 
Torin 's Passage 


1.3.1 Aktuelle Tools 

I-Bad Mojo Savegames 
H-(Cybermage Savegame Editor 
M-(Cybermage Savegames 
H-Grand Prix Manager Editor 
H-Megarace Savegame 

I-NHL Hockey 95 Player Editor 
H-NHL Hockey 95 Roster Update 
H-NHL Hockey 96 Editor 

IH-NHL Hockey 96 Roster Update 
IH-NHL Hockey Player Editor 
I-NHL Hockey Team Editor 94/95 
NHL Player Editor 96 
H-SimTower Savegame 

H-Terra Nova Savegames 
Warcraft II User-Level 6 Stück 


1.3.2 Archiv 


2.4.1 Z versus Command & Conquer 

12.4.2 Windows 95 und Spiele 

2.4.3 Frauen und Computer 

2.4.4 Hardwareanforderungen 
neuer Spiele 

2.4.5 Pro und Contra Spiele- 
Indizierungen 

2.4.6 Die „Multimedia/Online-Lüge” 

—2.4.7 Das Spiel des Jahres 


Civilization Map-Editor 


[ 


AUSSCHNEIDEN 
UND SAMMELN 


Weltweit zuerst und darüber hinaus exklusiv können wir Ihnen einen Teil 
der neuen Greenwood-Wirtschaftssimulation Der Planer 2 vorstellen. Die 
Schnitzeljagd (im Vollspiel müssen Sie hier möglichst schnell diverse 
Gebäude finden) gibt Ihnen Gelegenheit, die Sehenswürdigkeiten von 
Bochum zu betrachten, die Staus zu bewundern oder für Fahrfehler satte 
„| Strafen zu kassieren, Mit dem Schnitzeljagd-Editor, den wir Ihnen eben- 
falls exklusiv präsentieren, können Sie sogar Ihr Heimatdorf entwerfen 
und im Schnitzeljagdprogramm durchfahren. 

Weit über 500 Nachrichten haben Sie uns zugeschickt, erfreulicherweise 
waren auch zahlreiche private Messages darunter. Obwohl die Message- 


Redaktion schon stöhnt, kann ich nur sagen: mehr, mehr, mehr. Zu unserer großen 
Freude wurde uns neben Savegames und Cheats auch einige Software zugeschickt, sowohl 
Spiele als auch Tools. Da es uns unmöglich ist, den Programmieraufwand finanziell zu 
honorieren, werden wir in Zukunft unter den veröffentlichten Einsendungen ein Vollpreis- 
spiel aus unserem Fundus verlosen. Einzige Teilnahmevoraussetzung: Die Spieler dürfen 
nicht mit endlosen Kripple- oder Sharewaremeldungen belästigt werden. Auch Raubko- 


pien und Cracks haben keine Chance. 


Da die Demoprogramme meist sehr 
frühe Versionen der jeweiligen Voll- 
programme sind, kommt es vereinzelt 
zu Inkompatibilitäten mit bestimmter 
Soft- und Hardware, Selbst wenn Ihre 
Konfigurationsdateien mit den Her- 
stellerempfehlungen übereinstim- 
men, können Grafik- und Soundkar- 
ten zu Problemen führen. In diesem 
Fall handelt es sich um keine Beschä- 
digung der CD-ROM. Leider können 
wir keinerlei Gewähr dafür geben, 
daß jedes Programm auf unserer CD- 
ROM auf jedem Rechner läuft. Bei 
Fehlern, die eindeutig auf eine 
Beschädigung der CD-ROM hinweisen, 
leisten wie selbstverständlich Ersatz. 
Wir übernehmen die Garantie, daß 
jede CD-ROM unser Haus in einem 
einwandfreien und lauffähigen 
Zustand verläßt. Sollten doch einmal 
Probleme, welcher Art auch immer, 
auftreten, bitten wir Sie, die CD-ROM 
erst einmal auf einem anderen PC 
auszuprobieren. Windows 95-Besitzer 
sollten versuchen, das jeweilige Pro- 
gramm sowohl im DOS-Fenster als 
auch im MS-DOS-Modus zu starten. 
Stellen Sie fest, daß jetzt immer noch 
die gleichen Probleme auftreten, so 
schicken Sie bitte die CD-ROM mit 
Ihrer Anschrift an folgende Adresse: 
Astat Media GmbH 
Reklamationen PC Action 
Am Steinacher Kreuz 22 
90427 Nürnberg 


WICHTIG! 

» EIN UMTAUSCH IST NUR GEGEN DEN 
ORIGINAL-COUPON MÖGLICH. 

« DIE DEFEKTE CD-ROM WIRD FÜR DEN 
UMTAUSCH NICHT BENÖTIGT. 


Alexander Geltenpoth 


Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis Ihres CD- 
ROM-Laufwerks. Durch Eingabe von START wird das 
Menüprogramm geladen, die weitere Bedienung 
erfolgt via Tastatur oder Maus. Hinweis für Win- 
dows 95-Besitzer: Da Windows keine Batchsprache 
besitzt, können Windows 95-Spiele zwar aus dem 
Menü heraus gestartet werden, anschließend müs- 
sen Sie das Menüprogramm aber manuell wieder 
starten. Auf einigen Systemen gibt es darüber hin- 
aus Schwierigkeiten bei Schreibversuchen auf 
schreibgeschützten Disketten - im DOS-Modus 
oder unter DOS 6.x treten diese Eigenarten nicht 
auf. Bei einigen exotischen Soundkarten kommt es 
zu einer fehlerhaften Erkennung. Sollte das Menü- 
programm mit einer entsprechenden Fehlermel- 
dung oder überhaupt nicht starten, geben Sie 
bitte START /S oder START 12 ein, dadurch umge- 
hen Sie die Soundkartenerkennung. Um freiwillig 
auf die Klangausgabe zu verzichten, starten Sie 
das Programm ebenfalls mit dem Parameter /S. 


PC ACTION 
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Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Fehlerbeschreibung 


an: 
Astat Media GmbH 

! Reklamationen PC Action 
! Am Steinacher Kreuz 22 


ı 
1 
1 
! 90427 Nürnberg ! 
4’ 
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Im Dateibereich finden Sie jeden Monat Demo- 
versionen aktueller Spiele. Außerdem veröffent- 
lichen wir hier Updates, Patches und Bugfixes, 
nit denen die Spielehersteller nachträglich Pro- 
grammfehler beheben oder neue Funktionen ein- 
bauen. Zusätzlich finden Sie im Toolbereich 
Spielstände, Cheatprogramme oder Szenarien, 
die meist von findigen Spielern und Programmie- 
rern erstellt wurden. 


Mit den Cursortasten oder 
einem Mausklick wählen Sie 
ein Demoprogramm aus. Mit 

den Pfeilen über und unter der 


Findet Programme 
nach Stichworten 
iste scrollen Sie um eine Zeile 


ab- oder aufwärts. 


Ab nächster 

Ausgabe können] Startet/ U is. Zurück 
Sie hierauf installiert) .,, in das 
Demos in älte- © das aktu a FILE 
ren PC Action- | elle Pro- en ACTION 

anzeige 

Ausgaben gramm 9 Menü 
zugreifen 

Spieledemos 

Skat 2095 

Sog 


ANSAGE 


I mu |Tsraraurnanme] 


Das Softwarehaus CreaTeam präsentiert in 
Zusammenarbeit mit dem Starcartoonisten Uli 
Stein eine Windows-Umsetzung von Skat. 
Gespielt wird über Buttons, die Karten werden 
mittels Drag&Drop mit der Maus auf den Tisch 
gezogen. 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-33, 
4 MByte RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows 


Abuse 


Von CrackDotCom stammt dieses schnelle 
Actionspiel, das seinesgleichen sucht. Der 
Spieler bewegt mit der Tastatur seine Spielfi- 
gur durch die teilweise sehr verschlungenen 
Gänge, legt dort diverse Schalter um, um zum 
Ausgang zu gelangen, und stößt auf zahlrei- 
che feindlich gesinnte Kreaturen. Gezielt und 
geschossen wird mit der Maus. 


Strg/Einfg Waffe wechseln 

Cursortasten: 

Links/Rechts Bewegen 

Oben: Springen/Klettern 

Unten: Einrichtungsgegenstände 
aktivieren 

Maus: 

Linksklick Feuer 

Rechtsklick Spezialkräfte aktivieren 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX2-50, 
8 MByte RAM, Maus 


Anvil of Dawn 


Bei Anvil of Dawn handelt es sich um ein rein- 
rassiges Rollenspiel, das (obwohl in 3D gehal- 
ten) in die Fußstapfen der guten alten Vertre- 
ter des Genres steigt. Am rechten Rand des 
Bildschirms befinden sich unter anderem das 
Charakter-Icon, hinter dem sich vor allem das 
Inventory verbirgt, ein Schwert-Icon, mit dem 
gekämpft wird, sowie ein Ausschnitt der Auto- 
map. Ist der Cursor ein Pfeil, können Sie sich 
mit einem Linksklick der Maus bewegen, ist er 
eine Hand, können Sie Gegenstände auf Ihr 
Charakter-Icon ziehen. Zum Kämpfen klicken 
Sie auf das Schwert-Icon, um Zaubersprüche 
anzuwenden auf das Magie-Icon. 


1-9 Drehgeschwindigkeit 
Charakterbildschirm aufrufen 

13 Schwerthieb 

A Automap anzeigen 

Esc Demo beenden 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-50, 
8 MByte RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Maus 


Azrael”s Tear 


Bei Azrael’s Tear befinden Sie sich in einem 
gespenstischen Gemäuer, das trotz SVGA-Gra- 
fik wenig Anheimelndes an sich hat. Hier müs- 
sen Sie sich gegen zahlreiche seltsame Gestal- 
ten behaupten, vor allem aber einige knifflige 
Rätsel lösen. (Wem die Rätsel zu schwierig 
sind, der findet in der Datei README.TXT im 
Spielverzeichnis Lösungshinweise.) 


1,2,3 Auflösung der Anzeige ein- 
stellen 

M Automapping an/aus 

H Hilfe-Modus an/aus 

Leertaste Bewegungs-/Kampfmodus 
umschalten 

Cursortasten: 

Oben Vorwärts bewegen 

Shift und Oben Vorwärts rennen 

Unten Rückwärts bewegen 

Links/Rechts Bewegen 


Bild Oben/Unten Nach oben/unten sehen 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66, 
8 MByte RAM, SVGA-Grafikkarte, Double- 
Speed-CD-ROM 


Chronicles of the Sword 


Das Grafikadventure Chronicles of the Sword 
von den Machern des Druidenzirkels entführt 
Sie in die Zeit König Arthurs, wo Sie einen 


ı 
grausamen Mord aufzuklären haben. Mit der N Nachrichtenfenster an/aus Seärheads 
ı linken Maustaste bewegen Sie die Spielfigur P Pause . 
ı oder interagieren mit Personen und Gegen- V Spielbeschleunigung 
i ständen. Die rechte Maustaste bringt das an/aus 
Inventory auf den Bildschirm. 2% Zoom 
Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66, Alt-Q Spiel beenden 
8 MByte RAM, SVGA-Grafikkarte, DoubleS- Fi Spielstand laden 
peed-CD-ROM F2 Spielstand speichern 
F3 Karten-Fenster an/aus 
Congo F8 Tastaturbelegung anzeigen 
5) Readme-Datei anzeigen 
F1O CD-Player 
Alt-F10 Midi-Player Bei Gearheads lassen Sie aufziehbare Blech- 
F11 Missionsziel anzeigen spielzeuge aufeinander los. Nachdem sich die 
F12 Optionen-Fenster Figuren aufgezogen haben, suchen Sie eine 
Leertaste Bau-Hilfsmodus an/aus passende Startposition auf dem Spielfeld und 
Esc/Mausklick rechts Fenster schließen überlassen das Spielzeug seinem Schicksal. 
Mausziehen rechts Bildschirm scrollen Haben Sie 21 Spielfiguren bis zum gegenü- 
Mausklick links _Aktionsfenster öffnen berliegenden Rand geschafft, ist die Runde 


gewonnen. In der Demoversion sind drei 
Je nachdem, auf welchem Feld sich der Cursor unterschiedliche Spielzeuge verfügbar, jedes 
Das Spiel zum gleichnamigen Film, der im gerade befunden hat, kann man im Aktions- mit eigener Geschwindigkeit und Masse. An 
letzten Jahr die Kinopresse beherrschte. fenster verschiedene Aktionen starten. Diese dem Spiel können bis zu zwei Personen teil- 
Obwohl zahlreiche Videosequenzen gezeigt sind: nehmen. 
werden, handelt es sich hier um ein echtes 
Adventure. Aufgabe in dieser Demoversion ist -Der Häuser-, Fahnen- und Wege-Bau. (Waren Spieler 1 


es, sich durch den Dschungel zu einem verein- werden nur auf Wegen transportiert). Cursor links/rechts Ein Spielzeug auswählen 

barten Treffpunkt zu schlagen. (Ein in -DerAbriß dieser Elemente. Cursor hoch/runterVertikale Startposition für 

Flußnähe zu findendes Boot vereinfacht die -Der Angriff gegnerischer Militärgebäude. das Spielzeug auswählen 

Sache ganz erheblich). Gesteuert wird das Dazu muß man auf ein solches klicken. Strg rechts Spielzeug aussetzen 

Spiel mit der Maus, durch Farbveränderungen -Das Öffnen von Karten- und Beobachtungs- Spieler 2 

erkennt man, ob eine Bewegung oder Interak- fenster. Z/c Ein Spielzeug auswählen 

tion möglich ist. -Das Schicken von Geologen und Scouts. S/X Vertikale Startposition für 
-Das Aktivieren diverser Hilfsfunktionen. das Spielzeug auswählen 

Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66, Shift links Spielzeug aussetzen 

8 MByte RAM, SVGA-Grafikkarte, Double Der Mauscursor hat, abhängig von dem Feld, 

Speed-CD-ROM, Windows 3.1/95, Maus, über dem er sich befindet, folgendes Aussehen: Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-33, 

Soundkarte -Fahne Fahne (Wegbegrenzung) 8 MByte RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows 

bauen möglich 3.1/95, Maus 
Die Siedler 2: Veni, vidi, vici -Kleines Haus Kleines Gebäude (Förster, 


Fischerhaus etc.) bauen Mag! 
möglich 

-Mittleres Haus Mittleres Gebäude 
(Bäckerei, Schmiede etc.) 
bauen möglich 


-Burg Großes Gebäude (Schwei- N 
nezucht, Bauernhof etc.) u 


IN 
Ne a 


-Bergwerk-Symbol Bergwerk bauen möglich 


Am unteren Rand des Bildschirms befinden 
Die erfolgreiche Strategie- und Wirtschaftssi- sich vier Knöpfe. Diese haben folgende 
mulation Die Siedler geht in die zweite Bedeutung: 


a 


Runde. Niedliche SVGA-Grafiken, neue Von Greenwood Entertainment (Der Planer) 
Gebäude und ein hervorragendes Tutorial -Kartenfenster an/aus. stammt die Wirtschaftssimulation Mag!, bei 
zeichnen das Spiel von BlueByte aus. Die -Prioritäts-, Statistik- und Options-Fenster der Sie in die Rolle eines Redaktionsleiters 
Demoversion besteht aus dem ersten von ins- an/aus schlüpfen. Als Leiter einer Spielezeitschrift 
gesamt zehn Kapiteln. -Schaltet den Bau-Hilfsmodus an und aus müssen Sie versuchen, möglichst schnell 
-Nachrichten-Fenster an/aus (Eine Taube Marktanteile zu erzielen, möglichst aktuell 
B Zentriert den Bildschirm zeigt neue Nachrichten an) und kompetent zu sein und darüber hinaus 
um die Ausgangsposition auch noch Geld zu verdienen. Bedient wird 
G Bezeichnung der Gebäude Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66, das Spiel fast komplett mit der Maus, ledig- 
an/aus 8 MByte RAM, SVGA-Grafikkarte, Double- lich Ihr Name und der des Verlags wird mit 
H Zentriert den Bildschirm Speed-CD-ROM, Maus der Tastatur eingetragen. 
um das Hauptquartier 
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Im Konferenzraum können Sie: 

Magazine Sich einen Überblick über 
Konkurrenzpublikationen 
verschaffen 

Ihre eigene Finanzlage 
bewundern 

Neue Mitarbeiter verpflich- 
ten 

Im Layout bestimmen Sie die optische 
Erscheinung, die Rubriken und den Namen 
Ihrer Zeitschrift. Vorsicht: achten Sie auf die 
Jahreszahl und den Zeitgeist! 


Finanzen 


Stellenmarkt 


Im persönlichen Büro können Sie: 

-Auslandsredakteure verpflichten 

-Den Verkaufspreis der Zeitschrift festlegen 
-Einen Abo-Service einrichten 

-Testmuster verteilen 

Kontakte pflegen (wichtig für Umfang und 
Aktualität Ihres Magazins) 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-33, 
8 MByte RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Maus 


Super Stardust 96 


Bei Super Stardust 96 von Gametek handelt es 
sich um ein schnelles Weltraumballerspiel. In 
den drei Levels dieser Demo können Sie erah- 
nen, was Sie in den 30 Levels der Vollversion 
erwartet. 


Tunnel 

Cursortasten Bewegung 
Strg Feuer 
Landschaft 

Cursor oben Schub 


Cursor links/rechts Richtung 


Strg Feuer 
Alt Schild 
Leertaste Selector 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-33, 
4 MByte RAM 


Terra Nova 


PC ACTION 5/96 


Das 3D-Actionspiel von Looking Glass hält, 
was Mortal Coil versprochen hat: brillante 3D- 
Action, steuerbare Teammitglieder, intelli- 
gente Gegner und spannende Missionen. Die 
Demoversion bietet die erste von insgesamt 
über dreißig Missionen. 


G Vollbilddarstellung an/aus 
I Infrarot an/aus 


Leertaste Jumpjets an/aus 

F1 bis F3 Team-Mitglied rufen 
F4 Komplettes Team rufen 
F8 Missionsziele anzeigen 
1bis4 Waffen wechseln 

Shift - Minus Hilfebildschirm 
Punkt/Komma Karte zoomen 

M Fenster vertauschen 
Q/E Blick links/rechts 
R/V Blick oben/unten 

F Blick zentrieren 

ß/° HUD-Ausschnitt zoomen 
Mausklick links Feuer 

Mausklick rechts Ziel aufschalten 

w/Ss Vorwärts bewegen 
A/D Links/rechts drehen 
Y/c Sidestep links/rechts 
Trz Ziele durchgehen 

0 Options-Menü 
Strg-Esc Mission beenden 

Alt-X Spiel beenden 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66, 
8 MByte RAM, SVGA-Grafikkarte, Maus 


THINK-X 


1:23 


New Level ® 


55 

u u ERREm m EM 

Br 

options © I 
Help © 


2 h » 
Exit. ©) FR 


In 10 von 168 Levels der Vollversion ist es 
Ihre Aufgabe, zwei oder mehr identische 
Spielsteine aneinanderzuschieben und so ver- 
schwinden zu lassen. Ein Level ist beendet, 
wenn sämtliche Steine abgeräumt sind. Für 
die Erklärung der manchmal auftauchenden 
Spezialsteine ist eine vorbildliche Online-Hilfe 
verfügbar. 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-40, 
8 MByte RAM, SVGA-Grafikkarte, Maus, Win- 
dows 3.1/95 


Tohshinden 

Das Playstation-Beat “em Up Tohshinden 
wurde von dem Hersteller Playmates für den 
PC konvertiert - und das Ergebnis kann sich 
durchaus sehen lassen. Trotz aufwendiger 


SVGA-Grafik sind die Bewegungen stets sehr 
schnell und flüssig. Wenn möglich, sollten die 
bis zu zwei Spieler unbedingt mit einem 
Gamepad spielen. 


A/D rechts/links 
w/Ss oben/unten 

R tiefer Schlag 

T hoher Schlag 

F tiefer Fußtritt 

6 hoher Fußtritt 
1/Q Rolle links/rechts 
4 Combo #1 

E Combo #2 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66, 
8 MByte RAM, SVGA-Grafikkarte 


Virtual Snooker 


Diese etwas komplizierte Variante des Billard 
zeigt erstmals, daß auch derartige Spiele 
physikalisch nahezu korrekt auf einem Com- 
puter umgesetzt werden können. Gespielt 
wird komplett mit der Maus, ein rechter Maus- 
klick bringt die ausführliche Hilfefunktion auf 
den Bildschirm. 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66, 
8 MByte RAM, SVGA-Grafikkarte, Maus 


Wayne Gretzky NHLPA All-Stars 


Mit einer schnellen Eishockey-Simulation 
zeigt sich Time Warner mal wieder auf den 
Computermonitoren. Die Demoversion ver- 
zichtet auf zahlreiche Sounds, Grafiken, 
Spielmodi und Mannschaften, ist aber den- 
noch voll spielbar. 


Pfeiltasten Bewegen 

Leertaste Schießen/BodyCheck 

Strg Passen/Nächsten Spieler 
steuern 

Alt Schnell bewegen 

Esc Coachmenü anzeigen 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66, 
8 MByte RAM, SVGA-Grafikkarte, Maus, Win- 
dows 3.1/95 


Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Update oder 
Patch aus. Mit dem Pfeil über und unter 
der Liste scrollen Sie um eine Zeile ab- 
‚oder aufwärts. 


Findet 
Update 
nach 


Ab nächster Ausgabe 
können Sie hier auf 
Updates in älteren 
PC-Action-Ausgaben 

zurückgreifen 


Kopiert/in- 
stalliert das 
aktuelle Pro- 
gramm 


FILE ACTION 
Menü 


Albion Demo V1.25 

Die Demoversion von Albion verursacht 
zusammen mit der Vollversion einige Pro- 
bleme. Mit diesem Patch lassen sich Spiel- 
stände aus der Demo fehlerfrei übernehmen. 


CivNet 1.2 
Für spontane Systemabstürze sowie Netz- 
werk-/Modem- und Windows 95-Probleme 
gibt es nun Abhilfe (leider nur bei CivNet). 
Dieses Update behebt zahlreiche dieser ärger- 
lichen Bugs. 


PBA Bowling 1.13 
Dieses Update behebt einige kleine Fehler der 
Bowling-Simulation. 


SU 27-Flanker 1.03 
Das Update zu der SSI-Flugsimulation sorgt 


für eine veränderte Benutzeroberfläche und 
Missionsstruktur, ebenso für einen veränder- 
ten Level-Editor und ein neues Flugmodell. 


Wer die US-Version des Spieles hat, muß sich 
nun nicht mehr über fehlerhafte VR-Brillen- 
Ansteuerung und Frameraten ärgern. Ob der 
Patch auch bei anderen Sprachversionen 
funktioniert, ließ sich nicht feststellen. 


Torin "s Passage 

Sierras neuestes Adventure verursacht auf eini- 
gen Rechnern Probleme beim Speichern und 
Laden von Spielständen. Der Fehler wird mit 
diesem Update zwar behoben, alte Spielstände 
lassen sich jedoch nicht mehr verwenden. 


Gabriel Knight 2 Patch der Ausgabe 
PC Action 04/96 


werden. Im Toolbereich befinden sich diesmal 
folgende Tools und Savegames: 


Bad MojoSavegames 0 0 
Wer sein Kakerlaken-Leben zu schnell aus- 
haucht, wird für diese Spielstände sicherlich 
gute Verwendung finden. 


Cybermage Savegame Editor 

Dieser Savegame-Editor patcht Spielstände 
derart, daß Sie anschließend 500 Health- 
points, 500 Powerpoints, 99 Armorpoints und 
ein Guthaben von 65.535 Geldeinheiten haben. 


Cybermage Savegames 

Das 3D-Rollenspiel hat zahlreiche Tücken - 
mit diesen Savegames sollten sich diese 
umgehen lassen. 


Bei diesem Patch handelte es sich um ein 
Programm für die internationale Version des 
Spieles, mit der deutschen Version verursacht 
der Patch mehr Probleme als er behebt!!! 


Mit den Cursortasten oder einem Maus- | _. 
; Ä Findet Tools 
kick wählen Sie ein Tool aus. Mitden | 1.4 such 
Pfeilen über und unter der Liste scrollen] "N y.n 
Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts. ! 


Hiermit gelangen 
Sie in das umfang- 
reiche Toolarchiv. 


Kopiert/instal- 
liert das 
aktuelle Tool 


Zurück in das 
TOOLS-Menü 


Auf einigen Rechnern verursachen die Spiele- 
tools Probleme, d.h. die entsprechenden 
Dateien werden nicht in das gewünschte Ver- 
zeichnis kopiert. Sollten auch Sie davon 
betroffen sein, können Sie die Dateien auch 
von Hand auf Ihre Festplatte kopieren. Die 
Dateien sind auf der CD-ROM im Verzeichnis 
\GAMETOOL zu finden. 

Im aktuellen Toolbereich finden Sie Editoren, 
Cheatprogramme oder Savegames zu denjeni- 
gen Spielen, die auch den Heftschwerpunkt 
bilden. Aufgrund der Aktualität einiger dieser 
Spiele ist nicht immer viel vorhanden, des- 
halb werden auch in den folgenden Ausgaben 
Hilfsprogramme zu diesen Spielen vorgestellt 


Grand Prix Manager Editor 

Mit diesem Freeware-Editor lassen sich 
nahezu alle Eigenschaften der Grand Prix- 
Piloten verändern, 


egara a 
Peter Dietzsch schickt uns dieses Savegame 
zu Megarace, das es erlaubt, jede beliebige 
Strecke auszuwählen. 


NHL Hockey 95 Player Editor 
Mit diesem Player Editor lassen sich sämtliche 
Attribute von Electronic Arts“ NHL Hockey 95 
verändern. 


NHL Hockey 95 Roster Update 

Diese Datenbank aktualisiert die Spieler in 
NHL Hockey 95, so daß Sie nicht mehr mit 
längst entlassenen Spielern zu tun haben. 


NHL Hockey 96 Editor 

Mit diesem Editor lassen sich Termine, Events, 
Training etc. von NHL Hockey 96 den eigenen 
Wünschen anpassen. 


NHL Hockey 96 Roster Update 

Diese Datenbank aktualisiert die Spieler in 
NHL Hockey 96, so daß Sie nicht mehr mit 
längst entlassenen Spielern zu tun haben. 


NHL Hockey Player Editor 

Mit diesem Editor lassen sich die Spielerei- 
genschaften von NHL Hockey 95 nach Belie- 
ben verändern. 


NHL Hockey Team Editor 94/95 


Hiermit kann man die Teams von NHL Hockey 
94/95 nach eigenen Wünschen zusammenstel- 
len. 


NHL Player Editor 96 

Mit diesem Player Editor lassen sich sämtliche 
Attribute von Electronic Arts“ NHL Hockey 95 
verändern. Bitte beachten Sie die Datei 
NHLEDIT.TXT! 
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SimTower Savegame 


Patrick Schnorbus schickt uns dieses Savegame 
von SimTower, das dem Spieler von Anfang an 
1.000.000.000 Geldeinheiten bietet. 


Terra Nova Savegames 

Diese 36 Spielstände von TerraNova sind chro- 
nologisch in Gruppen zu je 9 Spielständen auf- 
geteilt: In den Verzeichnissen SAVEI\ bis 
SAVE4\ finden Sie die jeweiligen Spielstände, 
die Sie per COPY-Befehl in Ihr Spielverzeichnis 
kopieren müssen. 


Warcraft II User-Level 6 Stück 

Von Dieter Hinz stammen diese sechs Spielkarten 
zu Warcraft II. Die Single-Player-Maps müssen 
einfach nur in das Spielverzeichnis kopiert wer- 
den und lassen sich dort wie gewohnt starten. 


Ein Untermenü des Toolbereichs ist das Archiv. 
Dies ist eine Sammlung von Editoren, Cheat- 
programmen, Szenarien, Savegames, Zusatz- 
fahrzeugen und vielem mehr. 

Interessante Zusatzprogramme zu Spielen, die 
nicht speziell im Heft erwähnt werden, auf- 
grund ihrer Verbreitung aber dennoch für 
viele Spieler interessant sein dürften, finden 
Sie hier. Seien es zusätzliche Fahrzeuge zu 
Simulationen, Landschaftseditoren oder Sze- 
narien für Strategiespiele, Cheatprogramme, 
Add-Ons oder Mannschaften für Sportspiele - 
was auch immer Sie suchen, hier finden Sie 
es. Auch die Dateien aus den Toolbereichen 
vorangegangener Ausgaben finden hier ihren 
Platz. 


Mit den Cursortasten oder 
einem Mausklick wählen Sie ein Tool 
aus. Mit den Pfeilen über und unter 
der Liste scrollen Sie um eine Zeile 

ab- oder aufwärts. 


Findet Tools 
nach Stichwör- 


Kopiert/installiert das Zurück in das 
aktuelle Tool Haupt Menü 


MESSAGE ACTION 


findet Nach- 
richten nach 
Stichwörtern 


Mit den Cursortasten oder 
einem Mausklick wählen Sie eine 
Nachricht aus. 


hiermit erstel- 
len Sie ein 

neues Thema 
im Forum 


Hiermit ant- 
‚orten Sie auf 
die aktuelle 
Nachricht 


Ausdrucken 
der aktuellen 
Nachricht 


Die Nachrichtenforen sind eine Plattform 
für die Leser. Anders als in Leserbriefsei- 
ten können hier Meinungen, Hilfegesuche 
und -angebote ohne aufwendiges Layout 
oder Streichungen aus Platznot plaziert 
werden. Solange ein Beitrag thematisch 
in das jeweilige Forum paßt und keinerlei 
rechtliche oder moralische Grundsätze 
verletzt werden, gelangen die Beiträge 
schnellstmöglich auf die nächste PC- 
ACTION-CD-ROM. 

Die Teilnahme ist ganz einfach: Wenn Sie 
zu einem Forum etwas beizutragen 
haben, wählen Sie den Menüpunkt Neue 
Nachricht an, geben der Nachricht einen 
Titel, wählen den Adressaten (ALLE oder 


WE] ein bestimmter Forumteilnehmer) und 
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schreiben den Text. Anschließend wird die 
fertige Nachricht auf Laufwerk A gesi- 
chert. Schicken Sie die Diskette an: 


Computec Verlag GmbH 
Redaktion Message Action 
Isarstr. 32-34 
90451 Nürnberg 


Die Message Action besteht aus folgenden Foren: 


Leser-Spieletips 

Haben Sie einen nützlichen Cheat gefunden? 
Sind Sie einer ganz neuen PacMan-Strategie auf 
der Spur und benötigen Beistand? Für Spieletips 
und alles, was dazu gehört, ist das Leser-Spiele- 
tip-Forum gedacht. 


Kleinanzeigen 

Wenn Sie Ihren Computer verkaufen wollen oder 
eine neue Stehlampe suchen, sind Sie hier rich- 
tig. Leider sind die Kleinanzeigen nicht kosten- 
los: einen Unkostenbeitrag von jeweils 5,00 DM 
müssen wir erheben. Legen Sie den Betrag bitte 
in bar oder per Scheck bei. 


Kontakte 

Hier können Sie auf Partnersuche gehen - ernst- 
haft versteht sich. Obwohl viele Spiele mittler- 
weile über einen Mehrspielermodus verfügen, 
liegt der Packung immer noch kein Mitspieler bei 
- hier finden Sie einen. 


Diskussionsforen 

Die Diskussionsforen sind eine Gruppe von Foren 
mit sich, je nach Bedarf, ändernden Themen, 

Im Augenblick gibt es folgende Foren: 


@ Z versus Command & Conquer 

@ Windows 95 und Spiele 

® Frauen und Computer 

@ übertriebene Hardwareanforderungen neuer 
Spiele 

@ Pro und contra Spiele-Indizierungen 

@ Die Multimedia- und Online-Lüge 

@ Das Spiel des Jahres 


Auch hier hat man die Möglichkeit, auf beste- 
hende Nachrichten zu antworten oder eine neue 
Nachricht zu initiieren. 


Leser fragen 

Wenn Sie Rat bei Hard- oder Softwareproblemen 
benötigen, Fragen an andere Leser oder die PC 
Action-Redaktion oder irgendetwas anderes auf 
dem Herzen haben, so ist dieses das geeignete 
Forum für Sie. 


Tips und Tricks-Datenbank 

Das einzige Forum, das Ihnen nicht die Möglich- 
keit gibt, sich selbst zu äußern, ist die 
Tips&Tricks-Datenbank. Hier finden Sie Kom- 
plettlösungen, Cheats und vieles mehr, was sich 
an Wissen rund um Spiele angesammelt hat. Die 
ständig aktualisierten Texte lassen sich natürlich 
auch ausdrucken. 


Privates Postfach 

Sollte Ihnen jemand durch Angabe Ihres Login- 
Namens als Adressat eine private Post geschrie- 
ben haben, erhalten Sie sie hier. VORSICHT: Wer 
sich unter Ihrem Namen einloggt, kann auch 
Ihre private Post lesen! 


Mit den Cursortasten oder 
‚einem Mausklick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrollen Sie um eine 
Zeile ab- oder aufwärts. 


Kopiert/installiert das 
aktuelle Tool 


Kurück in das 
Hauptmenü 


Obwohl auf dem CD-Bedruck noch angekündigt, ist 
es uns leider nicht gelungen, das Spiel Hero noch 
auf der CD-ROM unterzubringen. Für die nächste 
Ausgabe ist das Action-Adventure aber bereits ein- 
geplant. 


Centre of Rotation 


Ein Denkspiel der allerfeinsten Sorte ist Matthias 
Lücht mit Centre of Rotation gelungen. Aufgabe ist 


Zahlreiche PC-Besitzer programmieren hin und wie- 
der mit der mitgelieferten Programmiersprache 
Basic oder mit professionelleren Produkten. Daß 
für ein gutes Spiel nicht unbedingt ein großes 
Softwarehaus Pate stehen muß, beweisen diesen 
Monat die Spiele Centre of Rotation und MegakKniff, 
die uns von unseren Lesern zugeschickt wurden. 
Wenn auch Sie der Meinung sind, daß die Idee 
und/oder die Aufmachung Ihrer selbstgeschriebe- 
nen Software es wert ist, auf der PC Action-CD-ROM 
veröffentlicht zu werden, schicken Sie die Dis- 
kette/DAT/QIC/CD an: 
Computec Verlag GmbH 
Redaktion PC Action Software 
Isarstr. 32-34 
90451 Nürnberg 


DER PLANER 2 


es, farbige Dreiecke durch Drehen an festen Achsen 
einem vorgegebenen Bild anzugleichen. Da sich an 
einer Achse mehrere Dreiecke befinden, Hinder- 
nisse und Einfärbsteine im Weg sein können, ist 
das Spiel weitaus kniffliger, als es zunächst den 
Anschein hat. In der Shareware-Version sind 20 der 
insgesamt 60 Levels spielbar, die ersten 15 davon 
sind Tutoriallevels. 


Linksklick auf Achse Drehung 
Uhrzeigersinn 
Rechtsklick auf Achse Drehung im Uhrzeigersinn 


gegen den 


Nächste 
Ampelphase 


Parken/Wenden 


Es sollte 


gebremst werden 


Aktuelle 
Fahrtrichtung 


0 Statusanzeige: 
Entfernung zum Zielgebäude 


Abbiegen ] 
m 


Information/ 
Haltepunkt 


Überholen 
möglich 


Aktuelle 


Verbleibende Zeit 


Tankanzeige 


MegakKniff 


Von Kai-Uwe Brand (KUB Construction) stammt diese 
interessante Variante von Kniffel/Yatzee. Gespielt 
wird mit sieben Würfeln mit sieben (!) Seiten, man 
hat zahlreiche Aufgaben zu erledigen, den Gegnern 
können Punkte geklaut werden etc. Gespielt wird mit 
bis zu sechs Spielern, der Computer kann leider nicht 
mitspielen. Informationen über die diversen Schwie- 
rigkeitsgrade und alle anderen Besonderheiten ent- 
nehmen Sie bitte der Datei MEGAKNIF.DOC. 


A Kurzhilfe anzeigen 

Alt+F1 Hilfe anzeigen 

F4 High- und LowScoreliste anzeigen 

B Schwierigkeitsgrad ändern, aktuelles 
Spiel wird abgebrochen 

F6 Spielernamen ändern, aktuelles Spiel 
wird abgebrochen 

Fr Sound an/aus 

FB SoundBlaster an/aus 

r Melody Mode an/aus 

Esc Programm beenden 

Übrigens: die Wahrscheinlichkeit, einen Megakniff, 

also sieben Würfel mit gleicher Augenzahl zu wür- 

feln, beträgt 1/117.649 (Mit Pentium berechnet). 


Der Planer 2 - Die Schnitzeljagd 


Bei Der Planer 2 handelt es sich um den zweiten 
Teil der legendären Wirtschaftssimulation aus dem 
Hause Greenwood. Auf unserer Heft-CD-ROM befin- 
det sich exklusiv für Sie ein fast fertiger voll spiel- 
barer Actionteil aus Der Planer 2: die Schnitzeljagd. 
In diesem Actionteil fahren Sie mit Ihrem eigenen 
Mercedes quer durch Bochum. In der späteren Voll- 
version ist es Ihre Aufgabe, von einem Startge- 
bäude, z. B. dem Hauptbahnhof, loszufahren und 
ein gewisses Zielgebäude, z. B. ein Museum, zu fin- 
den. Hierbei haben Sie nur eine gewisse Zeit zur 
Verfügung, dieses Gebäude zu erreichen. Damit Sie 
sich auch in der fremden Stadt zurechtfinden, kön- 
nen Sie an Tankstellen oder Supermärkten anhal- 
ten, um Stadtpläne zu erwerben oder zu tanken. 
Sind Sie am Ziel angekommen, so werden Ihnen 
diverse Fragen gestellt, die Sie dann per Multiple- 
Choice beantworten können. Je nachdem, wie gut 
Sie die Fragen beantworten können, haben Sie zum 
nächsten Gebäude mehr oder weniger Zeit zur Ver- 
fügung. In der jetzigen Version können Sie durch 
Bochum fahren, um so etwas Fahrgefühl zu ent- 
wickeln. Haltepunkte, wie z. B. Tankstellen, sind 
noch nicht eingebaut. Ebenfalls fehlt noch die 
Übersichtskarte sowie diverse Anzeigen, z. B. für 
Ihr Geld, Ihre Strafpunkte in Flensburg, etc. Aber 


PC ACTION 5/S6 


ImER 


wir hoffen dennoch, daß Sie etwas Spaß haben 
werden. In Der Planer 2 werden Sie später in 150 
Städten europaweit Schnitzeljagden fahren. Es 
lohnt sich also schon jetzt, einmal in Ihrem Merce- 
des Platz zu nehmen. 


Spielstart 

Sie installieren die Schnitzeljagd zum Planer 2, 
indem Sie in das Verzeichnis wechseln, wo sich das 
Programm befindet und „Install <ENTER>“ einge- 
ben, Starten Sie, nachdem die Files auf Ihre Fest- 
platte kopiert wurden, das Spiel über „PL2 
<ENTER>*. Als nächstes ermittelt ein Testpro- 
gramm, ob Ihre Grafikkarte den SVGA-Modus dar- 
stellen kann. Wenn Sie ein Rechteck erkennen kön- 
nen, so drücken Sie bitte die Taste „j“, und die 
Schnitzejjagd wird gestartet. Andernfalls liegt ein 
Vesa-Treiber bei, der es nach der Installation 
ermöglicht, daß Ihre Grafikkarte den SVGA-Modus 
darstellen kann. 


Das Spiel 

Wenn Sie die Schnitzeljagd gestartet haben, 
erscheint als erstes ein Options-Bildschirm. Die 
Optionen werden automatisch konfiguriert. Unter 
anderem wird gezeigt, wieviel Speicher Sie noch 
zur Verfügung haben. Achten Sie bitte darauf, daß 
die Speichergröße nicht auf 0 Bytes sinkt. Die 
Schnitzeljagd benötigt insgesamt ca. 6 MB freien 
Speicher. Wenn Sie die Schnitzeljagd starten, geht 
es sofort los. Auf dem nun sichtbaren Bildschirm 
fahren Sie den in der Mitte sichtbaren braunen 
Mercedes. Diesen steuern Sie über die Pfeiltasten 
auf Ihrer Tastatur: 


Der HexWorkshop ermöglicht einfaches Editieren, 
Einsetzen, Löschen, Ausschneiden und Kopieren 
von Hexadezimal-Codes, Damit können Sie sich 
durch kleine Veränderungen in Programmdateien 
und Savegames durch jedes beliebige Spiel schum- 
meln, Folgende zusätzliche Bearbeitungs-Möglich- 
keiten sind beinhaltet: Gehe zu (goto), Finde 
(find), Ersetze (replace), Dateivergleich (file com- 
pare) und Prüfsummenberechnung (checksum cal- 
culation). Neu in der Version 2.0 ist die „disk edit- 
ing“ Möglichkeit, die es erlaubt, auf ein beliebiges 
Laufwerk zuzugreifen. Mit Hexworkshop erhalten 
Sie zudem einen „Base Converter“, für Umrechnun- 
gen zwischen Hex, Dezimal und Binär, einen „Hex 
Calculator“ (unterstützt +,-,*,/) und einen „Bit 
Manipulator” (unterstützt &, | ,<<,>>,*). 

Den Hersteller Breakpoint Software erreichen Sie 
unter 


CompuServe: 75554,377 
‚America Online: BreakPoint 
BreakPoint_Software 


Microsoft Network: 


Die Möglichkeiten von HexWorkshop sind vielfältig, 
die Anwendung jedoch ganz einfach. Ein prakti- 
sches Beispiel: Angenommen, Sie wollen in einer 
Command & Conquer-Mission Ihr Anfangsguthaben 
verändern, so gehen Sie wie folgt vor: 

1. Speichern Sie den Spielstand am Anfang der 
jeweiligen Mission sofort ab. 
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Gas geben 
B Bremsen 
Pfeil nach rechts: rechts abbiegen. 
Pfeil nach links: links abbiegen. 


Über die Leertste können Sie den Überholvorgang 
einleiten, wenn das Überhol-Symbol in der rechten 
Statusleiste auftaucht. Mit der Enter-Taste können 
Sie parken bzw. wenden, wenn das entsprechende 
Symbol in der linken Statusleiste erscheint. 

In der jetzigen Version starten Sie mit DM 10.000,- 
und 0 Punkten in Flensburg. Fahren Sie über die 
rote Ampel, so kostet Sie dies eine Geldstrafe und 
2 Punkte in Flensburg. Kommt es zu einem Unfall, 
so wird einiges mehr an Geld für den entstandenen 
Schaden fällig. Das Spiel ist spätestens dann zu 
Ende, wenn die Zeit vergangen ist, Sie kein Geld 
mehr haben, 18 Punkte in Flensburg überschritten 
sind oder Sie die Ecs-Taste drücken. 
Hardware-Vorraussetzungen: 486DX/2-66, 8 MB 
RAM, SVGA-Grafikkarte 


Schnitzeljagd-Editor 


2. Verlassen Sie Command & Conquer. 

3, Starten Sie den HexWorkshop und öffnen Sie die 
neueste Datei mit dem Namen Savegame.??? 

4, Angenommen, Sie hatten am Anfang der Mission 
ein Guthaben von 4.000 Einheiten, so ersetzen Sie 
einfach jedes Vorkommen dieser Zahl durch eine 
Zahl Ihres Beliebens. Da es sich aber nicht um eine 
Textdatei handelt, ist dies etwas schwieriger als mit 
einem Texteditor: 

Zuerst wandeln Sie die Zahl 4.000 mit dem Base- 
Converter (Tools-BaseConverter) in eine hexadezi- 
male Zahl um - Sie erhalten das Ergebnis OFAO, da 
die meisten PC-Programme die sogenannte Intel- 
Notation verwenden, stellen Sie die Byte Order auf 
„Intel“. Nun lautet das Ergebnis AOOF. 


5. Anschließend wandeln Sie Ihr gewünschtes Gut- 
haben, in diesem Beispiel 8.000 Einheiten, eben- 
falls in eine Hexadezimale Zahl um. Das Ergebnis 
lautet 401F, 

6. Wieder im HexWorkshop, ersetzen Sie mit Edit- 
>Replace jedes Vorkommen von AOOF durch 401F, 
und schon ist die Arbeit getan. 

7. Mit File-Save speichern Sie die Datei nun ab, auf 
die Frage, ob Sie eine Sicherungskopie erstellen 
wollen, sollten Sie in jedem Fall mit Ja antworten. 
8. Wieder in Command & Conquer, können Sie nun 
den gepatchten Spielstand laden - und siehe da: Ihr 
‚Anfangsguthaben hat sich verdoppelt. 


Mit dem Städte-Editor von der Planer 2 können Sie 
eigene Stadtpläne basteln. Starten Sie das Pro- 
gramm, indem Sie „Install<ENTER>“ eingeben. 
Nach dem Programmaufruf können Sie eine Online- 
Hilfe aktivieren, indem Sie einfach die F1-Taste 
drücken. In dem erscheinenden Text-File 


EDITOR.TXT werden alle Programmfunktionen 
genauestens beschrieben. 
Hardware-Voraussetzungen: 
8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte 


486DX/2-66, 


T-Online 1.0-11 Light 
Mit diesem T-Online- /ehemals Datex-J, ehemals 
BTX) Dekoder läßt sich die atemberaubende Welt 
des Homebankings, des Onlineshoppings und fast 
aller anderen Dienste von T-Online bewundern. 
Der KIT-Standard wird selbstverständlich unter- 
stützt, jedoch fahlen die für den Internetzugang 
notwendigen Dateien. 
Hardware-Vorraussetzungen: 486DX/2-66, 
8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows 3.1, Maus 


Da die Spielstände von Command & Conquer stets 
unterschiedlich lang sind, ist es hier unumgäng- 
lich, etwas im Nebel zu stochern, Sind die Dateilän- 
gen der Savegames hingegen identisch, bietet sich 
eine andere Vorgehensweise an: 


1. Speichern Sie zwei zeitlich nahe aufeinanderfol- 
gende Spielstände ab, die sich durch den Inhalt des 
zu verändernden Wertes unterscheiden. 

2. Öffnen Sie beide Dateien im HexWorkshop. 

3. Mit Tools-Compare werden Ihnen nun alle Stellen 
angezeigt, an denen sich die zwei Spielstände 
unterscheiden. Befindet sich an einer angezeigten 
Stelle eine Zahl, die dem Inhalt des zu verändern- 
den Wertes entspricht, sollten Sie diese Stelle ein- 
fach mit einem Wert Ihrer Wahl überschreiben. Da 
‚am Spiel selbst nichts verändert wird, ist das Pat- 
chen von Spielständen ein harmloses Unterfangen. 
Dieses Vorgehen eignet sich prinzipiell auch bei 
Savegames unterschiedlicher Länge, hier muß man 
aber zuerst herausfinden (einfach anschauen), ab 
welchen Stellen die zwei Dateien miteinander ver- 
glichen werden sollen. 

4. Nun abspeichern und den Spielstand vom Spiel 
aus laden - hat sich nicht der gewünschte Erfolg 
eingestellt, versuchen Sie Ihr Glück einfach an einer 
anderen Stelle der Spielstanddatei. 


EHiPsSPECIAL 


Best Web-Sites 


EHIPSSPECIAL 
Best Web-Sites 


ING elle Spii 
Virtuelle Casinos 

® Spiele-Support 

# Interaktive Spielw 
«Fun im Internet 

eo Sexy Games 


Das sind Online-Rollenspiele 

wie "Dread", 3D-Spiele wie 
"Descent Il", Shareware-Knüller 
wie "Too Many Geckos" u.v.m. 


® Hollywood und 
Spielfilme 

© Erotik und Sexy-Sites 

Zugänge für ® Sport, Reisen, Hobby 

© Science Fiction & 


erne wei zu ® Fantasy 


Per Knopfdruck können aus der 8 net, ünstie, Grafik 
CD heraus Online-Verbindungen 


hergestellt werden 


® Kurioses und Skuriles 


aaa © Comics, Cartoons gi 
L | f | ® Shopping for fun online Ken 


... bringt die besten Internet-Adres- 
sen, die es im World Wide Web 
zu der jeweiligen Thematik gibt. 

Alle wichtigen Web-Sites werden 
mit Screenshots und ausführlicher 
Dokumentation im Heft vorgestellt. 


Also Hollywood und Spielfilme, 
Sport und Reisen, Hobby und 
Kunst, Erotik und Fantasy, Comics 
und Cartoons, und und und... 


G 
‘ 


ind 


F’AX CO U. P,O.N. 0.9 .3..107,41.8.-022102 
oder Telefon: 0931/418-2283 
oder im Internet: http://www.chip.de 
Ja, bitte schicken Sie mir 

nebenstehende(n) Titel (bitte Straße, Nr. 


Name, Vorname 


ankreuzen) zum genannten Preis 


zzgl. Versandkostenanteil PER 
(Inland DM 4,50, Ausland DM 8,-) 


Datum, Unterschrift 


Vogel Computer Presse - 97064 Würzburg 


z— P LEE ee TIPS 


SPIELETIPS 


Bad Mo 
Civilization 2 
Terra Nova 


Top Gun 


KLASSIK 
& SPIELETIPS 


NHL Hockey 95 + 96 ...120 


Sid Meier is back! 
Unzählige Zivilisatio- 
nen sind seit dem 
ersten Teil des Strate- 
= gie-Hits in den Irrun- 
‚gen der Weltgeschichte 
verschwunden, es wird K U RZTI PS 
Zeit für die Rückkehr 
glorreicher Völker und 
Stämme. Verfolgen Sie in , 
> unserem ausführlichen Bleifuss 
7 Games Guide, mit welcher Tak- 
tik Sie sich in den Annalen der Burnti 
Geschichte verewigen und wie Sie mit 
feindlichen Völkern verfahren können. 


Descent 2 


Destruction Derby 


Die Siedler 


Pole Position 


1 
Sensible World of Soccer . 
Der 3D-Titel von Looking Glass bietet Eishockey vom Allerfeinsten. Egal ob Sie ? 
nicht nur Action satt, sondern auch stra- glücklicher Besitzer eines Pentiums sind Street Fighter I Turbo .. 
tegische Tiefe. Mit diesen Tips sollten Sie oder einen 486er Ihr eigen nennen, wenn 
allerdings in Ihrem Kampfanzug kaum ins Sie auf Sportspiele stehen, kommen Sie an Syndicate se bed 
Schwitzen geraten, und das Rösten der NHL von EA Sports kaum vorbei. Wir zeigen 
feindlichen Pirates könnte schnell zu Ihnen alle wichtigen Offensiv- und Defen- D 
einem bevorzugten Hobby werden. Wir siv-Winkelzüge für beide Programme. Terminator Future Shock . 
haben für Sie alle Missionen gelöst und Schultern Sie den Schläger und ziehen Sie 
80 erläutern die richtigen Strategien. die Handschuhe an, gleich geht’s los! Theme Park 
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Preisliste 
‚fordern! 
kostenlos U. 
unverbindlich. 


Th Guest 

11th Hour 

3D Lemminge 

3 D Pinball 

öth Musketeer 

AH - 64 Longbow 

Across the Rhine 

Alblon 

‚Allen Odyssey 

Alone |. 1. dark T. 1-3DV 69,99 
DAx67,99 
DV 69,99 
DV 74,99 


Angel Devoic 
Anvil of Dawn 

‚Apache Longbow 
Arcade Amerika DV 79,99 
Assault Riggs DA 67,99 
ATF Adv. Tactical Fighter DV 84,99 
Balmann Forever DA 78,99 
Battle Isle 3 DV 64,99 
Battle Race DAx77,99 
Battllecrulser 3000 ADDV x64,99 
Beaves & Butthead DA 64,99 
Bermuda Syndrom DV 69,99 


Big Red Racing DA 69,99 
Bling DV 59,99 
Bleitun DV 49,99 
Braindead 13 DV 64,99 
Burning Steel 4 DV 69,99 
Caesar 2 DV 74,99 
Carrier Strike Force DV 74,99 


‚Championship Manag, 2DV 89,99 
Chewy ESC from F5 DV 59,99 


Chronomaster DA 74,99 
Civilisation 2000 DV 89,99 
CivNet DV 89,99 
Comix Zone DVx49,99 


Command & Conquer DV 79,99 
Comm. & Cong. Data DV 29,99 
Command Aces/Win.95DV 74,99 
Conquerer A.D. 1086 DV 74,99 
Conquest 0.1. New World DV 78,99 
Cronicle of the Sword DVx74,99 
Crusader No RemorseDV 79,99 
Cyberla 2 DV 69,99 


Cybermage DV 79,99 
Daggerfall DVx79,99 
Darker DA 74,99 
Deep Space Nine DAx77,99 
Defcon 5 DV 74,99 
Der Druidenzirkel DV 64,99 
Der Planer 2 DV 69,99 
Der Seelenturm DV 67,99 
Descent 2 DA 78,99 
Descent 2 MissionbuilderDAx37,99 
Destruction Derby DA 84,99 
D - Into DV 34,99 
Die Fugger 2 DV 74,99 
Die Siedler 2 DV 74,99 
Diseworld DV 74,99 
Duke Nukem 3D DAx77,99 
Dungeon Keeper _DVx84.99 


Earthworm Jim / Win. 95DV 64,99 
Earthworm Jim 1 + 2DV 64,99 
Entomorph:Po.t. D. 
Extreme Games 
Extreme Pinball 

Fi Manager 
Fantasy General 
Fifa Soccer 96 
Fighter Duell 
Flugsimulator 5.1 
‚Form. One Grand Prix 2DV 97.99 


Frankenstein DV 84,99 
Fritz 4 Schach DV124,99 
Gabriel Knight2 DV 77,99 
Gender Wars DV 69,99 
Gene Wars DVx79,99 


Bestel Telefon: 
Tel.: (02 81) 9 52 98-0 
Fax: (02 81) 9 52 98-10 


Nur in 


46485 Wesel 


Am Spaltmannsfeld 16 
estellen oder 


finungszeiten: ur 
as 9 30-18.30 Anfang Mail 
Sa 9.30-14.00 || Deutsche Version 


CD-ROM 
Stonekeep 
Super Star Wars DV 59,99 
Syndicate 2/Wars DV .V. 
T.EX. 2000 EurofighterDV 79,99 
Teamchef \ 


Grand Prix Manager 
Hardball 5 79,99 
Heart of Darkness DVx84,99 
Heroes of Might & MagicDV 74,99 
Hugo 3 DV 64,99 
Imperium Romanum DV 79,99 
Indy Car Racing? DA 74,99 
Jagged Alliance DV 89,99 
‚John Madden Football 96 DAx79,99 
Johnny Bazokatoon DA 67,99 
Kingdom of Magic DVx69,99 
Load Star DAx77,99 
Lost Eden DV 74,99 
Mad TV2 DVx74,99 
Made in Germ. Compil, DV 39,99 
MAG DV 69,99 
DV 44,99 
DVx97,99 
DA 29,99 
DV 84,99 


DV 84,99 DV 84,99 
D 


Conquest 
of ihe new 
world Deutsche 


Version 


The Dark Eye 
The Dig 
The Hive 
This means War 
Thunderhawk 2 

 Tie Fighter SVGA 
Tr 
Tom & Jerry 
Topware Gold N 
Time Gate/Night ChaseDV 77,99 
Tomcat Alley DVx51,99 
Torrins Passage DV 79,99 
Transport Tycoon deluxeDV 84,99 
Trivial Pursuit DV 74,99 
UEFA Champion Leage DA Ih 99 
Vollgas DV 79.99 


nur 


Cyberia Die 
Fugger 2 


Deutsche Version 


Magic Carpet 2 
Magic the Gathering 
Manic Karts 
Master of Antares 
Mechwarrior 2 


- 1 Warcratt 2 DV 74.99 

„® ie EIS eNUnUe Warcraft 2 Data DVx24,99 
jormin Warhammer DV 69,99 

ca. 15. Aprill Werewol vs. ComancheDV 74.99 


S Diedler Deutsche Version 
Mn 70° 


Westwood Compilation: DV 69,99 
= Kyrandia 1-3 

= Lands of Lore 

» Dune 2 

Wing Commander 3 DV 79,99 
Wing Commander 4 DV 99,99 


Mechwarrior 2 Data DA 39,99 
Metal Lords 
Millenia 


Mission Critical Woodruff 64,99 
Monopoly Worms V 64,99 
Myst WWF Wrestlemanla DA 79,99 
NBA Jam Tournement en m 99 Wing DV 69,99 
NBA Live 96 99 DV IM. 


Zorck Nemesis 
Angebote solange 
Vorrat reicht 


‚Aces over Europe 
‚Alone in the Datk 1 
Ascendancy 
Beneath a Steel Sky 
Bureau 13 
Caesar 1 
Civilization 
Creature Shock 
Das schwarze Auge 1 DV 39, ‚99 
Dawn Patrol DV 24,99 
Day of Tentacle DV 34,99 
Die Siedler 1 DV 34,99 
Dune 2 DV 29,99 
Fade to Black DV 34,99 
) Right ot. Amaz. Queen DV 39,99 
Formula One Grand Prix DA 34,99 
‚Gabriel Knight 1 DV 19,99 
Goblüns Tell1+2 DV 19,99 
Goblüns Teil 3 DV 19,99 
Hell DV 24,99 
History Line 14-18 DV 29,99 
Inca 1 DV 19,99 
Incredibble Maschine 1 DV 19,99 
Indy Car Racing 1 DA 19.99 
> Kings Quest 7 
Lands of Lore 
Lemmminge 1 + 2 
Little Big Adventure 
Lost in Time 1 +2 DV 19,99 
Magic Garpet 1+Data DV 29,99 
Magie Carpet 2 DV 44,99 
Maniac Karts DA 29,99 
I NHL Hockey 94 DA 29,99 
Noctropolis DV 34,99 
[ Panzergeneral 1 DA 29,99 
PGA Golf 486 DV 29,99 
) Populus+Power Mong DA 34,99 
Prisoneer of Ice DV 39,99 
Privateer+Data DA 29,99 
Rebel Assault 1 DV 34,99 
Return to Zorck DV 29,99 
Rüsselsheim DV 19,99 


DV I .99 
DV 79,99 
DA 69,99 


Need for Speed 

NHL Hockey 96 
Panzergeneral 2 

Pax Imperia 2 

PGA Tour Golf 96 
PGA Tour Golf 96 Data 
PGA European Tour 
Phantasmagoria 
Pinball Wizard 2000 
Pitfall / Wind. 95 
Pole Position 

Police Quest SWAT 
Prince o. Persia 1+2 
Pro Pinball the Web 
Psycho Detective 
Psycho Pinball 
Quake 

Ran Soccer 

Ran Trainer 2 
Ravenproject 
Raymann 


DV 19,99 


Deutsche Version 


I De 
DA 47, ‚99 


DA 49,99 — 


DA 72,99 
DV Ba8 Master of 
Antares 


EV IM 
Deutsche Version 


Erscheinungstermin 
ca. Mitte April! 


Deutsche Versian 


DV 74,99 
DV 69,99 
DV 53,99 
DA 64,99 
Rebel Assault 2 DV 79,99 
Red Ghost DV 79,99 
Riddie of Master LU DV 87,99 
Ridge Racer DVx51,99 
Ripper DV 79,99 
Rise of the Robots 2 DA 78,99 
Rivers of Dawn DA 67,99 
Schleichfahrt DVx77,99 
Sea Legends DV 74,99 
Sens, World of SoccerDV 74,99 
Shannara DV 69,9 
Shell Shock 
Shine 


Kombination: Formula One Grand 
Prix 2 + Thrustmaster Fi | 9, 6} 
T2 Lenkrad nur DM 


DVx74,99 
DVx94,99 
Shivers DV 74,99 7 
Silent Hunter DV 69, 
Sim City 2000 Compil.DV 89, 

DV 


Sim Isie 

Sim Tower DV 74,99 
‚Sim Town DV 64,99 
Simon the Sorcerer 2 

incl. T-Shirt 

Space Marines 

Star Gate 

Star Trek 3 Final Unity DV 69, 99 
Steel Panther DV 69,99 


Deutsche Anleitung 


|Missiondisk 


Deutsche Version mu 
| ‚Antang Mai, Vorbestellung empf. DM 


Versandbedingungen: 


Ab DM 250,- Portofrei - " Vorkasse DM 6,90 pro Paket 
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr 


Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! 


weitere Angebote 
Sam & Max DV 29,99 
Sim Ant DV 34,99 
‚Sim City Enhanced DV 24,99 
‚Sim Earth DV 34,99 
Sim Life DV 34,99 
‚Simon the Sorcerer 1 DV 29,99 
SSN-21 Seawoll DV 29,99 
Soccer Kid DV 19,99 
Space Hulk DV 29,99 
Space Quest 4 DA 19,99 
Star Trek 1 DV 24,99 
Star Trek 2 DV 24,99 
Strike Command, +DataDA 29,99 
Syndicate Plus DV 29,99 
System Shock DV 29,99 
TEX, DA 29,99 
DV 29,99 
DV 39,99 
Ultima 7 Compl.. DA 29.99 
Ultima Underworld 1+2.DA 29,99 
Wing Armada DA 29,99 
Wing Comm, 2+Data DA 29,99 


Wir führen 
Spielelösungen 
der Firma 
Hint-Shop 14,90 


Zubehör 
Original Soundblaster 

16 Value P&P 169,99 
Logitech Wingmann extr. 89,99 
Micros. Silewinder 3D Pro. 89,99 
Gravis Joystick Analog Pro 49,99 
Gravis Game Pad 

4 Button 34,99 
Gravis Gripp Pad Syste enthält: 
4-Player Game Interface und 
2 Pads mit je 8 Button 
Inclusive NHL Hockey 96 
deutsch 179, 
Gravis Gripp Pads / 

2 Pads je 8 Button 59,99 
Thrustmaster-Produkte 
Thrustmaster Lenkrad T2 

incl. Gas u. Bremse 229,99 
Thrustm. Joyst. Mark II 129,99 


Theme Park 
U.FO. 


‚99 


Thrustm. WCS Mark II 179,99 
Thrustm. Joystick F16 
Programmierbar 239,99 
Thrustm. Fußpaddies 199,99 
CD-ROM Mitsumi 

FX 400 E-IDE 149,99 


CD - ROM Goldstar 
6fach Speed E-IDE 229,99 


Wir führen Sony 


Play-Station 
Spiele 


und Zubehör in großer Auswahl, 


‚Sie haben Probleme mit der 
Installation Ihrer Software? 
Kein Problem, denn wir lassen 
UNSERE KUNDEN nicht im 
Regen stehen! Insider wissen, 
bei Konfigurationsprobleme 
Call&Play HOTLINE anrufen 
und nach "Frank Klein" fragen. 
Probieren Sie es doch einfach 
mal aus 

Hotline 02 81-9 52 98 13 
‚Auch in Sachen Hardware 
‚helfen wir gerne! 


DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch 


EV= voll englisch - i.V,= in Vorbereitung 


x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 
Für Druckfehler keine Haftung! Irrtümer u. Änderungen vorbehalten! 


EIVILIZATION @ 


Auf einen Blick: 


* Allgemeine Tips 
’ a. «Wachstumspolitik 
Be » Siedler und 


Sarah Ingenieure 
stadtverwaltung 


Terraintypen 


arauf hat die Strategie- 
D" wirklich lange gewar- 
tet: Nachdem ganze 
Bücher zum MicroProse-Kultspiel 
erschienen sind und mehrere 
Zwischenhappen wie Colonizati- 
on oder Civ-Net für Unterhaltung 
sorgten, steht nun endlich eine 
echte Fortsetzung in den Ver- 
kaufsregalen der Händler. Am 
grundsätzlichen Spielprinzip hat 
sich kaum etwas verändert, so 
daß Kenner des ersten Teils mit 
ihren Zivilisationstaktiken auch 
weiterhin erfolgreich agieren 
können. Damit die Tips und 
Tricks des nachstehenden Arti- 
kels sowohl für Anfänger als 
auch für Fortgeschrittene inter- 
essant sind, werden neben 
grundlegenden Strategien auch 
die Besonderheiten von Civiliza- 
tion 2 im Vergleich zum Vorgän- 
ger deutlich gemacht. 


Aller Anfang ist schwer 

Egal ob Sie ein zufälliges oder 
selbstgebautes Szenario ange- 
hen wollen: ein Blick in die 
Spiel-Optionen lohnt sich auf je- 
den Fall. Anhänger des Civilizati- 
on-1-Kampfsystems können hier 
den gewohnten Ablauf wieder- 
herstellen, während Neulinge 
mit Hilfe eines beschleunigten 
Starts über die ersten Auf- 
bauhürden geführt werden, Be- 
steht Ihr Spielziel darin, mög- 
lichst alleine den Platz an der 
Sonne zu genießen, sollten Sie 
den Bau von Raumschiffen und 
eine Neuansiedlung bereits un- 
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CIVILIZATION 2 


Von der ersten Siedlereinheit bis zum gutgehenden Imperium ist es 
auch in der Fortsetzung des Klassikers Civilization ein weiter Weg. 
Damit Sie beim Aufbau Ihrer Zivilisation nicht den Überblick 
verlieren, wird Ihnen der folgende Strategie-Guide innen- und 
außenpolitische Zusammenhänge verdeutlichen, die Bedeutung des 
Handels nahebringen und militärische Möglichkeiten aufzeigen. 


tergegangener Kulturen verhin- 
dern. Nach der Kreation der 
Spielwelt meldet das Programm 
die Anfangs-Errungenschaften 
des gewählten Stammes - wenn 
man einen Startvorteil gegen- 
über den Computer-Gegnern ha- 
ben will, sollte man eventuell 
noch einmal beginnen, da die 
Zahl der Errungenschaften mit- 
tels Zufallsgenerator ermittelt 
wird. Wer sein spielerisches Da- 
sein als Russe fristen will, darf 
in der Regel gleich mit zwei 
Siedlern die neue Welt unsicher 
machen. Vor dem Bau der ersten 


Aufgeschlossen englischer Abgesandter 


"Ich spreche für sie, wobei Sterbliche zittern: 
‚Herrscherin Elizaheth 1 der Engländer .. ." 


OR 


Stadt steht das Erkunden der 
nächsten Umgebung auf dem 
Programm, da die Standortpla- 
nung einen nicht zu unterschät- 
zenden Spielfaktor darstellt. Die 
Terrains können zwar auch im 
nachhinein verbessert und sogar 
umgewandelt werden, am An- 
fang der imperialen Tätigkeiten 
hat man dafür aber weder Zeit 
noch Arbeitskräfte, Die eigentli- 
che Stadt sollte möglichst auf 
einem Wiesen-, Prärie- oder Hü- 
gelfeld errichtet werden - hüge- 
liges Gebiet ist aber vorher mit 
einer Mine auszustatten, denn 
dies ist nachträglich nicht mehr 
möglich. Um die Stadt herum 
sind nahrungs- und produktions- 
spezifische Felder wichtig, damit 
die einzelnen Städte notfalls 
auch autark Essen und Schilder 
herstellen können. Was Handels- 
ambitionen angeht, ist darauf zu 
achten, daß flußreiches Gebiet 
verfügbar ist. Im City-Radius 


sollten sich 1 - 2 Spezial-Res- 
sourcen befinden, da diese den 
Aufbau einer Stadt wesentlich 
beschleunigen können. Im Ideal- 
fall liegt ein Wüstenfeld mit zu- 
gehöriger Oase im Machtbereich 
der Stadt - der Bevölkerungsex- 
plosion steht nun nichts mehr 
im Wege, 


Wachstumspolitik 

Solange sich keine gegnerischen 
Einheiten blicken lassen oder 
Barbaren umherstreunen, soll- 
ten Sie die weitere Umgebung 
aufklären und die Barbarendör- 
fer abklappern. Da dort zufällige 
Ereignisse auf den Spieler lau- 
ern, speichern Sie vor dem Be- 
such und können bei negativen 
Ereignissen so noch einmal la- 
den. Ist das Barbarendorf von 
günstigem Terrain umgeben, 
lohnt es sich, auf die Errichtung 
einer neuen Stadt zu „spekulie- 


ren“. Söldnereinheiten sind 


NEUE STÄDTE SIND DAS AEO VON CIVILIZATION, DA SIE FÜR 
DIE WISSENSCHAFT UND PRODUKTION ENORM WICHTIG SIND. 


dann willkommen, wenn sie auf- 
grund der räumlichen Distanz 
keiner Stadt zugeordnet werden 
- dadurch entfällt der schilderin- 
tensive Unterhalt der Einheit. 
Ansonsten können Sie wahlweise 
auch neue Errungenschaften an- 
streben, wenn dies gerade in 
den Wissenschaftsplan paßt. 

Die neugegründete Stadt ist bei 
Gefahr mit einer starken Defen- 
siv-Einheit zu sichern - hier ver- 
richtet die zeitig verfügbare 
Phalanx-Einheit gute Dienste. 
Als Aufklärer setzen Sie bevor- 
zugt Reiter ein (später Entdecker 
oder Bergtruppen) und lassen 
diese möglichst entlang von 
Flüssen agieren - auf diese Weise 
ist das Terrain in der näheren 
Umgebung zügig aufgeklärt. So- 
bald es die Situation in den 
Städten zuläßt, sollten Siedler 
produziert und weitere Nieder- 
lassungen gegründet werden. Da 
bei der Herstellung von Siedler- 
einheiten ein Bürger der Stadt 


abgezogen wird, dürfen Sie hier » 


nicht unüberlegt vorgehen und 
damit vielleicht das Fortschrei- 
ten der Städte bremsen. Ein klei- 
ner Tip am Rande: wird eine po- 
tentielle Wasserstraße nur von 
einem Landfeld gekreuzt, bauen 
Sie einfach ein kleines Städt- 
chen auf diesen Störenfried, und 
ab sofort können Ihre Schiffe 
ungehindert passieren. 


Von Siedlern und Ingenieuren 

Siedler sind nicht nur für die 
Gründung neuer Städte wichtig, 
sondern auch für die Verbesse- 


rung vorhandener Behausungen. 
Wer den Computergegner beob- 
achtet, wird zweifellos feststel- 
len, daß dieser alle Felder im 
Stadtradius maximal bearbeitet - 
der Spieler sollte dem nicht 
nachstehen und dafür sorgen, 
daß die Effizienz benötigter Fel- 
der schnell verbessert wird. Das 
Bearbeiten von unwegsamem 
Gelände kann dabei durch Team- 
work von zwei Einheiten doppelt 
so schnell vollbracht werden. 
Liegt die Stadt nicht in Reich- 
weite von Flußfeldern, ist das 
Bewässern außerhalb des City- 
Radius sinnvoll - auf diese Weise 
erreichen Sie einen Wasserzu- 


O 


Terrainart Defensiv-Bonus 
Berg 5% 
Dschungel 50% 
Fluß 50% 
Forst 60% 
Gletscher = 
Hügel 50% 
Ozean 50% 
Prärie 55% 
Sumpf 50% 
Tundra 50% 
Wiese 105% 
Wüste 5% 


EIN AUSGEBAUTES STRASSENNETZ IST GUT FÜR STEUERN 
UND ENTWICKLUNG, AUSSERDEM WERDEN EINHEITEN FLEXIBLER. 


gang zu den Stadtfeldern. Zu 
den wichtigen Terrainverände- 
rungen gehört auch der Bau von 
Straßen auf Flüssen (Entdeckung 
des Brückenbaus), das Upgraden 
von Straßen auf Eisenbahnschie- 
nen (Brückenbau und Dampfma- 
schine) und das nochmalige Ver- 
bessern der Nahrungsproduktion 
nach der Erfindung von Kühlsy- 
stemen - die Errichtung von 
Bahntrassen verbessert hierbei 
die Schild-Produktion um 50% 
und erweitert Handelsmöglich- 
keiten. Ingenieure sind mit der 
Entdeckung von Sprengstoffen 
verfügbar und sollten sofort die 
Aufgaben der Siedler überneh- 


Umwandlung Bewässerung 
- +1 Schild 
Wiesen Forst 
Prärie - 

- +1 Schild 
+1 Nhr. +3 Schild 
+1 Nhr. Forst 
Wiesen Forst 

+1 Nhr. - 

+1 Nhr. Forst 

+1 Nhr. +1 Schild 


men, da sie doppelt so schnell 
zu Werke gehen. Nach getaner 
Arbeit sollten Sie die Siedlerein- 
heiten im übrigen wieder in die 
Heimatstadt schicken und dort 
der hiesigen Bevölkerung zutei- 
len - dies funktioniert aber nur 
bei Städten mit bis zu 10 Bewoh- 
nern. 


Stadtverwaltung 

Die auf einem Kontinent errich- 
teten Städte sind baldmöglichst 
mit Straßen (oder durch das 
Ausnutzen von Flußläufen) zu 
verbinden: dies verbessert die 
Handelsmöglichkeiten (und da- 
mit indirekt die Höhe der Steu- 


TERRAINTFPEN AUF EINEN BLICK 


Im folgenden wird schematisch dargestellt, welchen Defensiv-Bonus die einzelnen Terrains 
haben, wie sie auf Aktionen von Siedlern und Ingenieuren reagieren und welche Transformati- 
onsmöglichkeiten es gibt. 


Bergbau Straßenbau 
1/3 Bew. Hügel 
1/3 Bew. Prärie 
1/3 Bew. - 

1/3 Bew. Wiesen 
1/3 Bew. Tundra 
1/3 Bew. Prärie 
1/3 Bew./+1 Hnd. Wiesen 
1/3 Bew. Prärie 
1/3 Bew. Wüste 
1/3 Bew./+1 Hnd. Hügel 
1/3 Bew./+1 Hnd. Prärie 
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7] Demokratie 


SPIELETPSENFTT WI 


Auf einen Blick: 


*Baupolitik 

* Korruption und 
Verschwendung 

+ Regierungsformen 


ern, Luxusgüter und Wissen- 
schaftsproduktion) und den 
Transport von Truppen. Ein gut 
ausgebautes Straßennetz verrin- 
gert die Zahl der benötigten De- 
fensiv-Truppen, da diese bei Be- 
darf schnell zwischen den Städ- 
ten verschoben werden können. 
Grundsätzlich sollte die Steuer- 
rate anfangs relativ gering ein- 
gestellt werden, um den Ent- 
deckungsrhythmus der Zivilisati- 
onsverbesserungen so kurz wie 
möglich zu halten. Nach einer 
gewissen Anfangszeit gewinnt 
dann die Anhäufung von Goldre- 
serven und die Produktion von 


MITTELS DES EDITORS LASSEN 
SICH KARTEN BELIEBIGER ART 
ENTWERFEN, UM DAS UN- 
FAIRE ZUFALLSPRINZIP AUS- 
ZUSCHLIESSEN. 


[®) 


Luxusgütern an Bedeutung. 
Steht nach einer Stadtgründung 
zuerst einmal die Nahrungspro- 
duktion im Vordergrund, wird 
nach kurzer Zeit die Schilderge- 
winnung und das Handelsvolu- 
men wichtig. Um ein Fortschrei- 
ten der industriellen Produktion 
und des Handels zu ermögli- 
chen, müssen Sie im Hinter- 
grund die Zivilisationsverbesse- 
rungen vorantreiben, Neues Wis- 
sen können Sie zum einen durch 
eigene Wissenschaftsanstren- 
gungen erlangen, zum anderen 
aber auch durch das Aufsuchen 
von Barbarendörfern oder auf 
diplomatischem Wege. 

Die Existenz von Gebäuden und 
Weltwundern mit teils sehr un- 
terschiedlichen Wirkungen er- 
laubt dem Strategen den Aufbau 
von sehr differenzierten Zen- 
tren, Ein Handelszentrum wird 
von Straßen bzw. Bahntrassen 
umgeben und von Flüssen ge- 
säumt; außerdem ist es Aus- 
gangs- oder Endpunkt mehrerer 
Handelsrouten und möglichst 
Besitzer des Kolossus-Wunders. 
Ein derartiger Standort kann 
nun als Finanz- oder Wissen- 
schaftszentrum genutzt werden. 
Ein Wissenschaftszentrum sollte 
beispielsweise eine Bibliothek, 
eine Universität und ein For- 
schungslabor beherbergen - die 
Wunder von Kopernikus und 


REGIERUNGSFORMEN 


Die Wahl der richtigen Regierung hat nicht unerheblichen Einfluß auf den Erfolg der spielerischen Ambitionen. Mit der nachstehen- 
den Übersicht stellt es kein Problem mehr dar, die Vor- und Nachteile der verschiedenen Systeme gegeneinander abzuwägen. „Mi- 
litärrecht” (MR) bedeutet dabei, daß die Stationierung von bis zu drei Militär-Einheiten eine bestimmte Bürgerzahl zufriedenstellt 


ee ne AMP] 


Ge Ergsam 


DURCH DIE NEUEN „ENTWICKLUNGSBÄUME' LASSEN SICH DIE 
ZUKONFTIGEN ENTWICKLUNGEN BESSER IM VORAUS PLANEN. 


Newton sowie das SETI-Programm 
versprühen zusätzlichen For- 
schergeist, Darüber hinaus kann 
ein Wissenschafts-Spezialist in 
einer Stadt mit mehr als fünf 
Bürgern immerhin drei Wissens- 
Einheiten zusätzlich beisteuern. 
Eine Finanzhochburg besitzt 
Marktplatz, Bank und Börse und 
kann durch einen Steuereintrei- 
ber in einer Stadt mit mehr als 
fünf Bewohnern zusätzlich drei 
Goldstücke einheimsen. Das Er- 
richten eines Kapitalisierungs- 
gebäudes kommt der Entdeckung 
des Steins der Weisen gleich: aus 
Schildern werden auf wundersa- 
me Weise funkelnde Goldstücke. 
Alternativ bietet sich die Errich- 


tung eines Industriezentrums 
an, das in möglichst hügeliger 
Umgebung plaziert werden soll- 
te. Neben der Errichtung von Fa- 
briken, Kraftwerken oder Öl- 
Plattformen besteht die Möglich- 
keit, mittels des Hoover-Damms 
oder des Kreuzzugs von König 
Richard für eine hohe Schilder- 
produktion zu sorgen. 


Baupolitik 

Die Schnelligkeit von Bauvorha- 
ben wird hauptsächlich durch die 
Schilderproduktion gesteuert, 
weshalb eine Stadt nie völlig 
spezialisiert sein sollte. Aktuelle 
Bauprojekte können durch den 
Einsatz von Gold oder durch das 


(Bsp.: MR 1:2 = 1 Militäreinheit stellt 2 Bürger zufrieden). Im Gegensatz dazu können Einheiten außerhalb der Stadtradien auch friedliebende 
Bürger unglücklich machen (Bsp.: FR 1:2 = 1 Einheit auf Manöver macht 2 Bürger unglücklich). 


Regierung Bürgerlaune Korr./Verschw. 

Despotismus MR 1:1 sehr hoch 

Monarchie MR 1:1 hoch 

Republik FR 1:1 mittel 

Kommunismus MR 1:2 = 

Fundamentalismus alle zufrieden gering 

Demokratie FR 1:2 - 

Regierung Max. Steuerrate Besonderes 

Despotismus 60% - 

Monarchie 70% - 

Republik 80% Senat 

Kommunismus 80% Veteranen-Spione 

Fundamentalismus 80% Fanatische Einheiten 
100% Senat, keine Bestech. 


Unterhalt (Militär) 

1 Sch. (Milit.>Bürg.) 
1Sch. (ab 4 Einh.) 
1 Sch. 

1 Sch. (ab 4 Einh.) 
1 Sch. (ab 11 Einh.) 
1Sch. 


Produktion 

-1 (ab 3 Icons) 
normal 

+1 Handel 
normal 

-50% Wiss. 

+1 Handel 
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Auflösen von Einheiten in den 
betreffenden Städten beschleu- 
nigt werden. Bei Stadtverbesse- 
rungen wandert die Hälfte des 
ursprünglichen Produktionswer- 
tes der jeweiligen Einheit in das 
aktuelle Projekt - Karawanen 
und Transporter unterstützen 
dagegen den Bau von Weltwun- 
dern mit ihrem vollen Schilder- 
wert. Während des Bauvorgangs 
sollte ein Wechsel nur innerhalb 
der Bereiche Stadtverbesserun- 
gen, Einheiten oder Weltwunder 
erfolgen, da eine Umstellung 
zwischen diesen Abteilungen mit 
einem Produktionsverlust von 
50% bestraft wird. Weltwunder 
sind leider einzigartig und brin- 
gen teilweise enorme Vorteile 
mit sich, weshalb Sie dem Com- 
puter-Gegner nicht gestatten 
sollten, selbige zuerst zu bauen. 
Sobald ein computergesteuerter 
Mitbewerber um die Imperiums- 
krone den Grundstein für ein 
Weltwunder legt (was glückli- 
cherweise gemeldet wird), heißt 


Computer und Zubehör 
Versand 


MHC Comp 


öln 
Tel: 02762 979200° Fa: 


® 


dı 


EIVILIZATION 2 


KORRUPTION UND VERSCHWENDUNG 


Das Handels- und Industriepotential einer Stadt kann abhängig von der gewählten Regierungs- 
form und der Distanz zur Hauptstadt des Spielers unter Umständen nicht voll ausgeschöpft 
werden. Der Grad der Korruption wird dabei errechnet, indem man das Handelseinkommen ei- 


ner Stadt und den Entfernungsaspekt in Beziehung setzt zur Regierungsform. Je höher dabei der Handel 
und die Entfernung zur Hauptstadt ist und je korrupter die Regierung, desto größer wird der Handelsver- 
lust ausfallen. Ähnliches gilt für die Höhe der Schilderproduktion, die der Verschwendungssucht zum Op- 
fer fällt. Abhilfe schafft eine Änderung der Regierungsform oder der Hauptstadtlage - letztere sollte 
möglichst immer im Zentrum des Heimatkontinents liegen. 


es speichern und gegebenenfalls 
selbst die Schaufel auspacken. 
Nachdem Sie die geeignete Stadt 
gefunden und alle benötigten Zi- 
vilisationsverbesserungen im 
Handgepäck haben, müssen alle 
nur denkbaren Ressourcen be- 
reitgestellt werden. Neben dem 
Einsatz von Karawanen und 
Transportern oder Finanzsprit- 
zen bietet sich das Verschicken 
von Siedlern an, die in der je- 
weiligen Zielstadt zur Schilder- 
produktion verwendet werden 
können. Wenn der Computer 
trotzdem als erster Richtfest 
hält, hilft nur noch eine Taktik: 


uter Discount 


57482 Wendei 


x: 02762 979202 "are * 22622117# 


DAS STADTMENO BLIEB NAHEZU UNVERÄNDERT. 


Pro Pinball 


The WEB 
Dt.Vers. ” 


Miro D1568 FA 
Spitzen 15° Monitor 
Invar/FST- Röhre , 0.28 mm LM 

30-68 Khz.horz. 50 - 120 kz, 

max. 1280x1024 , 10243768 bei 85 Hz, | 
08D , DDC,PM,TCO92, 


789.- 


CPU" s und PS2 Simme 
zu TOP Tagespreisen ! 


Preisinfo 
Teil : 02762 979200 
oder BTX "22622117# 


TOP-PRES 


Festplatten: 

1.08 GBE-DE 365.- 

\28GBE-DE 396.- 

1,70 GBE-IDE 495.- 
CD-Rom 


fach Speed Alapi 109.- 
6 fach Speed Alapi | 89... 
8 fach Speed Atapi 299 .- 
4fachSpeedScsi 239.- 


Logitech 


Wingmann Extreme 


85.- 


14'Monitor ab 399.- 
15'Monitor ab 589.- 
17'Monitor ab 987.- 
Phillips P20B 1999.- 
| Waren; Minor, CAS, Sim, 
Modem CD-Rom Sreone Der, 
Nor, or, Hi, Kanes 
PCI Grafikkarten 

SA IMBDRAM 109.- 
Elsa Winner. IMBDRAM 179.- 
Elsa Winner 2MBDRAM 239 .-, 
| Sp.Mercury 2MB \RAM 459 
Soundblaster 32? mP 299. 
Soundblaster AWE 32. 409.- 
Na Aktiv Boxen 80W.  66.- 
Modem 28800 eıtem 299.- 


air könner ir hie Ihnen nich unser gesammies Borimani 


| Wr wolen utiedene Kunden, deshalı verwenden wir 
für unsere Komplettsysteme ausschließlich Markenbaufelle. 
Unsere Systeme lassen sich problemlos erwellem Unsere 
Mainboards 28 haben alle P Burst Cache und inufen. 
| mit Pentium CPU's bis 200 Mhz 

Also für die Zukunft vorgesorgt. Lassen sie sich von uns 
| mal für Ihren Traumcomputer ein Angebol machen. Sie. 
Werden auch vom Preis begeiet sen. 


Multimedia Komplettsystem 
Pentium 100 PCI Big Tower | 
| Asus Mainboard PSSTPAXE, 254kb PBur! Cache, 8 NB Ram, 
| CPU Intel Pentium 100 Mhz, 3.5 Floppy, 1 GB Festplatte, 
| Quad Speed CD-Rom, Elsa Winner 1000 Trio 64 QMB VGA, 
Modem 14400, 16 bit Soundkarte, Tastarur, Mouse 
Software: Win 95, MS Works 4.0 , MS Money 4.0 , 
ı Publisher 3.0 , Entertainment Pack 4 , ohne Monitor, 


29- 


DA INFO 2.0 38,50 50] 


Versandkosten Software : Nachnahme 9.90 Vorkasse 6.90 
Versandkosten Hardware : Nachnahme 17,90 Vorkasse 11.90 

Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30.- Kostenpauschale 
Ale Artikel nur solange Vorl reicht Imtümer und Preisönderungen. 
vorbeh 


Dt.Vers. 


Rebel Assault 2. ‚Psycho Pinball 
Di.Anl. 68.- Dior. 67.- 
star Trek 3, Stonekeep 
Di.Vors. _94.- Di.Vors. 85.- =| 
Needfor Speed Bleifuß 


Di.Vors. 79. A| Di.Vars. 54.- 
Ceasar 2 Formula On 
Wareraft 2 


Grand Prix 2 
129.- 


Dt.Vers. Di.Vers. [ 


Hardware - Software - CD Spiele Huae =,., _ 


EIVILIZATION © 


Auf einen Blick: 


«Industrie und 
Handel 
» Glückliche Bürger 


Kriegserklärung provozieren und 
die Stadt dem eigenen Machtbe- 
reich einverleiben. Haben Sie 
erst einmal alles Wichtige ge- 
baut, drosseln Sie die Produkti- 
on auf ein Minimum und bauen 
unnütze Anlagen, die sofort 
nach der Fertigstellung verkauft 
werden. Unnötige und meistens 
teure Verbesserungen sollten 
keinesfalls aufrechterhalten, 
sondern gnadenlos abgestoßen 
werden. Befindet sich der Hoo- 
ver-Damm in Ihren Händen, kön- 
nen Sie getrost die betreffenden 
Kraftwerke zu Geld machen. 
Wenn eine Stadt mit vielen Ver- 
besserungen höchstwahrschein- 
lich vom Gegner überrannt wird, 
bietet sich ein Sonderschlußver- 
kauf mit den teuersten Anlagen 
an. Dies funktioniert zwar nur 
einmal pro Runde und nicht bei 
Wundern, bringt jedoch zumin- 
dest etwas Geld in die Staats- 
kasse. 


Industrie und Handel 

Der Aufbau von Industriezentren 
führt mittelfristig zu einem Um- 
weltproblem, da eine überhöhte 
Produktion von Schildern, kom- 
biniert mit einer dichten Bevöl- 


kerung, verschmutzte Felder im 
Stadtbereich verursachen kann. 
Eine drohende Verschmutzung 
wird durch das vermehrte Auf- 
tauchen von Schornsteinen in 
der Stadtübersicht angezeigt 
und sollte mit der Installation 
von Wasser-, Solar- oder Atom- 
kraftwerken bzw. Recycling-An- 
lagen beantwortet werden - 
Smog durch die Bevölkerung ist 
ab der Industrialisierung mög- 
lich und kann durch öffentliche 
Verkehrsmittel verhindert wer- 
den. Weitere Ursachen für das 
Aufkommen verschmutzter Fel- 
der ist ein Atomunfall (bis zur 
Entdeckung der Fusionskraft 
möglich) oder ein Atomangriff 
eines aggressiven Gegners. Ver- 
schmutzte Gebiete bringen nur 
50% ihres ursprünglichen Ertra- 
ges und sollten durch den Ein- 
satz von Siedlern/Ingenieuren 
beseitigt werden - ansonsten 
droht eine globale Erderwär- 
mung. Städte mit Atomkraftwer- 
ken sollten im übrigen nie Opfer 
einer Revolte sein, da Sie sonst 
mit Sicherheit Zeuge 
Atomunfalls werden. Im Zuge 
der Erfindung des Handels ist 
der Bau von Karawanen möglich, 
die für die Errichtung von Han- 
delsrouten notwendig sind, Jede 
Stadt kann bis zu drei solcher 
Routen unterhalten und sollte 
dies auch möglichst tun, da Sie 
dort mit relativ wenig Aufwand 
einen ständigen Handelsbonus 
erreichen können. Über Angebot 
und Nachfrage bestimmter Güter 
informiert dabei das Handelsbe- 


eines 


WELTWONDER KÖNNEN NUR EINMAL AUF DER WELT ERRICH- 
TET WERDEN, DER BAUMEISTER HEIMST DAFÜR DEN RUHM EIN. 
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GLÜCKLICHE BÜRGER 


Im Spielverlauf werden die Städte immer größer und die 
Bürger in der Regel immer depressiver. Je nach Schwierig- 
keitsgrad sind 1-6 Bewohner in jeder Stadt anfänglich 
gutgelaunt - wer mit einem hohen Schwierigkeitsgrad spielt, wird 
sich also von Anfang an mit dem Problem beschäftigen müssen, 
seine Untertanen bei Laune zu halten. Eine Revolte droht dann, 
wenn die Zahl der unglücklichen die der glücklichen Bürger über- 
steigt (zufriedene Gesellen und Spezialisten zählen nicht mit). Die 
gröbste Maßnahme besteht in der Veränderung der Steuerrate zu- 
gunsten der Luxusgüter-Produktion - in einer Republik oder Demo- 
kratie sollte die Luxusrate bei 20% liegen. Sind nur einzelne Städte 
betroffen, bieten sich wesentlich differenziertere Möglichkeiten der 
Einflußnahme an. Zum einen können Bewohner von der Produktion 
abgezogen und zu Entertainern umfunktioniert werden - die Produk- 
tion von zwei Luxusgütern besänftigt einen Untertanen. Hierbei 
sind jedoch die Opportunitätskosten zu beachten, die durch den 
Produktionsverzicht entstehen; ein gut genutztes Handelsfeld kann 
ebenfalls Luxusgüter hervorbringen. Daneben gibt es auch bauliche 
Maßnahmen, die einen positiven Einfluß auf die Bürgerlaune haben. 
Während Tempel, Kathedrale, Kolosseum und Gerichtshof (in einer 
Demokratie) direkt die Glücklichkeit steuern, verbessern Marktplatz, 
Bank und Börse die Steuer- und Luxusproduktion um jeweils 50%. 
Die Wunder Hängende Gärten, Frauenwahlrecht, Bachs Kathedrale 
und Krebsheilung steuern ebenfalls das Wohlbefinden der Stadtbe- 
wohner. Um bei einer Übernahme einer feindlichen Stadt nicht 
gleich auf mürrische Zeitgenossen zu treffen, sollten Sie einen 
Diplomaten zum Einsatz kommen lassen und die Niederlassung 
„einkaufen“. 


[e) 


£ ® 
Are “ 6 f s\ 


Jump Raven 

Laribldan Disaster 

Load Runner 

Lucas Arts Top Adventure 
Magic Carpet 2 
Mechwarrior 2 

NBA 96 


Need for Speed 

Novastorm 

Panzergeneral 2 

Phantasmagoria 

Pinball ‘95 TWin 95) 

PGA Tour 9 

Primal Rage 
Conquerer Pro Pinball - The Web 
Cronomaster 'yso 

Ravenloft 2 


Bayman 
Rebel Assault 2 
Renegade 
Terminal Velocity 
The Riddie of Master Lu 
Desert Strike + Jungle Strike Ridge Racer 
Besiruction 9 ns of Dann 
Die Siedler 2 ea Legends 
Sensible World of Soccer 
Shannara 
Shell Shock 
Shivers 
Isle 
Town 
Ea Simon the Soccerer 2 
Essential Selestion Flight Steel Panthers 
Extatica Stone Kept dt. 
Strike Commander 
System Shock 
Talisman 
Teamchef 
Terra Nova 
Terminator Future Shock 
TFX Eurpfighter 2000 
This Means War 
Irunderhewke 2 
ılt 
Time Gate - The Knight Case 
Torins Passage 
Ultima VII 
Ultima Underworld 1+2 
Indy Car Racing 2 Warcraft 2 
Johnny Bazookatone 64,95 Wipe Out 


Händleranfragen erwünscht! - Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele - Ladenpreise können variieren 


Ihr PC- und Videospiel-Spezialist  Detmolder Straße 68 + 33604 Bielefeld + Telefon: 05 21/ 6 42 34, Tel. + Fax: 05 21/ 642 35 


Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebühr DM 12,-. 
Ab DM 300,- versandkostenirei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 
Lieferung erfolgt It. unseren Geschäftsbedingung 


ISPIELETPSEN FT I] 


Auf einen Blick: 


» Die Qual der Wahl 
«Diplomatisches 
Vorgehen 
»Tastaturbelegung 
nheiten-Allerlei 


rater-Menü. Im Idealfall errich- 
ten Sie eine Handelsverbindung 
zwischen zwei Städten, die je- 
weils dasjenige Gut nachfragen, 
das die andere Stadt anbietet - 
auf diese Weise sparen Sie sich 
den Bau einer Karawane. 
Grundsätzlich ist nur mit den 
Städten Handel möglich, die 
auch im Aufklärungsbereich des 
Spielers liegen - es lohnt sich al- 
so immer, die Spielwelt weitge- 
hend zu erkunden. Wenn eine 
Karawane die Zielstadt erreicht, 
erhält der Spieler einen soforti- 
gen Geldbonus und die Ur- 
sprungsstadt einen dauerhaften 
Handelsbonus. Das zusätzliche 
Handelseinkommen wird nach 
folgender Formel berechnet: 
Handel Ursprungsstadt + Handel 
Zielstadt + 4 geteilt durch 8. 
Sind die beteiligten Städte im 
Besitz des Spielers, wird das Ein- 
kommen um 50% reduziert. Sie 
können anhand der Formel able- 
sen, daß der dauerhafte Han- 
delsbonus dynamischer Natur ist 


[e) 


keys zu benutzen. 


Steuerrate bestimmen 
Einheit aktivieren . 
Befehl zurückstellen . 
Keine Befehle 
Bewegung... 
Straße/Schienenweg bauen 
Bewässerung . 
Minenbau 
Verschmutzung beseitigen . 
Einheit befestigen. 
Heranzoomen.... 
Max. heranzoomen 
Wegzoomen .... 
Max. wegzoomen 
Terraingitter .... 


und mit dem Ausbau der Han- 
delskapazitäten der Städte an- 
steigt. Neben Handelsgütern 
können Sie auch Nahrung ver- 
schicken und auf diese Weise un- 
terernährte Städte mit über- 
schüssigen Mahlzeiten versor- 
gen. 


Die Qual der Wahl 

Haben Sie erst einmal alle Re- 
gierungsformen erfunden oder 
sich den Eiffelturm gegönnt, 
stehen Sie vor der wichtigen 
Entscheidung, welche Form der 
Verwaltung installiert werden 
soll. Ist Ihr grundsätzlicher Kurs 
eher militärischer Natur, kommt 
nur der Despotimus und mit Ein- 
schränkungen auch der Funda- 
mentalismus in Frage; eine an- 
dere Strategie erfordert die Wahl 
der Demokratie oder der Repu- 
blik. Militärische Operationen 
sind mit einer despotischen Re- 
gierung deshalb einfacher 
durchzuführen, da der Unterhalt 
von Einheiten nur dann ansteht, 
wenn sie in ihrer Heimatstadt 
die Zahl der Bewohner überstei- 
gen - dies kann jedoch durch ei- 
ne Umverteilung der Truppen 
leicht umgangen werden. Nach- 
teilig wirkt sich natürlich der 
Handelsverlust durch den hohen 
Korruptionsgrad und die einge- 
schränkte Effizienz der Felder 
mit mehr als drei Icons aus. Im 


TASTATURBELEGUNG 


Erfahrungsgemäß sind die meisten Aktionen in Civili 
2 sinnvollerweise mit der Maus durchzuführen. In einigen 
Situationen kann es jedoch von Vorteil sein, wichtige Hot- 


tion 


SO BEGINNT JEDE ZUVILISATION, EIN KÜHDORF MIT PALAST. 
BALD WIRD DER WALD GERODET UND HÄUSER GEBAUT. 


Fundamentalismus können 10 
Einheiten pro Stadt ohne Kosten 
stationiert werden, wobei fana- 
tische Einheiten völlig asketisch 
leben und niemals Schilder ver- 
brauchen. Die Bevölkerung wird 
niemals unglücklich, weshalb 
Gebäude, die die Glücklichkeit 
steuern, Gold produzieren. Lei- 
der verringert sich die Wissen- 
schaftsleistung der gesamten Zi- 
vilisation um 50%, weshalb ein 
dauerhafter Einsatz des Funda- 
mentalismus nur bei einem Glo- 
balfeldzug gegen eine über- 
schaubare Gegnerzahl Sinn 
macht. Republik und Demokratie 
servieren beide einen schmack- 
haften Handelsbonus auf Fel- 
dern, die dem Austausch von Gü- 
tern gewidmet sind. Während in 
einer Demokratie der Senat eine 
bedeutendere Rolle in außenpo- 
litischen Fragen spielt, kämpft 
die Republik mit einem mittleren 
Grad an Korruption und Ver- 
schwendung. Sind Ihre Städte 


” 


Horsgmch Anınhen nahe Beer Wet Maga Lied 


relativ eng auf einem Kontinent 
versammelt, dürfen Sie jedoch 
guten Gewissens die Republik als 
Regierungsform ausrufen. Ein 
wichtiger Aspekt im Bürger-Ma- 
nagement stellt der „Wir lieben 
den Spieler“-Tag dar, der in ein- 
zelnen Städten verkündet wer- 
den kann. Erste Voraussetzung 
für diesen Freudentag ist eine 
Stadt mit mindestens drei Be- 
wohnern. Darüber hinaus darf 
sich kein unglücklicher Zeitge- 
nosse in der Stadt aufhalten und 
die Zahl der glücklichen muß die 
der zufriedenen Bürger überstei- 
gen. Wird dieser Zustand auf- 
rechterhalten, fallen die Effekte 
je nach Regierungsform unter- 
schiedlich aus. Eine despotische 
Regierung darf sich dann über 
den Wegfall des Ressourcen-Ma- 
lus freuen, während Monarchen, 
Kommunisten und Fundamenta- 
listen einen Handelsbonus von 
+1 bei entsprechend genutzten 
Feldern erhalten. Republikaner 


Ra. 


I 16 Megatonng 
274,000 Ouindrätm 


ANHAND DER DEMOGRAPHISCHEN DATEN KANN MAN SICH MIT 
DEN GEGENSPIELERN AM BESTEN VERGLEICHEN. 


Ansicht zentrieren 
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und Demokraten werden mit ei- 
nem Bevölkerungswachstum in 
der jeweiligen Stadt konfron- 
tiert, solange die Kornspeicher 
mit Nahrung gefüllt sind und die 
allgemeinen Bedingungen Gül- 
tigkeit besitzen. 


Diplomatisches Vorgehen 

Ihre Erfolge auf diplomatischem 
Terrain hängen grundsätzlich 
von Ihrer eigenen Reputation 
und von der Persönlichkeit Ihres 
Gegenübers ab. Holzhammer- 
Methoden sind hierbei jedoch 
kaum angesagt, da Civ2 sehr dif- 
ferenzierte Diplomatie-Möglich- 
keiten anbietet. Treffen Sie zum 
ersten Mal auf eine gegnerische 
Nation, ist ein Friedensvertrag 
die richtige Taktik; anschließend 


ll 


Marine A v 
Aegis-Kreuzer 8 8 
Flugzeugträger 1 9 
Fregatte 4 2 
Galleone 0 2 
Karavelle 2 1 
Kreuzer 6 6 
Kriegsschiff 12 12: 
Marines 8 5 
Panzerschiff 4 4 
Transporter 0 a 
Trireme 1 1 
U-Boot 10 2 
Zerstörer 4 4 
Lufteinheiten A v 
Bomber 12 1 
Fallschirmjäger 6 4 
Hubschrauber 10 3 
Kampfflugzeug 4 x 
Cruise Missile 20 0 
Nukleare Rakete 99 {v} 
Stealth Bomber 14 3 
Stealth Jäger 8 3 
Bodentruppen A v 
Artillerie 10 1 
Bergtruppen 1} 5 


wird ein Diplomat mit der Errich- 
tung einer Botschaft beauftragt, 
um die Entwicklungen des Geg- 
ners jederzeit mitverfolgen zu 
können. Im Zeitverlauf ergeben 
sich zwangsläufig bestimmte 
Konstellationen, die den Ab- 
schluß von Allianzen oder 
Kriegserklärungen erfordern. 
Ansonsten sollten Sie einen gol- 
denen Mittelweg einschlagen, 
der mit etwas Taktik und Feinge- 
fühl nicht zum Balanceakt ausar- 
ten muß. Große Bedeutung hat 
Ihr Ruf, bestimmte Abkommen 
einzuhalten - sind Sie als wort- 
brüchiger Genosse bekannt, wer- 
den Sie sich sehr schnell in 
außenpolitischer Isolation wie- 
derfinden. Diplomatische Verge- 
hen werden nur dann etwas mil- 


O | EINHEITEN-ALLERLEI 


Im Laufe der Jahrhunderte tummeln sich teils sehr unter- 
schiedliche militärische und zivile Einheiten auf dem 
Spielbildschirm. Deshalb vermittelt folgende Aufstellung 


T F B 
3 2 5 
4 2 5 
2 1 4 
2 1 4 
1 1 3 
2; 7 5 
4 2 4 
2 2 1 
3 1 4 
3 1 5 
1 1 3 
3 2 3 
3 1 6 
T: F B 
2 2 8 
2 1 u 
2 2 6 
2 2 10 
al 2. 12 
1 H. 16 
YA 2 12 
2 2 14 
T F 

2 2 1 
2 I 4 


EIVILIZATION 


NEN 


DAS NEUE OPTIONSMENO 
LÄSST KEINE WÖNSCHE 
MEHR OFFEN, AUS DER INFOR- 
MATIONSFLUT KANN MAN 

DIE WIRKLICH WICHTIGEN 
NEUIGKEITEN HERAUSFILTERN. 


Angriffs- (A) und Verteidigungswerte (V), Trefferpunkte (T), Feuer- 
kraft (F) sowie Bewegungspunkte (B) aller Boden-, Luft- und Mari- 


neeinheiten, 


Bodentruppen 
Bogenschütze 
Diplomat 
Dragoner 
Elefant 
Entdecker 
Fanatiker 
Haubitze 
Ingenieure 
Kanone 
Karawane 
Katapult 
Kavallerie 
Kreuzzügler 
Krieger 
Legion 

LKW 

Mech, Infanterie 
Musketiere 
Panzer 
Partisanen 
Phalanx 
Reiter 

Ritter 
Schützen 
Siedler 
Speerkämpfer 
Streitwagen 
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ISPIELETPSE MT I 


Auf einen Blick: 


«Spy versus Spy 

» Bewegungsfreiheit 

» Verteidigungs- 
strategien 

«Attacke 


jeltwunder 
+ Militär- 
Unterhaltung 


der aufgenommen, wenn Sie im 
Besitz des Eiffelturms sind oder 
den Fundamentalismus als 
Staatsform unterstützen. Je 
nach Persönlichkeit und Stellung 
des Computergegners gilt es, 
einmal geschlossene Friedens- 
verträge oder Allianzen in zeitli- 
chen Abständen zu pflegen. 
Schwächere Gegner sollten re- 
gelmäßig Geschenke von Ihnen 
erhalten, während stärkere Ver- 
tragspartner durchaus ange- 
pumpt werden können. Gegneri- 
sche Wünsche nach militärischen 
Errungenschaften sollten nur 
dann erfüllt werden, wenn diese 
keinen aggressiven Persönlich- 


N 


keit hat. Wenn Sie zu viele Alli- 
anzen eingegangen sind, werden 
Sie ständig zu Kriegshandlungen 
gezwungen - ein gut gepflegter 
Friedensvertrag läßt Ihnen mehr 
außenpolitische Handlungsfrei- 
heit. 


Spy versus Spy 

Diplomaten bzw. Spione können, 
richtig eingesetzt, ein ganzes 
Spiel entscheiden. Anstatt Dut- 
zende von militärischen Einhei- 
ten zu produzieren und loszu- 
schicken, genügt manchmal der 
Einsatz eines Diplomaten, um 
dasselbe Ziel zu erreichen, 
Grundsätzlich sollte vor einer 
geplanten Aktion immer gespei- 
chert werden, da die Wahr- 
scheinlichkeit eines Fehlschlages 
mit steigendem Schwierigkeits- 
grad des Auftrages zunimmt. 
Einheiten bestechen (vorzugs- 
weise einzelne Aufklärer), Bot- 
schaften errichten und Stadter- 
kundungen gehören zu den 
Standardaufgaben des Diploma- 


WUNDER DER WELT 


Wunder gibt es immer wieder, aber nicht alle sind von spielerischer Bedeutung. Die wichtigsten 
Weltwunder finden sich mit ihren Haltbarkeitsdaten in nachstehender Tabelle. 


WENN DIE NÄCHSTE ENTDECKUNG AUSGEWÄHLT WERDEN 
MOSS, KANN MAN NUN EIN LANGFRISTIGES FORSCHUNGS- 
ZIEL ANGEBEN. DIE NÖTIGEN ZWISCHENSCHRITTE WERDEN VOM 
COMPUTER ANGEGEBEN, LANGES SUCHEN ENTFÄLLT KOMPLETT. 


ten - darüber hinaus sollte er in 
wichtigen Städten stationiert 
werden, um den Bestechungs- 
versuch einer gegnerischen Ein- 
heit verhindern zu können. Das 
Klauen von Errungenschaften 
(nur 1x pro Stadt möglich), Sa- 
botage-Akte und das Auslösen 


b 


Wunder 

Adam Smith 
Kopernikus 
Eiffelturm 
Frauenwahlrecht 
Freiheitsstatue 
Große Mauer 
Häng. Gärten 
Hoover-Damm 
Isaac Newton 
J.S. Bach 
Krebsheilung 
Leonardo 
Leuchtturm 
Magellan 
Pyramiden 

Seti 

Sun Tzu 


Bedeutung 


Bew. +2 


Bezahlt Gebäude mit 1 Gold Unterhalt 
Wissenschaft in einer Stadt +50% 
Mildert diplomatische Vergehen 
Polizeiwache in jeder Stadt 

Jede Regierungsform ohne Anarchie 
Stadtmauer in allen Städten 

1 Zufriedener in allen Städten glücklich 
Wasserkraftwerke in allen Städten 
Wissenschaft in einer Stadt x2 

2 Unglückliche pro Stadt zufrieden 

1 Zufriedener pro Stadt glücklich 
Updaten von veralteten Einheiten 

Bew. +1/Veteranenschiffe/Offenes Meer 


Kornspeicher in jeder Stadt 
Wissenschaft in jeder Stadt x2 
Produktion von Veteraneneinheiten 


Haltbarkeit 
unbegrenzt 
unbegrenzt 
unbegrenzt 
unbegrenzt 
unbegrenzt 

bis Metallurgie 
bis Eisenbahn 
unbegrenzt 
unbegrenzt 
unbegrenzt 
unbegrenzt 

bis Automobil 
bis Magnetismus 
unbegrenzt 
unbegrenzt 
unbegrenzt 

bis Mob. Kriegsfhr. 
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von Revolten bedeuten für den 
Diplomaten selbst im Erfolgsfall, 
daß er sich von der Landkarte 
verabschiedet; Spione werden 
nur in die nächste freundliche 
Stadt teleportiert. Mögliche Sa- 
botage-Ziele sind beispielsweise 
Stadtmauern, Fabriken oder Be- 
sänftigungsanlagen. Das Vergif- 
ten von Wasser oder das Ein- 
schmuggeln von Nuklearwaffen 
bleibt jedoch dem Tatendrang 
des Spions überlassen. Das idea- 
le Opfer einer Revolte ist eine 
relativ schwache Stadt, die keine 
Stadtmauer ihr eigen nennt und 
nicht als Stützpunkt verwendet 
werden soll. Der Spieler plättet 
mit seinen Einheiten die vorhan- 
denen Verteidigungsarmeen, 
nimmt die Stadt aber nicht ein. 
Der Gegner kauft jede Runde ei- 
ne neue Einheit, die wiederum 
geplättet wird, bis die Bevölke- 
rung auf zwei Einheiten ge- 
schrumpft ist. Der Gegner geht 
dabei pleite, die Stadt macht ei- 
nen Aufstand und der Diplomat 
des Spielers kauft sie für ein 
Butterbrot ein - nun kann man 
alle Verbesserungen verscher- 
beln und seine Kasse damit auf- 
füllen. Teurer wird die Übernah- 
me, wenn ein Gerichtsgebäude 
in der betreffenden Stadt steht 
oder Kommunisten am Werk 
sind. Stellt der Angriff auf die 
Stadt ein diplomatisches Verge- 
hen dar, sollte der doppelte 
„Kaufpreis“ für die Stadt bezahlt 
werden, um den Mantel des 
Schweigens über die Aktion aus- 


zubreiten. Ganz wichtig: demo- 
kratische Gegner widerstehen 


jeglichen Bestechungsversu- 
chen. 
Bewegungsfreiheit 


Landschaftsgegebenheiten und 
diplomatische Zwänge schränken 
Ihre Einheiten in ihrem Bewe- 
gungsdrang ein. Schiffe können 
abhängig vom Entdeckungsfort- 
schritt mit einer Wahrscheinlich- 
keit von 10%-50% auf hoher See 
untergehen, wenn Sie nicht ge- 
rade glücklicher Besitzer des 
Leuchtturm-Wunders und damit 
solche Sorgen los ist. Landtrup- 
pen mit der größten Bewegungs- 
reichweite sind Bergtruppen, 
Entdecker, mechanisierte Infan- 
terie, Panzer, Partisanen und 
Spione. Diplomaten, Ingenieure, 
Karawanen sowie LKWs. Partisa- 
nen und Spione können sich dar- 
über hinaus noch völlig frei auf 
feindlichem Boden bewegen. Die 
Errichtung von Flughäfen erlaubt 
den Aufbau von Luftbrücken, so 
daß Truppen innerhalb einer 
Runde zwischen solchen Städten 
verschoben werden können und 
einsatzbereit sind - Vorausset- 
zung dafür ist die Entwicklung 
kombinierter Waffen. Fallschirm- 
jäger können schließlich bis zu 
10 Felder von ihrem Stützpunkt 
entfernt landen und dort gegne- 
rische Einheiten bekämpfen. Ei- 
ne ganz einfache Möglichkeit, 
eigene Armeen hinter feindliche 
Linien zu schmuggeln, ist der 
Einsatz eines Diplomaten als 
„Aufklärer“. Dazu bewegen Sie 
den Botschafter einfach ein Feld 
vor und ziehen die militärischen 
Einheiten nach - so können Sie 
felderweise Feindesland durch- 
queren und bekommen keinen 
Ärger mit Ihren Mitmenschen. 


Verteidigungsstrategien 

Ihre Städte stellen natürlich loh- 
nende Ziele für gegnerische An- 
griffsgelüste dar und sind des- 
halb immer ausreichend zu 
schützen. Die Errichtung von 
Stadtmauern verdreifacht bei- 
spielsweise den Verteidigungs- 
wert der stationierten Einheiten 
gegen Bodenangriffe und ist nur 
bei einem Angriff von Haubitzen 
ohne Wirkung. Außerdem ver- 


hindern Mauern die Dezimierung 
der Bevölkerung, wenn eine ver- 
teidigende Einheit das Zeitliche 
segnet. Küstenbefestigungen 
verdoppeln die Verteidigungs- 
kraft gegen Küstenbombarde- 
ments, während SAM-Batterien 
dasselbe gegen Luftangriffe be- 
wirken (mit Ausnahme von Nu- 
klear-Angriffen).. Um einen 
Pearl-Harbor-Effekt zu vermei- 
den, lohnt sich darüber hinaus 
die Stationierung von Flugein- 
heiten in Küstenstädten; Bom- 
berangriffe werden durch die 
Anwesenheit von Jägern ent- 
schärft, da sie die Verteidi- 
gungskraft vervierfachen. Eine 
SDI-Anlage schützt eine Stadt 
vor Nuklear-Angriffen, kann je- 
doch nichts gegen den Atom- 
schmuggel von Spionen ausrich- 
ten. Der eigentliche Kampfver- 
lauf wird vom Computer nach ei- 
nem bestimmten Schema errech- 
net. Grundsätzlich werden An- 
griffs- und Verteidigungswerte 
der betreffenden Einheiten ver- 
glichen, der Sieger einer Runde 
bestimmt und dessen Feuerkraft 
von den Lebenspunkten des Ver- 
lierers abgezogen - bis der Ge- 
samtkampf einen Sieger gefun- 
den hat. Wenn der Angriffswert 
einer Einheit doppelt so groß ist 
wie der Verteidigungswert der 
anderen, so bedeutet das auch, 
daß sie mit doppelt so hoher 
Wahrscheinlichkeit eine Kampf- 
runde gewinnt. Daneben gibt es 
zahlreiche Modifikationen dieser 
Werte: Veteranen-Einheiten er- 
halten beispielsweise einen Bo- 
nus von 50% auf Angriff und 
Verteidigung, befestigte Einhei- 
ten verteidigen mit einem Bonus 
von 50%, und das jeweilige 
Kampfterrain hat ebenfalls Aus- 
wirkungen auf die Defensiv- 
Fähigkeiten. Dem Aufbau von Fe- 
stungen als Zwischenlager 
kommt in diesem Zusammen- 


EIVILIZATION & 


MILLITÄR-UNTERHALTUNG 


[6) 
Je nach gewählter Regierungsform ist die Aufrechterhal- 
tung der Militär-Truppen mehr oder weniger schilderauf- 
wendig. Droht die Industrie-Produktion einer Stadt auf- 

grund der Stationierung von Militär rückläufig zu werden, wird es 

höchste Zeit für einige Sondermaßnahmen. Neben einer Änderung 
der Regierungsform bietet sich der Bau einer neuen Stadt an, um die 
überschüssigen Einheiten nach einer gewissen Aufbauzeit dort hin 
zwangszuversetzen. Kurzfristige Abhilfe kann eine Veränderung der 

Heimatstädte von Einheiten bringen, um auf diese Weise eine 

Gleichverteilung von Truppen zwischen den einzelnen Städten zu er- 

reichen. Präventivmaßnahmen sind das Bestechen von feindlichen 

Einheiten, die weit weg von den eigenen Städten angetroffen wer- 

den - Sie erhalten so Armeen, die keine Heimatstadt haben und 

dementsprechend auch keinen Unterhalt benötigen. Außerdem kann 
das Aufsuchen von Barbarendörfern Söldnereinheiten hervorbrin- 
gen, die bei geeigneter Entfernung ebenfalls heimatlos sind. 


hang große Bedeutung zu, da 
diese zum einen die Verteidi- 
gung verdoppeln, zum anderen 
aber auch verhindern, daß sich 


warten darauf, daß er größere 
Verbände gesammelt zur ver- 
meintlich leichten Beute schickt 
- eine gut plazierte Nuklearwaffe 


gestapelte Einheiten durch den 
Verlust einer Armee komplett 
vom Spiel verabschieden. Ange- 
schlagene Einheiten bewegen 


räumt sehr schnell mit dieser 
Vormachtsstellung auf. Bekrie- 
gen sich im übrigen eine Land- 
und eine Marineeinheit, so sinkt 


sich nicht mehr so schnell und 
sollten in der nächsten Stadt re- 
pariert werden. 


die Feuerkraft der Truppen auf 
den Wert 1 ab. Das Luftwaffen- 
arsenal umfaßt Bomber, Jäger, 


Attacke! 

Anstatt alle Bodentruppen über 
Land zum Gegner zu schicken, 
können Sie diese auch in Trime- 
ren, Karavellen, Galleonen oder 
Fregatten verladen. Lufteinhei- 
ten können mittels eines Flug- 
zeugträgers in gefährliche Zonen 
gebracht werden, während 
U-Boote in der Lage sind, 
Marschflugkörper zu transportie- 
ren. Unterseeboote sind nur von 
Zerstörern, (Aegis-)Kreuzern 
und Hubschraubern zu sehen - 
ein Vorstoß in feindliches Gebiet 
sollte also immer mit Kombi- 
packs erfolgen (beispielsweise 
Kriegsschiff + Heli). Ist der Geg- 
ner im Besitz einer maritimen 
Übermacht, schicken Sie einfach 
einen kleinen Köder aus und 


PC ACTION 5/36 


se) 


EIVILIZATION @ 


Auf einen Blick: 


* Unendliche Weiten 
»Online 


Helikopter und Missiles. Jäger 
müssen ihren Zug in einer Stadt 
mit Flughafen, einer Luftbasis 
oder auf einem Flugzeugträger 
beenden, sind in der Zahl der 
Angriffe ansonsten jedoch nicht 
beschränkt. Bomber dürfen nur 
einmal angreifen und fliegen an- 
schließend wieder zu einem ge- 
eigneten Stützpunkt zurück - ein 
Angriff während des Rückfluges 
bedeutet den Absturz der Ma- 
schine. Wird eine Gruppe von 
Bodentruppen von einem Bom- 
ber begleitet, kann diese nur 
von einem Jäger angegriffen 
werden - gegnerisches Boden- 
volk schaut dabei in die Röhre. 
Helis greifen einmal pro Runde 
an, müssen jedoch nicht nach- 
tanken - dafür erleiden sie einen 
schleichenden Schaden und 
müssen beizeiten repariert wer- 
den. Missiles schlagen nur ein- 
mal zu, können notfalls aber zu 
Luftbasen, U-Booten, Trägern 
oder befreundeten Städten um- 
geleitet werden. 

Ein stärkerer Computer-Gegner 
kann dadurch entnervt werden, 
indem Sie seine Bewässerungs- 
anlagen, Minen oder Straßen 


Game Hrasım Yan (nd Adnan Wu Diem Gpmda 


zerstören - besonders letztere 
Methode behindert den Feind, 
da sein Truppennachschub ge- 
bremst wird. Das genüßliche 
Auseinandernehmen einer geg- 
nerischen Stadt sollte ungefähr 
folgenden Ablauf haben. Mit ei- 
nem Musketier wandern Sie ne- 
ben eine feindliche Stadt und 
graben sich ein. Auf dieses Feld 
baut ein Siedler dann ein Fort 
und eventuell eine Straßenver- 
bindung zum Standort der übri- 
gen Truppen. Nun ziehen Sie Ka- 
nonen und Diplomaten in die Fe- 
stung und zerstören mit Hilfe 
der letztgenannten Einheiten 
eventuelle Stadtmauern. Nach 
dem Bombardement durch die 
Kanonen zieht der Musketier in 
die Stadt und hißt Ihre Flagge. 


Unendliche Weiten 

Am Ende einer Zivilisation steht 
die Erforschung und Entwicklung 
eines Raumschiffes auf dem Pro- 
gramm, um die Kolonisierung 
ferner Planeten zu ermöglichen. 
Ein Raumschiff besteht aus Kom- 
ponenten und Modulen, die wie- 
derum von Strukturen zusam- 
mengehalten werden. Die Pla- 
stik-Erfindung erlaubt den Bau 
von Antriebs- und Treibstoff- 
Komponenten, die jeweils 160 
Schilde kosten. Je mehr Antrieb- 
steile das Raumschiff hat, desto 
schneller fliegt es und desto 
wahrscheinlicher wird das Über- 
leben der Kolonisten an Bord - 
für jeden Antrieb benötigt der 
Spieler aber auch eine Treib- 


HIER EIN STARK VERGRÖSSERTER KARTENAUSSCHNITT, AUF 
DEM DIE EINHEITEN SCHÖN DETAILLIERT ZU SEHEN SIND. 
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ZUR BESSEREN ORIENTIERUNG LASST SICH DIE KARTE 
BELIEBIG ZOOMEN UND ZUSATZUICH EIN GRID EINBLENDEN. 


stoffkomponente. Module ste- 
hen mit der Supraleiter-Ent- 
deckung auf dem Bauplan und 
umfassen Bevölkerungs-, Leben- 
serhaltungs- und Sonnenkollek- 
tor-Teile - letzteres Bauteil kann 
zwei andere Module mit Strom 
versorgen. Ein Bevölkerungsmo- 
dul ermöglicht die Mitnahme von 
10.000 Kolonisten und muß mit 
jeweils einem Lebenserhaltungs- 
system ausgestattet werden - 
ansonsten kann es sein, daß der 
Bonus die überlebenden 
Weltraumreisenden eher gering 
ausfällt. Alle Module kosten im 
übrigen je 320 Schilde und 
gehören damit zur Kategorie 
„megateuer”. Damit Komponen- 


oO |ONLINE 


für 


ten und Module nicht auseinan- 
derfallen, 
Strukturen verbunden werden, 
was jeweils 80 Schilde in An- 
spruch nimmt und ab der Raum- 
flug-Entdeckung möglich ist. Al- 
le Einzelteile eines Raumschiffs 
sind möglichst in Industriezen- 
und eventuell 
durch die Aufgabe von Einheiten 
in den jeweiligen Städten oder 
den Einsatz von Geldreserven zu 
unterstützen. Je nach Baufort- 
schritten der übrigen Konkurren- 
ten und zeitlichem Verlauf soll- 
ten Sie ein Mega-Raumschiff 
bauen, um einen entsprechen- 
den Bonus einzusacken. 

Thilo Bayer 


müssen sie durch 


tren zu bauen 


Natürlich finden sich in den üblichen CompuServe-Foren 
wie GAMERS, dem GAME DEVELOPMENT FORUM oder dem 
deutschen Computerspiel-Forum zahlreiche Civilization- 


Strategen, die mit Rat und Tat zur Seite stehen. Internet-Surfer soll- 
ten einmal einen Blick auf folgende Seite werfen: 


http: //www.holobyte. 


Te Liane 
The Most Acclamed 


-om/civII/index.html 


ie to Sid Meier’s CMilization®, 
Software Strategy Game of All Time 
The Eighth Wonder of the World! 


Onwekoit nur now Onilkanfion 11 Wonders of the Wach Karesr" 


Bestellinfo 
o@ 0831/511 67-0 


0831 / 511 67-1 


© Telefax 
© Compuserve 


100106,3111 


@ > Game It!- 87488 Betzigau 


[Preise gelten meist für die deutsche Version incl, Eilservice 


[Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20, als Schadensersalz 
[Rücksendungen bitte mil uns absprechen 
INachnahmeversand. DM 9,90 + 3,- Gebühr der Post. ab DM 250.- frei 
Vorkasse / Scheck / Bankeinzug DM 5.90, ab. DM 250.- frei 


Preise Stand 13.3.96 - 


IN = Neu im Programm _P = Preissenkung 


* = noch nicht verfügbar am 13.3) 
‚Hit, Supertitel 


Kein Vertrieb von „Erotik" oder indizierten Spielen!! 


Preisknaller CD 


& 1*Datalkd 
Ih a Steel Sky 
Bettoyol af Rronder 
Bureau 13 
aesor | 
\pugn 
onspraey 
‚eolure Shoch 
Dawn Patrol 
Der Clou Plun 
(am Web 
Dune 
Eile PL 
ENA 
FA Soccer Clapie 
Floh ar Ihe Ininucler 
F 
Formula | GP 
Sebinn |+ 
Hall 
Nele Zone 
High Commanel 
nay Cal Racing 
Iuassie. Park 
King's Quant 6 
Kyrandia 3 
ie Big Adventure 
Magie Carpe Plus 
Marie Karls 
Manige Manılon 2 
lasıca 


It Chan 
o avenla, 
VPowermen 


ebol Auaull 
Relum (6 Zoıh 
he 


1 lly ennanced 
man Ine Sorcarer | 
Space Hulk 
pace Quasi 4 
#1 21 Seawoll 


Diver 

Syndicate pi 

System Shack 

In 

Theme Park 
made, 

Ullma 7 Cios 

Walk of Rome, 

War in Ihe Gulf 

Wing Armacla 

Wing Commander 2 


CD ROM 


3D Lemmings 
3D Ulra Pinbail 
Im Muskotne 
NNin Hour 
Abuse 
Acllon Soc 
Aller Lie® 
AN 64 Longbaw® 
Ai Hovoe Contraller. 
Albıan 

‚len Odvser 

Aen Vinuse, 

Amerika / Civil war 

Angel Deveid 

Anvlol Dawn 

Apache \ongbew 
Arcade America 

Arcade Cie 

Ascendancy 

Asa Rigs“ 

Asları 

Ar use 

Artec- Empire o1 Blood" 
Batman Fatever 

anttle Bugs 

Battle Crüßer 300OADY 
Ballie Ground Ardennes“ 
Ballle Ground Geltysburg“ 
Ballie Ile 2 + Dal. 
Battle 3 

Batlie Race“ 

Battles in Time 
BeavakBulihead 

Berl) Connect) 

Bermuda Syndrom, 

ig Red Racing. 

Bing 

Bleu 

Broindead 13 

Buried in Ime 

Bu Cycle 

Burning Steel 4 


van 


Camibbeon Okaster 


Sanier Siike Force 
Championship Man 
Chessmanter 4000 Win? 


anomaster. 
/isalion 200° 
iviigallan Net 
any Wars 2492" 
'ombai Ar Patrol 
Comic Zone 
Command & Conquer 
Imm,&Cong Dala 
'ommand Aces of |‚Deep 
Conaveror 1086 AD 
Conauest of Ihe New World 
Ctonicles ol Ihe Sword“ 
rusade, 
rusader No Remonie 


Fade to Black 
Be Quest 7 

ittle Big Adv. 
Magic Carpet + 
NHL 95 


7295 


len al Wor Compilation. 69.96 N 


7495 
Ba9s 
47.48 
54,95 
2795 
aA 
79.95 
29.95 
79.95 
89,95 
5495 
54,95 
79,95 
2495 
4995 
19.98 

"79.95. 
7498 
7495 
7498 


Preisaktion! 


29,95 
34,95 
29,95 
29,95 
29,95 


ame It 


Spiel des Monats April: 
Zork: Nemesis* 


74, 


95 


Knallhart kalkuliert - Unsere 


TOP 10 


C & C Mission 


Descent 2* 
Die Fugger 2 
Die Siedler 2* 
NBA Live 96 
Rise 2* 


CD 


N|C&C 1 + Mission 


Silent Thunder* 


Warcraft 2 


Wing Commander 4 


Jonny Bazookatane, 

Judge Diedd" 

Kings Quast 7 

Kingdom of Magie 

Kingdom: The for Beach 
Ik & Play 

Knights Chase, 


6495 
79951 
kVETT, 
9.95 
Ba05 
2995 
8495 


Lösungen ab DM 19,95 


König der Löwen 3.5 
Kost Dynasty. 
Laisuresuit Lay 1-6 
Vlon - Löw 

Loachtar 

Locus, 

Lord o1 Ihe Realm 3,5 
Lost Admiral 2 

Lost Eden 
Macchiavelii, Pince 
Mad News 

Mad IV 2% 

Made In Germany, 
MAG, 

Magie Carpe: 

Magie Ihe Gathering 
Marco Polo, 

Master of Maıle 
Maier of Orlanı 3° 
Mechwanrlar 2 di 
Mech 2 Data Disc 
Mechwarrlor 2+ Dala® 
Megaman X 

Melal Lorch“ 


99 
72,95 
7098 
14995 
Za95N 
995 
59:95 
7498 
49.5 
8495 
695 
7095 
39.95 
Mas 
Aa95 
B295P 
8495 
3u5P 
795N 
95H 
39,35 H 
79,954 
55 
77,95 


Sim Lite Classics 
Sim Tower 

Sim Town, 

Simen 24 1.5hri 
Skaphander 
Skunny 

Sipstream 5000 
Soccer Stars 96" 
Space Buck 
Space Marne; 
Space Quest 6 
Spycrafi® 

SI. Thomas 

Star Contralä* 
Star Gaı 

Star Trek siehe Sonderteld 
Steel Panihers 
Stonekeap. 

Stone Race: 
Strike Base 
Stronghold 

su 27° 

Super Siar Wan" 
Synergiat“ 

TMER® 

Talıman 

Tank Commander 
Teamchet 


79.95 
198 

DA 
7 


449 
87,95 
95 
4u95 
5 
895 
95 
EN 
2495 
198 
798 
79.98 
1295 
5.95 
1498 
995 
49.95 
29,95 
0” 


Terminal Velocliy 
Terminator Fulure Sheick 
Tea Nova” 

TPX 2000 Eurofighler 

Tie Fighter SVGA 


Cybarla 2" 
Eybermage 
Eybeıspaad Wins 

D* 

Dasdialın Encounter 
Daggertall“ 

Dark Universe 

Dorker 

Deadline 

Death & 

Dealhkeep ADLD“ 
Delcon 

Der Druidenzirkei 

Der Pattizier 

Der Planer + Data 

Der Planer 2° 

Dat Sealanlum. 

Der Roeder 

Descent 2" 

Descent 2 Mhulorı Bullder” 
Deserl# Jungle Sir 
Dentruclion Derby 

Die Sheclier 

Die $ 
Disewarled 

054 3: Schallen über Riva“ 
Bschungelauch 3.5. 
Dungeon Keopeı 
Dungeon Master 2 
Eorihsiege 2° 
Earthworm lim 
Earlhworm Jim Wind3 

Ecco Ihe Dolphr 
Eilenbergers Fußballmen 
Eile 3- neue Version! 
Endorfun. 

Entomanph 

Evocanon 

FI Manager 96° 

Fode 10 Black 

Fanlasy General" 

Fast Allack“ 

FIFA Soccer 96 

FRA 95.1... 

Fighter Duel 

Fight ol Ama. Queen 
Flight Commander 2 


ler 2° 


Formula One GP 2" 

Frankenstein 

Pr Fighter 

Gabriel night 2.41? 

Games Cheat, 
Hi mm 

Gender Wars“ 

Gene Wan“ 

Gel siehe Sonderleld 

Gene Fishing, 

Grand Pr Manager 

Great Naval Balties 3 

Hammer ef Ihe Gods 

Harpoon 2 Deluxe MM 

Harvester” 

Halrick (Ikarion) 

Heroes o Mighl&Mag 

Hesen 

High Secs Trader 

Höhlenwell 

Hollywood Piclures 

Hugo 3 

IceR fre 

Imperum Romanum 

Indy Car Racing 2 

Iron Assault 

Ikhar Triology 

land Casino 

Jogged Alliance di 

Jazz Jachrabbil 

Jewel ol ine Oracle 


4995 
7495 
7495 
79.98 
2995 
79,95 
7295 
2195 
9,95 
59.95 
4495 
7485 
15495 
3498 
3495 
2995 
4495 
995 
20,95 
95 
195 


Mn 
N 


Nugsim's siehe Sonderleld 


zu gewinnen. 


995 
2495 


15498 
79.95 
49,95 
49.98 
7295 
89,95 
72.95 
7295 
19,95 
6,95 
9,95 
79.95 
4495 
49,95 
7495 
4995 
4995 
39,95 
129.95 
79,95 
39.98 
79.95 


In Österreich - P 


reise x 8= ÖSch 


386 + 2 Plätz 
Platz Bellıy 

Platz Castle Pinas 
Platz Cag Hi 
Platz Devi's bland 
Plata frestone 
Plalz Mauna kea 
Platz Pelicon Hi 
Platz Pinehurst 
Platz Prairie Dune 
Plotz Riviera 419,95 
Platz Tıoon Narih 40,95 


Lite „Alugums" anfordern! 
Artus 2 (Win5] 
Fight unlmited 
Flugslmulalor 3.) e 
Flugsimulater 5.1 
F5 3 Scen. Designer 
FS 5 Floh Shop 
FS Pre-filgh! 
#5 final Appraach 5.0, 
BAO Arcrali Coll je 
RENO 4 (500 Seen.) 
Europe 1 
Mile, nördıl. Hl 
Nord-/Oshae, HH 
Rheinland, Ruhrgebiei 
Franklur), Hessen 
Berin. Milleldeutichl 
Süddeulschland. 
Södwestdeulschland 
Mullmedia München 2 
4x Österreich je. 

ilische Inseln 
karlische Inseln 
New York 

Japan. 4,95 


59,95 
ss 
40,95 
195 
95 
a5 
95 
A995 
Kacan 
4095 


9.98 
295 
798 
9498 
4,95 
2.95 
aus 
Aa.95 
9,95 
2495 
595 
Ans 
Ans 
Bier 
An9S 
an98 
44,95 
Prer 
19,95 
54,95 
1495 
4495 
AA3S 


geb 


Melal Marines 

Micro Machines 2 

Milenia® 

Mile High Club 

Mision Eilieal 

Monopoly 

Manty Pylhon's Wayle 

Mortal 

Myst a 

IMyilic Midway 

Nascar Track Pach 

NBA Jam Tournamenı. 

NBA Live 9% 

Nead for Spued, 

NHL PS 

NHL Hockey #6 

Ollansve* 

Oldlimeı 

Panzer Genaral | 

Panzer General 2 

PAWS 

PC Games Chealı 
Immer gewinnen 


6495 
164.95 
998 
76,95 
95 
895 
709 
142.95 
6495 
95 
4495 
7995 
7095 
ZU98H 
95 P 
Zu 
29 
39,95 
35 P 
BP 95H 
495 
27,98 


Peikor 
Perfect General 2 
Perfect General 2 Mislonı 
Phanlaimagode 
Pinball 95" 

Pinball Dreams Deine, 
Finbal Ilustons 

Pinball Mania 

Pinball World. 

Finball Wizard 2000, 
Pratesl Gold 

Pilfall Wins 

Pole Poulkon 

Follze Quest SWAT 
Pool Champion Win#s 
Prmal Rage 

Pıkoner ol Ice 

Pro Pinball'Ine Web 
Prolalype 

Psycho Pinbail 

Radix 

Raitoad Tycoon Delux 
RAN Soccer 

RAN Trainer 2 

Raven Project“ 
Rayman 

Rebel Assauli 2 edA 
Rebel Assaull 2 kD* 
Rod Ghost 

Renegade 

Revolulion X* 

Rieldle of Masler Lu di" 
Riddle of Master Lu 
Ridge Racer 

Ring der Nibelungen 
Rings ol Medusa Geld 
Rie 2" 

Riven ol Down 

Road Wanrier 

Sam & Max 

Sana Fe Mysieries". 
Schieichfahrt" 
Sensibie GO" 

Sensible World ol Soccer 
Shanghai Great Mom. 
Shannara” 
Shelshock“ 

Shivers 

Shock Wave Winßs* 
Sid Meier Classics 
Sien! Hunter 

Slen! Steel 

Sim City 2006 Calleciion, 
Sim Iso 


WIEN 
1995 
4u.98 
779 
43,95 
1998 
5695 
5495 
72,95 
995 
3495 
8.95 
7998 
ws 
‚695 
2495 
79,95 
95H 
795 
4495 
IN 
79 
4995 
9.95 
Kar 
995 
95 
79,35 
29,95 
35 
7935 
79,95 
798 
SA5N 
95 
7495 
BIISN 
6498 
95 
3995 
4495 
7495 
95 
4995 
795 
49,95 
95 
7495 
6995 
35H 
729 
ER 
B2S5H 
9,95 


16495 
4495 
79.98 
3495 
74,95 
KA95 
53.95 
Pin 
7098 
22.95 
5495 
3495 
1798 
719 
795 
79.95 
2495 
2995 
4495 
5098 
95 
1998 
19.95 
4085 
995 
Bu95 
22.95 
1098 
149.95 
2295 
95 
A 
39,95 
038 
14798 
995 


Tiny Troops“ 
The Dige 
The Dig di 
This meons War 
Thunderhawk 2 
Mundercope' 
The tive 
Thomas Blauat Adler“ 
Ticonderoga 
il 
Toonstmch® 
TOMCAT Ally 
TOP GUN“ 
Torın's Passage, 
Tata Distorfion“ 

jack Allacı 
Tranıpor! Tycoen Deluse. 
Trivia Punsut 
Trophy Fahing, 
Tuneland 
Tunican 2 
TV Karrere 
UEFA Champion Leag, 
Uro, 
Undar & hiling Man, 
Unneceisary Roughnens 
Urban Runner” 
US Navy Fighters Gold, 
Viings 
Virtual Katy 
Virlual Pool 
Vollgas 
Wacky Wheeli 
War College (UMS3j* 
Warcraft |. 
Wercialt 2 
Warhammer 
Werewoll vi. Comanche 
Wellarics sa98 
Whales Voyage 6995 
Wi Lemke's Fußball Manag. 59.95 
Wing Commander 3 7995 
Wing Commander 4 Dr 
Wings of Glory 49,95 
Wipeoul Bus 
Wiicheven 7938 
Wolt - die Simulation 4995 
Weodrulf 42,95 
World Cup Complallen .....59.95 
World of Business 5 
Wort 95H 
WWF Wreillemanie Bas 
X-Wing Enhanced 19.95 
na 4795 
Tone Raider 89,98 
Tok. Nemesis 2495 


Star Trek 


25th Anniversary 

Star Trek 2 

Slar Trek JR enhanced 
Deep Spaca 9° 
Klingen. 

Nes! Generalion e. 
Next Generalion di 
Omnipecia e 
Technical Manual. 
Audio Cips ie 

Ihn Fichee, Val nealy 


von 

Bernhard Langer Gall 

Sensible Gall 

PGA Tour Gall 96 

PGA Tour Scenery 
LINKS 


N 


2495 
2495 


Hong Kong, 495 


Lang 
LRH 
IE 


49.95 


4495 


Sombat Gloyica 3 


lusar Arts Al Gombal_ 2895 
Made in Germany, 39.95 


M #2} 985 
Ira Pen nor Eee Rosen 
Or erento Anan. oar 
Meanapack 4 
Ag Enge 


BOB 


ht 
ah Tomasa Data, 
WER Soncw Ach Mk 


EN 


35 
a 


ER er ramants 
MnDcn fo Som Wenn Be 


Impik 98 
BER Bears 223 
Essential Collaclions 


935 


Neu bei Game Itl: 
it Wissenssoftware 
+ Musik & Filmsoftware 


using 


3235 


Elan D% 2935 
We TaeICeImIE wer 
Know It! 
Neu bei Gome I: Wasenssolfwore 
25 Jahre Raumlahr 3085 
Alrbous ai 99,95 
N en 
‚al Super Travel Str 
euiichland Sirafle 
Europa Straßen, 
Schlemmen & Schlummern 


Becken! 


Ben & Holels 
995 
622 
99 

„E85 


City Maps | win 95 
Maps Ruhrgebiet 


gi I 
Nasialıne, Ineckeneionung 


ex! 


Fremen 11925 
Inmn von 87 Srdhen mi Delatı 80 10AIeRe 
En: 


Hawking: Eine kurze Geichichie 
derzeit —. arang 7) 
Kapılal licher anlegen 
Bann 
oken Be 
Mean Munde ray, 10 
Mei lungen isn 
en 
wnkseallin: 


3 
10.95 


Hau 


HIV Jahresrgckbich 95 39,95 
Ralgeber Mielrech! 2998 
Unser Verein, Far 


See It! - Hear It! 


me It: Musik 8 Pim 


Neu bei 
Clint. Eastwood, 


40.95 


40.95 


SR Era Au 
Mynis Genttal 94 20.95 
Er a RE 
a ee naher 
MIY unpluagect 3235 
RfL Samstag Nacht 

Voadas kouns 
NER 
nmel mägseh Il 


Joysticks 
CH Praauels 


2 
49,95 


Fightstick 
Fignitick Pro 
Vrlual Pllof 
Virtual Pilot Pı 
PedaktNascar Racing Iighl 
Pedal Pro 
Mierosoli 
Sidewinder 1,0. 
Sidewinder Pro 
Sidewinder ProsFury 
Gravis 
Somepad 
Analog 
Analog Pro 
Thunderbird, 
Frebrd 
Phoenı: 
Grip + 2 Game Padı 
Neu 


Neu bei Game It!: 
Logitech 


Tnunderpiad. 

WingMan lighi 

WingMan analog 

WingMan exlreme 
Thrustmaster 

IM XL Aellon Conirol 

IM FCS Fight 2 

IM FI6 Flighi. 

TM Weop. © 

IM Form 


Uhraseund A 
Uran, Plug&Play 

58 14 VE IDE Plugap 
$6 32 Plug&Ploy 

5B AWE 37 PlugäPiay 12998 
Yamana Sw 20 PC 24795 
Yam, Wavelabla Upgrade 199.95 


5%) 


TERRA_NMOVA 


Auf einen Blick: 


"allgemeine Taktik 
«Mission 1 
«Mission 2 
+ Mission 3 
«Tastaturbelegung 


Hause. Ist das klar? 


ut. Wenn Sie aufpassen, 
Gi" sind Sie vielleicht in 

der Lage, die Aufträge zu 
überleben, die Ihnen erteilt wer- 
den. Ich werde Ihnen jetzt die 
Tricks eines alten Veteranen bei- 
bringen. Nutzen Sie diese, dann 
haben weder die Piraten noch die 
Klone der Hegemonie eine Chance 
gegen Sie. Fangen wir mit einigen 
grundsätzlichen Taktiken an. 


U Geben Sie Ihrem Trupp sofort 
nach Abwurf vom Schiff den Be- 
fehl zum aggressiven Vorrücken. 
Wenn Sie nur allein die Augen 
offenhalten, sind Sie so gut wie 
erledigt. Sie werden die Rücken- 
deckung brauchen. Alle anderen 
Befehle können warten. 


I Markieren Sie als zweites so- 
fort den Landepunkt auf der 
Karte. Wenn Sie später vor der 
Überzahl des Feindes nach geta- 
ner Arbeit davonlaufen müssen, 
dann haben Sie keine Zeit, sich 
auf der Karte zu orientieren. 
Halten Sie sich deshalb schon zu 
Beginn jeder Mission ein Hinter- 
türchen offen. 


I Wenn eine Mission beendet ist, 
rufen Sie sofort das Schiff. War- 
ten Sie auf keinen Fall, bis Sie 
am Landepunkt sind. Das kostet 
wertvolle Zeit und Sie vielleicht 
das Leben. 


PC ACTION 5/96 


TERRA MOVA - 
STRIKEFORCE 
CENTAURI 


Hören Sie gut zu, Soldat. Für die Generäle 
mögen die Missionen der Strikeforce Centau- 
ri Planspiele auf einer Karte sein, für uns 
nicht. Wenn Sie als Truppführer nicht nach- 
denken, bevor Sie in einen Kampf geraten, 
sterben Menschen. Sie eingeschlossen. Spie- 
len Sie also nicht den Helden. Helden kom- 
men in den Himmel, Soldaten kommen nach 


1 Nutzen Sie den Zoom so oft es 
geht. Halten Sie sich dadurch 
aus dem Nahkampf heraus. 
Wenn Sie beispielsweise den 
Particle Beam nutzen, hat dieser 
eine Reichweite von knapp 180 
Metern. Wenn Sie die sich Ihnen 
bietende Deckung nutzen, kön- 
nen Sie sogar Turrets und Heavy 
Turrets ausschalten, ohne einen 
Kratzer abzubekommen. 


1 Bleiben Sie immer in Bewe- 
gung. Seitliche Ausweich- 
manöver sind nur im äußersten 
Notfall einzusetzen. Rücken Sie 
bei einem Feindangriff vor, neh- 
men ihn unter Beschuß und zie- 
hen sich sofort zurück. So ent- 
kommen Sie auch Gegen- 
attacken von Granatwerfern 
oder Raketenwerfern. 


1 Vermeiden Sie Sprünge, wann 
immer es geht. Diese sind nur 
dann einzusetzen, wenn Sie kei- 
ne Ausweichmöglichkeit mehr 
besitzen oder Sie dadurch die 
Möglichkeit haben, einen Geg- 
ner ohne Gefahr von oben unter 
Beschuß zu nehmen. Ansonsten 
sind Sie bei den meisten Missio- 
nen einfach im Himmel auszu- 
machen. Bei gutem Wetter kann 
man Sie meilenweit sehen. 


1 Wenn Sie über bergiges Gelän- 
de müssen, klettern Sie seit- 


wärts hoch. Wenn Sie auf direk- 
tem Weg hochkommen wollen, 
nutzt das nur Ihrem Gegner. Sie 
sind nämlich dann so langsam, 
daß Sie für ihn die perfekte Ziel- 
scheibe abgeben. 


I Vergessen Sie das Infrarot! Die 
Jungs von der Technik haben 
uns das nur in die Anzüge einge- 
baut, damit wir einen Knopf 
mehr haben. Selbst bei den Mis- 
sionen in der Nacht und auf dem 
Mond ist die Helligkeit ausrei- 
chend, um von den Bildsensoren 
des Anzuges verstärkt zu wer- 
den. Sie laufen da draußen 
nicht blind herum, okay? 


I Wenn Sie von Drohnen ange- 
griffen werden, schalten Sie um 
auf den Vollbildschirm. Der nor- 
male Blickwinkel des Kampfan- 
zuges erlaubt es Ihnen nicht, 
schnell genug auf die Mistvie- 
cher zu reagieren. Beim Vollbild- 
schirm können Sie ruhig zielen 
und alles vom Himmel herunter- 
holen, was nicht zu Ihrem Trupp 
gehört. 


I Kämpfen Sie nicht direkt mit 
den Bipeds, wenn möglich. Die 
sind weitaus beweglicher als die 
schweren Panzer der Hegemo- 
nie, haben aber in etwa dieselbe 
Feuerkraft. Feuern Sie auf die 
Kampfroboter mit dem MB-Acce- 


lerator oder benutzen Sie eine 
Explode-O-Drone, 


8 Denken Sie daran, daß nur der 
Erfolg der Mission zählt. Wenn 
Sie dafür einige Ihrer Teammit- 
glieder opfern müssen, dann tun 
Sie es - außer sie sind für den 
Erfolg der Mission notwendig. 
Gerade die Waffenexperten sind 
ersetzbar! Keiner Ihrer Kollegen 
wird sterben, die Mission ist nur 
dann beendet, wenn Sie selbst 
dabei getötet werden! 


a Nutzen Sie die Hotkeys! In 
brenzligen Situation haben Sie 
nicht die Zeit, alle Mitglieder Ih- 
res Trupps einzeln anzuspre- 
chen. Geben Sie schnelle, allge- 
meine Befehle! 


B Achten Sie darauf, daß einige 
Ihrer Kameraden persönliche 
Gründe haben, gegen die Hege- 
monie zu kämpfen. Das macht 
Sie zu guten Kämpfern, aber 
nicht unbedingt zu guten Solda- 
ten. Gerade Mylonas und Girraud 
zeigen häufig Schwierigkeiten, 
sich aus einem Kampf zurückzu- 
ziehen, selbst wenn er aus- 
sichtslos ist. Geben Sie ihnen 
vorher klare Befehle, wo sie sich 
aufhalten sollen. 


1 Geben Sie sich mit den Mini- 
malzielen zufrieden, wenn 
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DIE WICHTIGSTEN KEYS 


mission 1 


Fa SaUnD INFO 
FiD SENSOR RANGES 
Fii HEAPON RANGES 

«Fi MISSION INFO 


nötig. Es bringt nichts, für ein 
paar zusätzliche Treffer das Le- 
ben und die Mission zu riskie- 
ren. 


An eines müssen Sie da draußen 
aber immer denken, Soldat. Das 
da ist keine Übung und keine 
Computersimulation. Wenn Sie 
da draußen sterben, dann ist es 
das Ende. Nicht nur für Sie, son- 
dern auch für die freien Welten. 
Tun Sie Ihr Bestes. Und nun zu 
den einzelnen Missionen. 


Mission 1: 

Glauben Sie nicht, diese Mission 
wäre einfach. Vielleicht, wenn 
Sie mit traumwandlerischer Si- 
cherheit Ihren Anzug beherr- 
schen würden, Soldat. Das tun 
Sie aber noch nicht, oder? Die 
beiden Einführungsmissionen 
haben Ihnen gerade mal die 
Grazie eines Elefanten im Por- 
zellanladen verliehen. Deshalb 
bleiben Sie bei jedem Gefecht 
auf Distanz. Nutzen Sie die 
Rauchgranaten, um die Piraten 
zu verwirren, erledigen Sie diese 
dann mit dem Laser. So dürfte 
es auch einem Anfänger wie Ih- 


mission 3 
zu 


Fa SmUnD INFO 
FA SENSOR RANDES 
Fi4 HERPON RANGES 
» FA2 MISSION INFO 


nen möglich sein, den Außenpo- 
sten der Piraten zu zerstören. 


Mission 2: 


Alleine schaffen Sie es nun 
schon. Mal sehen, wie Sie mit ei- 
nem Partner zurechtkommen. 


Schicken Sie Walker nach Nor- 
den, geben Sie ihr den Befehl 
zum aggressiven Vorrücken und 
halten sich selbst bedeckt. Grei- 
fen Sie nur ins Geschehen ein, 
um sich weiter mit dem Anzug 
vertraut zu machen. Keine Sor- 
ge, Sie kommen noch früh ge- 
nug dazu, sich Orden zu verdie- 
nen. 


Mission 3: 

Umgehen Sie die Basis im wei- 
ten Bogen und nähern sich von 
Südosten aus. Von den Bergen 
können Sie mit Ihrem Zoom 
einfach sämtliche Kisten identi- 
fizieren, ohne daß Sie den Wa- 


Pause/P 
Druck. 
Strg + Esc 
Alt+X .... 


Kartenoptionen: 


Mission abbrechen 
.„.Spiel beenden 


woran Teaminfo 
‚Sensorreichweite einblenden 
Waffenreichweite einblenden 


Kartenzoom 
Nav-Marker setzen 
.„.Karte verschieben 


Mausklick links (auf Karte gezogen) 
Mausklick rechts 


Kommunikations-Hotkeys (gelten für das gesamte Team) 

Alt+ A ‚Aggressiver Angriff 
Alt+C .„.Deckung suchen 
Alt+D Vorsichtig vorrücken 
Alt + F Formation einnehmen 


Alt+H Feuer einstellen 
TE RITTER RE Folgen 
Alt+N.. Zum Nav-Punkt gehen 
Alt+P.. ‚Zum Treffpunkt gehen 
AHEIR) a0 Dean sa Lechner eka bene Tirkes ern Zurückziehen 


Alt+S .. 
Alt+T 
Strg + linker Mausklick 
Strg + rechter Mausklick 
FI-RB . 


status durchgeben 
‚Aktuelles Ziel angreifen 
Kommunikationsmenü 
„Dieses Ziel angreifen 
Teamkameraden auswählen 


Fa... esamtes Team anrufen 
Enter.. „‚Landungsschiff rufen 
Drohnen-Kontrolle 

Strg + Bewegungstaste .„„.Drohne steuern 
Strg +Pg Up ... Drohne steigen lassen 


rohne sinken lassen 
Drohne zurückrufen 


Strg + Pg Dwn 
Strg + Home ..... 
Weitere Kontrollfunktionen 


Mausklick links .... 
Mausklick rechts . 


Nach vorne gehen 
....Stehenbleiben 
lach hinten gehen 
„..„.Linke Drehung 
„Rechte Drehung 
„Schritt links/rechts 


Blick zentrieren 
«Kopf nach links/rechts drehen 
...Waffe wählen 
HF benutzen 
jele durchschalten 
issionsziele anzeigen 
nuHSNehRRUSIERERFER Infrarot 
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Auf einen Blick: mission 5 


«Mission 4-14 
« Kampfbereit 
+ Ganz allein? 


chen auffallen. Verschwinden 
Sie auf dem gleichen Weg zum 
Pickup Point. 


Mission 4: 

Gehen Sie mit Ihrem Trupp nach 
Westen zum Intercept Point und 
schalten Sie dort die beiden Pi- 
raten aus. Warten Sie! Lassen 
Sie den Piraten-Konvoi vorbei- 
fahren und greifen dann von 
hinten an. So erreichen Sie, daß 
die Trucks nicht vernichtet wer- 
den. 


MISSION 4 | m 
sion? | 


F3 saunD INFO 

FAQ SENSOR RANGES 

Fi1 MEAPON RANGES 
»Fi2 MISSION INFO 


Aa 


SM 


soLDaTen 


‚) 


K 


a 


Mission 5: 


Tauschen Sie Mylonas mit Walker 
aus. Momentan ist die Waffen- 
expertin noch besser. Folgen Sie 
der Straße und erledigen Sie al- 
le Piraten. Lassen Sie sich beim 
zweiten Kampf zurückfallen und 
geben Walker den Befehl zum 
aggressiven Vorrücken. 


Mission 6: 

Nähern Sie sich der Basis von 
Norden her. Locken Sie die Sen- 
tries heraus, wählen Sie sich bei 
dem anschließenden Kampf den 
Captain aus und töten Sie ihn. 
Auch bei dieser Mission sollte 


4 


FIEHUP FOLNY 


KAMPFBEREIT 


RE 


Fa SQUnD INFO 
FAD SENSOR RANGES 
Fii HEAFON RANGES 
» Fid MISSION INFO 


können Sie die Basis ohne Pro- 
blem zerstören. 


Mission 7: 


Retten Sie den Krieger am be- 
sten mit der Hilfe von Rossi und 
De Fonseca. Der abgeschossene 
Soldat ist mittels einer Drohne 
leicht zu finden, geben Sie dann 
Ihren Teamkameraden den Be- 
fehl, dessen Anzug wieder her- 
zurichten und verschwinden Sie 
zum Pickup Point, doch Ach- 
tung! Auf dem Weg dorthin 
gerät Ihr Team in einen Angriff 
der Piraten! 


Unsere Nachrichtendienste haben uns zum besseren Ver- 
ständnis mit einer Übersicht aller Feinde ausgestattet. 
Die Linien zeigen an, aus welchen Vorläufermodellen die 


DRONes 


——l 
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Nehmen Sie die Turrets von der 
Straße aus unter Beschuß, die 


Felsen bieten genügend 
Deckung. Geben Sie dann Rus 
den Befehl, die Basis auszuspio- 
nieren. Suchen Sie sich auf der 
Karte einen Punkt aus, der Sie 
vor eventuellen Angriffen 
schützt. Dann gehen Sie mit 
Schuyler und Walker die Straße 
entlang, bis Sie zum ersten Mal 
Feindkontakt haben. Die Station 
kann zum Teil von weiterer Ent- 
fernung unter Beschuß genom- 
men werden. Tun Sie das, bevor 
Sie mit dem gesamten Trupp in 


neuen Waffen entwickelt worden sind. Wenn Sie diese auf dem 
Schlachtfeld erkennen, erinnern Sie sich an dieses Schaubild und 
nutzen Sie dementsprechend höherwertige Waffensysteme. 


den Nahkampf gehen. Ordern 
Sie Schuyler am Beginn des 
Kampfes, sich von der Gruppe zu 
lösen und die Sprengladung an- 
zubringen. Sobald das gesche- 
hen ist, lassen Sie den Trupp 
sich zurückziehen und geben 
den Befehl zur Sprengung. 


Mission 9: 


Es ist egal, ob der Truck ange- 
griffen und vernichtet wurde, 
bevor er das Ziel erreicht hat. In 
jedem Fall kommen die Piraten 
von ihren Inseln aus den Ver- 
stecken, sobald sie Ihr Team am 
Landepunkt sehen. Befehlen Sie 
sofort den Angriff, springen Sie 
dabei selbst auf eine der Inseln. 
Die Piraten nehmen den Lande- 
punkt gerne unter Feuer. Außer- 
dem können Sie schwimmend 
kaum manövrieren und sind so 
ein leichtes Ziel. Dies ist eine 
der ersten Missionen, wo Sie ei- 
nen Großteil Ihrer Crew verlie- 
ren können. Machen Sie sich 
nichts daraus. Lernen Sie, damit 
umzugehen - die Mission ist 
meist nur dann ein Verlust, 
wenn Sie selbst dabei sterben. 


Mission 10: 

Ändern Sie die Teamstruktur. 
Verwenden Sie auf keinen Fall 
die Recon-Suits, Nutzen Sie die 
Standardausführung. Außerdem 
sollten statt der Reparaturex- 
pertin Waffenexperten und/ 
oder Demolition-Experten zu dem 


MISSION 10 


Fa SOUAD INFO 
FiD SENSOR RANGES 
Fii HEAPON RANGES 
Fi2 MISSION INFO 


Trupp dazugehören. Die gegneri- 
schen Kräfte sind nicht so stark, 
daß Sie auf dem Schlachtfeld 
Notoperationen durchführen 
müßten. Obwohl das hier eine 
Recon-Mission sein müßte, kom- 
men Sie schnell in den Genuß 
gegnerischer Angriffe. Nähern 
Sie sich der Basis von Nordwe- 
sten her, so vermeiden Sie einen 
Großteil unnötiger Scharmützel. 
Nutzen Sie den Zoom Ihres An- 
zuges, machen Sie die nötigen 
Fotos und verschwinden Sie. 


Mission 11: 


Um die Mine zu schützen, müs- 
sen Sie so viele Waffenexperten 
mitnehmen wie möglich. Gleich 
nach dem Startpunkt werden Sie 
von Drones und Scouts unter Be- 
schuß genommen. Lassen Sie 
den Trupp für sich kämpfen und 
begeben Sie sich direkt auf die 
östliche Straße. Erst müssen Sie 
noch den Begleitschutz von zwei 
Soldaten ausschalten, dann 
können Sie mit Ihrem Team die 
Kanone zerstören. 


Mission 12: 


Das Missionsziel wird hier auf 
keinen Fall erreicht. Nachdem 


TERRA _NOVA 


GANZ ALLEIN? 


Fühlen Sie sich auch manchmal einsam und verlassen, 
wenn Sie Terra Nova spielen? Zwar hat Looking Glass 
den Multiplayer Pack schon angekündigt, bis dahin 
müssen Sie sich aber mit dem eingebauten Missionseditor be- 
gnügen. Wenn Sie aber schon jetzt nach Mitspielern suchen 
wollen, gehen Sie in CompuServes ACTION FORUM (GO ACTION) 
und suchen bei den Mitteilungen nach Terra Nova. Sie werden se- 
hen, es gibt ziemlich viele, die von dem Spiel in den Bann 
gezogen werden. Ein Besuch lohnt sich auch auf der Internet- 
Seite von Looking Glass, Die Adresse: http://www.vie.com/lgt/. 


[@) 


Sie Girraud den Befehl gegeben 
haben, das Teleskop zu reparie- 
ren, explodiert es und verwun- 
det Ihren Elektronikspezialisten. 
Holen Sie das Dropship zurück 
und brechen Sie so die Mission 
ab. 


der Reparatur werden Sie von 
Nordwesten und Westen aus 
mehrmals angegriffen. Doch zu 
dritt ist der Schutz von Girraud 
kein Problem. 


Mission 13: 

Ändern Sie die Waffen. Auf dem 
Mond sind Railgun und Grenade 
Launcher nutzlos. Verwenden 
Sie den Particle Beam. Gehen 


Sie gemeinsam mit dem Trupp in Mission 14: 


die Station hinein und lassen 
Sie dort Girraud das Teleskop in- 
standsetzen. Vorsicht, während 


Nehmen Sie auf jeden Fall Mc- 
Culloch mit. Die Frau hat eine 
sehr gute Trefferquote. Schalten 
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‚Auf einen Blick: 


« Mission 15 
« Mission 16 
«Mission 17 
« Kampfbereit 


Sie die Turrets der südöstlichen 
Basis selbst aus, dringen Sie mit 
dem Trupp in die Festung ein 
und vernichten Sie gemeinsam 
die Treibstofftanks. Bleiben Sie 
danach auf den Wegen, die zu 
den anderen Lagern führen - 
halten Sie sich außer Sichtweite 
der Baracken. Drei der vier Lager 
müssen zerstört werden, dann 
verschwinden Sie in großem Bo- 
gen zum Landepunkt. Ihr Trupp 
ist ziemlich dezimiert, vermei- 
den Sie also Kämpfe. 


Mission 15: 

Diesmal können Sie beruhigt bei 
der Gefährtenauswahl zugreifen 
- wen Sie als Gefährten aussu- 
chen, ist bei dieser Mission wirk- 
lich egal. Die Gegner sind aus- 
nahmslos im östlichen Teil des 
hiesigen Dorfes versteckt. 
Versuchen Sie, die Feinde von 
den Häusern wegzulocken, um 
die Verluste bei den Zivilisten 
gering zu halten. Dabei sollten 
Sie die bekannte Vor-und- 
Zurück-Taktik anwenden. 
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Mission 16: 


Lassen Sie den Reparaturspezia- 
listen zu Hause ünd nehmen 
Waffenexperten mit, da dies ei- 
ne reine Kampfmission ist. Aus- 
nahme: McCulloch. Rüsten Sie 
sich selbst und Walker mit 
schweren Anzügen aus, die an- 
deren beiden mit Standard. 
Während der Kämpfe müssen Sie 
und Walker sich um die Heavies 
der Hegemonie kümmern, der 
Rest des Trupps übernimmt die 
anderen. 


Mission 17: 


Wechseln Sie den Minenleger 
gegen das Dynamo aus. Benut- 
zen Sie den Particle Beam und 
die Railgun. Außerdem sollte 
Mylonas dabei sein, Sie werden 
Reparaturen dringend benöti- 
gen. Der Truck wird in den Ber- 
gen festgehalten, am Ende der 
westlichen Abzweigung. Umge- 
hen Sie das Tal und greifen aus 
den südlichen Bergen heraus an, 
dadurch erhalten Sie beim 
Kampf die nötige Distanz. Geben 
Sie dem Trupp danach den Be- 
fehl, beim Konvoi zu bleiben 


© |KAMPFBEREIT 


Wenn Sie in Ihre Mission gehen, nehmen Sie auf keinen 
Fall einen Anzug von der Stange, sondern ändern die Kom- 
ponenten, die Ihnen vom Computer vorgegeben werden 


Für jede Attacke gegen die Piraten und die Hegemonie gibt es die 
richtigen Waffen und die besten Anzüge (wenn Sie schon lange ge- 
nug spielen und alle verfügbar werden)... 


LINKE HAND 


LINKE HAND 


LINKE HAND 
N 


Falls diese Waffen noch nicht verfügbar sind, wählen Sie die nächst- 
besten Ausführungen aus. So kann der Particle Beam durch den Mul- 


tipulsar oder Laser ersetzt werden, die Ionic Fusion Rifle durch die 


Railgun. Vermeiden Sie den Einsatz des Grenade Launchers, da die- 
ser äußerst ungenau funktioniert. Bei den AFCs sollten Sie anfangs 


immer den Dynamo wählen, da Ihr Schild, besonders in Kampfmis- 
sionen, so schnell wie möglich nachgeladen werden muß. 
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‚Auf einen Blick: 


» Mission 18-34 
» Partnersuche 


und erkunden Sie selbst die 
Straße nach Norden. Dort wer- 
den Sie angegriffen. 


Mission 18: 


Nutzen Sie den Particle Beam, 
um die Heavies und die Heavy 
Turrets auszuschalten und geben 
dem Sprengstoffexperten die 
Order, die Sprengladung an das 
Teleskop anzubringen. Ziehen 
Sie sich zurück und schauen Sie 
dem Feuerwerk zu. 


Mission 19: 


Bei der vorgegebenen Mission 
werden Sie gefangengenommen. 
Natürlich befreien Ihre Kamera- 
den Sie. Sobald Sie den Anzug 
anhaben, visieren Sie den 
Landepunkt an und rennen um 
Ihr Leben. Gegen den Tod von 
Schuyler können Sie nichts tun! 
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Mission 20: 


Seien Sie lautlos, nutzen Sie den 
EM-Dampener und gehen Sie 
zum Bergrücken südöstlich der 
Basis. Die Drohnen auf dem Weg 
dorthin lassen sich schnell mit 
dem Laser außer Gefecht setzen, 
dann können Sie mit dem Par- 
ticle Beam aus der Distanz die 
Turrets, die Heavy Turrets und 
die Sensory Station zerstören. 
Verschwinden Sie auf demselben 
Weg zum Landepunkt. 


Mission 21: 


Achtung, diese Mission ist eine 
Falle. Lassen Sie sich nicht in 
Kämpfe verwickeln und befehlen 
Sie dem Trupp den Rückzug zum 
Landepunkt. 


Mission 22: 


Nachdem das Shuttle des Wis- 
senschaftlers gefunden wurde, 
lassen Sie Ihr Team die Drohnen 
erledigen, während Sie den 
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nördlichen Hang und den südli- 
chen Ausgang des Tales vermi- 
nen. Von dort kommen die Klo- 
ne. So schaffen Sie es sicher, 
das Schiff zu retten. 


Mission 23: 

Weichen Sie vom Ausgangspunkt 
nach Osten aus und umgehen 
Sie die Basis. Die Drohnen las- 
sen Sie vom Team zerstören, 
greifen Sie erst selbst ein, wenn 
es gegen die Heavies geht. Räu- 
men Sie so das Areal um den 
Harvester, geben Sie Ihrer Trup- 
pe den Befehl, zum Landepunkt 
zurückzukehren, und legen Sie 
dann die Sprengladung an. Ren- 
nen Sie, was das Zeug hält. Auf 
dem Weg nach Hause geraten 
Sie nochmals in einen Angriff, 
aber nichts Ernstes. 


Mission 24: 


Die Mission wird abgebrochen. 
Halten Sie sich aus den Canyons 
fern, rufen Sie das Schiff und 
verschwinden Sie. 


Mission 25: 

Sie haben nur zehn Minuten 
Zeit, arbeiten Sie also schnell. 
Das Team wird gegen die Wachen 
vorgehen, kümmern Sie sich um 
die Geräte, mit denen die Kom- 
munikationsstation aufgebaut 
werden soll. Falls danach noch 
Wachen da sind, erledigen Sie 
diese, bevor Sie zum Lande- 
punkt gehen. 


Mission 26: 


Spionagemission. Gehen Sie in 
die Basis der Piraten, stellen 
sich vor die Funkstation und ak- 
tivieren Sie den Entscrambler. 
Zielen Sie schon jetzt auf die Pi- 
raten. Sobald die Nachricht de- 
codiert wurde, werden Sie von 
allen Seiten angegriffen. Keine 
Kämpfe. Rennen Sie zum Lande- 
punkt. 


Mission 27: 


Um die Pulse-Cannon zu ver- 
nichten, erst einmal die Ba- 
racken und Turrets außerhalb 
der Mondstation ausschalten, 
dann den Trupp hineinführen. 
Achtung, in der Station warten 
Klone und Bomber-Drohnen. 
Locken Sie beide heraus. Dann 
geben Sie Girraud den Befehl, 
die Kanone abzufeuern. Direkt 
danach müssen die beiden 
Sprengstoffexperten die Station 
und die Kanone in den Weltraum 
jagen. 


Mission 28: 

Der Angriff auf das Wissen- 
schaftszentrum wird direkt vom 
Startpunkt aus geführt, das ist 
der einfachste Weg. Schalten Sie 
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die Panzer mit dem Raketenwer- 
fer aus, Springen Sie hoch und 
feuern dann, bevor Sie die Basis 
vernichten können. Wenn Sie 
reingehen, werden Sie von drei 
weiteren Klonen angegriffen, al- 
so Vorsicht! 


Mission 2! 


Befolgen Sie auf keinen Fall die 


Missionsanweisung! Befehlen 
Sie dem Trupp, die Schiffe zu si- 
chern, die Gegner sind nämlich 
schon da. Nach dem ersten Ge- 
fecht die Anweisung geben, die 
Straße zu sichern, von dort 
kommen nämlich ein Panzer, 
mehrere Drohnen und Klone, 


Mission 30: 

Schon beim Landeanflug dem 
Sprengstoffexperten befehlen, 
die Brücke hochzujagen, mit den 
beiden anderen zur Barrikade 
rennen. Der Kampf dort ist leicht 
zu gewinnen. Achten Sie auf die 
Funksprüche. Sobald Sie hören, 
daß die Brücke vermint ist, ge- 
ben Sie den Befehl zur Spren- 
gung. Rufen Sie den Sprengstoff- 
experten zurück, geben den bei- 
den anderen den Befehl, den 
Transport zu schützen und ma- 


chen sich selbst auf in Richtung 
Osten. Am Paß warten weitere 
Klone, die erledigt werden müs- 
sen, bevor der Konvoi eintrifft. 


Mission 31: 


Um McCullochs Familie zu retten, 
stellen Sie sich mit Ihrem Trupp 
vor das Farmhaus. Lassen Sie die 
Gegner zu sich kommen, durch 
das Sperrfeuer kommen Sie je- 
denfalls nicht. 


Mission 32: 


Greifen Sie die Kontrollstation 
vom Weg aus mit dem Particle 
Beam aus der Deckung heraus an. 
Ist diese kaputt, ist die Mission 
viel schwerer. Zum Funkturm ge- 
langen Sie am besten aus süd- 
westlicher Richtung, so werden 
Sie nicht entdeckt. Der Spreng- 
stoffexperte legt die Ladung an, 
dann ziehen Sie sich zurück und 
geben den Befehl zur Sprengung. 
Danach gehen Sie direkt zum 
Landepunkt. 


TERRA NOVA 


hi 


PARTNERSUCHE 


Der Krieg wird schon in der Basis gewonnen, mit der 
Auswahl der richtigen Teamgefährten. Nur so können 
Sie draußen auf dem Schlachtfeld bestehen. Wenn die 


Mission es erfordert, müssen Sie natürlich Spezialisten mitneh- 
men, doch achten Sie darauf, daß es auch die richtigen sind. Der 
beste Trupp besteht aus... 


Walker 


McCulloch: 


der Scout. 


fahren. 


Brandt Ap Io: 


FE 
"y 
= 


eingesetzt. 


Girraud: 


Mylonas: 


Vorteil: äußerst aggressiver Kampfstil, befolgt 
wortwörtlich Ihre Befehle. 

Nachteil: ist nur bis Mission 22 verfügbar und 
wird dann zum Kommandeur ernannt. 


Vorteil: befehlsgewohnt und ruhig, hervorragen- 


Nachteil: wird erst im Laufe des Spiels kampfer- 


Vorteil: Ihr Bruder beschützt Sie im Kampf, 
Schnellster beim Anbringen von Sprengladungen. 
Nachteil: ist sehr häufig auf anderen Missionen 


Vorteil: Schnellster der verfügbaren Elektronikex- 
perten, hält unter Kampfbedingungen durch. 
Nachteil: nimmt Ihre Befehle nicht so genau und 
läßt sich in vermeidbare Kämpfe verwickeln. 


Vorteil: Reparaturspezialist, hat mit die höchste 
Trefferquote in der Strikeforce. 

Nachteil: zu hitzig in den Kämpfen, geht häufig 
Risiken ein, die den Trupp gefährden. 


Wenn Sie die Möglichkeit haben, diese Soldaten für Ihren Trupp 
auszuwählen, tun Sie es. Diese Frauen und Männer werden Sie 


nicht enttäuschen. 


Mission 33: 


Mission 34: 


Stürmen Sie durch die Vordertür 
der McDonnel Station. Und dann 
warten Sie. Geben Sie auf keinen 
Fall sofort die Anweisung, die 
Türme zu zerstören, die beiden 
Sprengstoffexperten werden für 
den folgenden Kampf gebraucht. 
Säubern Sie die Basis, legen Sie 
die Sprengladungen und zünden 
Sie vom Landepunkt aus. 


h Fi Ya. 

Es ist unmöglich, die Klonfabrik 
selbst auszuschalten. Bleibt der 
Weg über die Kontrollstation. 
Folgen Sie der Straße, bis Sie von 
den Drohnen angegriffen werden. 
Dann aktivieren Sie die Explode- 
0-Drones und lassen Sie weiter 
über die Straße in Richtung Sta- 
tion fliegen. So schalten Sie die 
Bipeds und den schweren Panzer 
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‚Auf einen Blick: 


«Mission 35 
«Mission 36 
«Mission 37 
*Problemlos 


aus, ohne selbst gesehen zu wer- 
den. Ein weiterer Biped ist östlich 
der Station. Umgehen Sie die 
Station und greifen Sie dann von 
Südosten her an. Geben Sie Gir- 
raud sofort den Befehl zum Um- 
programmieren der Station und 
danach den Befehl, zum Lande- 
punkt zurückzukehren. Eine 
Menge Klone werden Sie verfol- 
gen... 


Mission 35: 

Wählen Sie Alternative 1. Zer- 
stören Sie den Konvoi, indem Sie 
ihn von den Hügeln aus unter Be- 
schuß nehmen. Der Rest des 
Trupps wird sich dabei wahr- 
scheinlich verabschieden, ver- 
schwinden Sie selbst zum Lande- 
punkt, sobald die Mission erfüllt 
ist. 


Mission 36: 

Das Raumschiff befindet sich in 
einem Canyon im westlichen Teil 
des Suchgebietes. Gehen Sie 
nicht direkt dort hin, sondern 
schalten Sie zuerst die beiden 
Panzer aus, die dort außerhalb 
des Suchgebietes stationiert 
sind. Dann gehen Sie zum Schiff, 
lassen den Elektronikspezialisten 
das gute Stück reparieren und se- 
hen zu, wie Ihr Bruder davon- 
fliegt. Rufen Sie sofort Ihr eige- 
nes Schiff herbei. 
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Mission 37: 

Das hier ist eine Selbstmordmis- 
sion. Als erstes geben Sie Brandt 
den Befehl zu warten und führen 
Mylonas und Girraud zum ersten 
Wall. Dort werden Sie von vier 
Klonen angegriffen. Seien Sie ak- 
tiv, sorgen Sie dafür, daß Ihre 
Kameraden so wenige Treffer wie 
möglich abbekommen. Dann ge- 
ben Sie beiden den Befehl, die 
Stellung zu halten und spielen 
erst einmal allein weiter. Erledi- 
gen Sie den Heavy Turret im Süd- 
westen, bevor Sie sich einen klei- 
nen Blick durch den westlichen 
Eingang der Basis genehmigen. 
Von dort aus können Sie den 
schweren Panzer, den Hegemonie 
Cruiser und auch fast alle Turrets 
und Heavy Turrets innerhalb der 
Station mit dem Particle Beam 
oder dem MB Accelerator ver- 
nichten. Gehen Sie dann zum 
südlichen Eingang. Drei Klone 
bewachen ihn. Nachdem Sie die- 
se erledigt haben, nehmen Sie 
die Kontrollstation mit dem Par- 
ticle Beam unter Feuer. Sie wer- 
den dafür einige Zeit brauchen - 
dadurch wird der Biped und die 
nahen Klone aus der Station 
gelockt. Erledigen Sie diese, ge- 
hen wieder zum Südeingang und 
zerstören Sie jetzt die Mann- 
schaftsunterkünfte, Nun zer- 
stören Sie den Heavy Turret süd- 
östlich und kehren zum westli- 
chen Eingang zurück. Von dort 
aus nehmen Sie den Turret nord- 
westlich unter Feuer. Das lockt 
wiederum vier Klone heraus. Las- 
sen Sie sich zurückfallen, bis Sie 
Mylonas und Girraud erreicht ha- 
ben. Zu dritt sind die Gegner 
leicht zu erwischen. Wiederholen 
Sie das Spiel am nördlichen Ein- 
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gang. Suchen Sie sich dann ein 
gutes Versteck und schicken Sie 
drei Explode-O-Drones los. Flie- 
gen Sie tief und schleichen Sie 
sich so nah wie möglich an die 
Trupps Klone heran, die sich in 
der Nähe des Treibstofftanks be- 
finden. Einen Teil werden Sie so 
unschädlich machen, ohne sich 
selbst in Gefahr zu bringen. Ge- 
ben Sie Girraud und Mylonas den 
Befehl, Ihnen zum südlichen Ein- 
gang zu folgen. Holen Sie auch 
Brandt dazu, postieren ihn aber 
so, daß er bei eventuellen Kämp- 
fen nicht eingreift. Girraud und 
Mylonas werden am westlichen 
und östlichen Ende des Tores po- 
stiert. Gehen Sie selbst hinein, 
greifen die übrig gebliebenen 
Klone mit dem Particle Beam an, 
bleiben dabei aber außerhalb der 
Reichweite ihrer Granatwerfer 
und Pulsarstrahler. 170 bis 180 
Meter Abstand müssen sein, 
Zoom nutzen. Fast alle Klone 
werden Sie nun attackieren - und 
das ist Ihre Chance. Lassen Sie 
sich zurückfallen, bis Sie aus der 
Station herauskommen. Aktivie- 
ren Sie Girraud und Mylonas. 
Schicken Sie gleichzeitig Brandt 


mission 37 
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hinein, um die Sprengladung am 
Treibstofftank zu plazieren. Wenn 
die Trupps der Klone Sie nun an- 
greifen, brauchen Sie nur noch 
Glück. Viel Glück. Sobald Brandt 
den Zünder scharfgemacht hat, 
sofort den Befehl geben, zum 
Landepunkt zu gehen und sich 
selbst auf den Weg machen. Las- 
sen Sie sich nur in absolut not- 
wendige Kämpfe verwickeln! Die 
Dauer dieser Mission liegt bei cir- 
ca 35 bis 40 Minuten, also lassen 
Sie sich nicht aus der Ruhe brin- 
gen. 

Thomas Gerhardt 


PROBLEMLOS 

Man 

Spielen, daß sich 

Looking Glass große 
Mühe gegeben hat, damit Ter- 
ra Nova auch ohne Bug zum 
Spieler kommt. Es wurden kei- 
nerlei Probleme bei der gete- 
steten Version 1.08 bemerkt, 
obwohl das Spiel pünktlich 
auf den Markt kam. Davon 
können andere Software-Pro- 


duzenten nur lernen. Und 
zwar, was Perfektion ist. 


merkt beim 


Rundumsi 
Mischer Griff mit Metallkern 
hanik 


igk 


ndliche Preisempfehlung 
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moJo 


‚Auf einen Blick: 
«Eddies Zimmer 
»Radio, Pillen, 

Stecker 
«Toilette 


»Tastatur 


Kennen Sie das Lied 
„La Cucaracha”? Nach 
meinem unglaubli- 
chen Erlebnis hat es 
für mich eine andere 
Bedeutung erlangt. 
Mein Name ist Dr. Ro- 
ger Samms. Jahrelang 
habe ich mich mit der 
Erforschung von Ka- 
kerlaken und deren 
bestmöglicher Be- 
kämpfung beschäf- 
tigt. Nebenher ver- 
suchte ich, mehr über 
mich und meine Eltern 
zu erfahren. Niemals 
hätte ich gedacht, daß 
diese beiden Hauptin- 
halte meines Lebens 
einmal so miteinander 
verschmelzen würden. 


Eddies Zimmer: Spinne, 

Kakerlakenfalle, Kabel 

Durch den Schacht kletterte ich 
hoch, wo ich durch ein Gitter in 
einen ungemütlichen Raum ge- 
langte. Hier sah ich mich ein we- 
nig um. Durch eine kleine Öff- 
nung kam ich an einen Ofen, wo 
sich einige Kakerlaken aufhiel- 
ten, von denen mir eine ein paar 
ganz heiße Tips gab. Ich ging al- 
so das Rohr entlang, unter den 
Flammen hindurch bis hin zum 
nächsten Kakerlakentreff. Dort 
kletterte ich den Standfuß des 
Ofens hinab, suchte mir einen 
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LEBENSGEFÄHRLICHE BALANCEAKTE, DIE 
GEMEISTERT WERDEN MÖSSEN. 


Weg durch die Fallen hindurch, 
kletterte über eine anscheinend 
tote Maus - Vorsicht, 
schnappt noch zu - damit mich 
ihr Schwanz nicht wegklatscht, 
weiter nach rechts und hatte das 
erste Problem: eine Spinne. Vor- 
sichtig schlich ich mich an die 
Zigarette und drehte sie so, daß 
die Spinne bei dem Versuch, 
mich zu erwischen, den Feuertod 


sie 


starb. Wieder ging es über einen 
Tierkadaver und rein in eine Ka- 
kerlakenfalle. Schnell war klar, 
daß ich nur über die Kadaver heil 
konnte. Der 
letzte lag ein wenig zurück, so 
schob ich die davor liegende 
Hülse so, daß sie mir als Brücke 
diente und ich so schnell wieder 
aus der Falle hinaus konnte. Nun 


hindurchkommen 


TASTATUR 


Die Kombination für 


DOG die Spielsteuerung 
f f| läßt sich im Haupt- 


menü anwählen: 


OOtL 
OOtC 


1. Pfeiltasten 
2. IJKL 
3. WASD 


ENTER oder SPACE Hauptmenü 
aufrufen (Mausbedienung) 


weiter das Tisch- 
bein hoch und 
an der ersten 
Strebe nach 
links. Aha, das 
erwähnte Kabel. 
Von links 
kroch ich das Ka- 
bel nach unten, 
bis es in den Ka- 
nister eintauch- 


her 


te, und ganz vor- 
sichtig wieder 
nach oben. Hat 
das was bewirkt? 
Weiter den Tisch 
hinauf, fand ich 
mich in 
Irrgarten von 
Farbklecksen 
wieder. Zwischen 
den Farbbahnen 
auf Tisch 
und durch Tisch- 


einem 


dem 


ritzen hindurch, 
zeitweilig auf der Unterseite und 
wieder durch eine Ritze auf die 
obere Seite, kam ich bald an ei- 
nen Stromstecker, der an besag- 
tem Kabel angebracht war. Von 
links her lief ich über das Kabel 
und schwupps gab es einen Kurz- 
schluß: der Staubsauger begann 
zu tosen. Schnell lief ich wieder 
nach links, wo mich das Gebläse 
des Saugers auf den Fußboden 
beförderte; viel Laufarbeit ge- 
spart. 


Radio, Pillen, Stecker 

In der hintersten des 
Raumes fand ich eine Mausefalle. 
Ich stupste gegen den Schieber, 
befreite die gefangene Maus (auf 
das Tipzeichen stellen) und be- 
kam wieder wertvolle Tips. Neben 


Ecke 


dem Zeitungsstapel fand ich ei- 
nen Zeitungsbericht über mich 
selbst und auf der anderen Seite 
ein Mäusenest. Nun ging es den 
Stapel hoch, weiter auf einen 
kleinen Tisch, auf das Radio und 
um dessen Seite herum auf die 
Rückfront. Ich kletterte das sil- 
berne Teil hoch bis an den losen 
Draht, der Wackelkontakt war be- 
hoben, aus dem Radio ertönte 
Musik, Eddie auftauchen 
ließ. Er hatte eine Bierdose ne- 
ben das Radio abgestellt und war 
wieder gegangen. Ich kletterte 
auf das Radio, stupste gegen die 
Pillenflasche und die herausrol- 
lende Pille in die Bierdose. Eddie 
kam zurück, trank das Bier, warf 
im Taumeln ein paar Dinge um 
und fiel in seligen Schlaf. Ich 
machte mich auf den Weg zurück 
zum Fußboden und 
Wand, an der das Radio stand, 
hinauf bis zum Fenster, wo ich 
eine Schnecke fand, die auch 
wieder Tips für mich hatte. Nun 
krabbelte ich wieder runter, un- 
ters Bett und hin zu einer Zigar- 
renkiste. Beim Betreten konnte 
ich meiner eigenen Geburt zuse- 


was 


dann die 
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hen - unheimlich! Dann lief ich 
die Zigarrenkiste zum 
großen Stecker an der Wand und 
kroch hindurch. [ORAKEL1.bmj - 
Spielstand auf der Cover-CD!] 


über 


Toilette: Handtuchspender, 
Spiegelschrank, Ratte 

Ich befand mich nun auf einem 
Handtuchspender. Hier kroch ich 
durch die Öffnung, löste den 
Sperrhebel am Zahnrad und hat- 
te nun eine prima Lauffläche aus 
Papiertüchern, durch die ich den 
Fußboden der Toilette erreichen 
konnte. Hier gab es zwei Tiere, 
die mir Tips gaben: in der Kabi- 
ne, bei einem auf dem Boden lie- 
genden Tuch, war es eine Ameise 
und außerhalb der Kabine, an ei- 
ner Münze, ein Silberfischchen. 
Zunächst einmal krabbelte ich 
das Pissoir herauf und von dort 
weiter über ein paar Zettel auf 
die Pinwand, an der es reichlich 
Lesestoff gab. Über dieser fand 
ich einen Rauchmelder - hmmm. 
Wieder Fußboden, 
schlich ich vorsichtig an das Rat- 
tenloch heran und kletterte links 
die Wand nach 


auf dem 


davon oben, 


KETTENREAKTION: DURCH DIE 
MUSIK KOMMT EDDIE INS 
ZIMMER, STELLT DIE BIERDO- 
SE AB, DIE PILLE WIRD IN 
DIE DOSE GEROLLT, EDDIE 
TRINKT, TAUMELT, MÜNZEN 
FALLEN AUF DIE ZIGARREN- 
KISTE UND ERÖFFNEN DEN 
AUSGANG. 
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BAD MOJO 


Auf einen Blick: 


«Bad Mojo Online 

«Küche 

» Babykakerlake, 
Spülbecken 

»Denkanstöße 


BAD MOJO ONLINE 


Sie können sich von der kleinen Kakerlake nicht losreißen? 
Krabbeln Sie doch mal durch ‘s Datennetz: 


il 
Internet: http://www.badmojo.com 
- Presseberichte 


- Tips 
- Demo 


Compuserve: GO GAMERS 
- Tips & Tricks von Usern 


Pulse Entertainment USA 
Tel. 0 01 / 319-265-5579 
- Technische Hilfe 
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UM DEN RATTENKÖNIG AUSZUSCHALTEN, MÖSSEN SIE SCHON 
ZU DRASTISCHEN MITTELN GREIFEN. 


durch das Loch auf das Wasch- 
becken und von hier nach oben 
durch den kaputten Spiegel in 
den Spiegelschrank. Hier ging es 
bis ganz nach oben, wo ich 
durch den Schlitz für gebrauchte 
Rasierklingen hindurchkroch. An 
der Wand nach unten fand ich ei- 
ne Menge gebrauchter Klingen. 
Ich schob die davor liegende 
Schraube gegen die Klingen und 
brachte sie so zum Fallen. Wie 
erhofft hatten sie die Ratte 
getötet, und ich konnte nun be- 
ruhigt in die Rattenhöhle hinein 
und auf der anderen Seite wieder 
hinauskriechen, [ORAKEL2.bmj] 


Küche: Küchenzeile, 

Herd, Gasflamme 

Über ein Rohrsystem gelangte ich 
dann zu einem Gitter und von dort 
in Eddies Küche. Zunächst ging es 
am Kühlschrank hinunter bis zum 
Fußboden und gleich wieder den 
Herd hinauf, wo mir eine weitere 
Kakerlake Tips gab. Von hier aus 
ging es nicht weiter, so lief ich 
über den Fußboden bis an das an- 
dere Ende der Küche zu einem Wi- 
scher. Die einzige Möglichkeit, die- 
sen zu erklimmen, war das gelbli- 
che Schwammteil an dessen Seite. 
Über den Stiel gelangte ich dann 
auf das äußerste Ende der 
Küchenzeile. Nun mußte ich mir 
meinen Weg durch allerhand unap- 


petitliche Dinge bahnen. Zunächst 
gelangte ich über das Spülbecken 
zu einem halbtoten Katzenfisch, 
der mit seinen letzten Reserven 
doch noch ein paar Tips preisgab. 
Nun mußte ich Slalomlaufen. 
Schließlich kam ich über die 
Schneideplatte und nach einem 
Balanceakt über einen Kochlöffel 
und ein Messer zum Herd. Hier 
drohte Gefahr. Vorsichtig suchte 
ich mir den Weg um den großen 
Topf herum und zwischen den vier 
Kochmulden hindurch. Hier schob 
ich einen Bierdeckel über die Chili- 
soße und konnte so unbeschadet 
zu der Öffnung im Herd gelangen, 
wo früher wohl einmal ein Schalter 
gesteckt haben muß. Über die 


GENAUES BETRACHTEN DER 
UMGEBUNG ERÖFFNET WEGE. 


Gasleitungen krabbelte ich zu der 
Klappe, die den Gasbrenner des 
Herdes kontrolliert. So, die Flam- 
me war aus, das weiter ausströ- 
mende Gas machte mir nichts aus, 
und ich konnte über das nun kalte 
Kochfeld um die Töpfe herum an 
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die linke Seite des Herdes zurück- 
kriechen. 


Babykakerlake, Spülbecken 

Vorher wollte ich aber erst nachse- 
hen, woher die piepsenden Laute 
kommen. Ich lief also von dem 


ll 


Eddie "s Zimmer 
Spinne: 


Staubsauger: 


Farbbahnen: 


Radio: 


Pillen: 


Stecker: 


Toilette 
Papierrollenhalter: 


Spiegelschrank: 


Küche 
Küchenzeile: 


Herd: 


o |DENKANSTÖSSE 


Sie wollen keine Lösung, nur eine klei- 
ne Krabbelhilfe? 


Schauen Sie sich um, Insekten 
sind nicht feuerfest. 

Ein Staubsauger hat die Düse, 
die aufsaugt, und das Gebläse; 
finden Sie keinen Einschalt- 
knopf, versuchen Sie, das Kabel 
kurzzuschließen. 

Ein Insekt hat kann nicht nur auf 
dem Tisch, sondern auch an des- 
sen Unterseite entlanglaufen. 
Das Radio hat einen Wackelkon- 
takt. Versuchen Sie an der Rück- 
seite des Radios, den Wackelkon- 
takt zu Ihren Gunsten zu nutzen. 
Schlaftabletten und Alkohol ha- 
ben eine enorme Wirkung. 

Vor diesem befindet sich die Zi- 
garrenkiste. Irgend etwas muß 
die Kiste dazu bringen, daß ihr 
Deckel die losen Kabel in den 
Stecker schiebt. 


Wenn Sie die Halterung lösen 
können, vollzieht das Papier den 
freien Fall. 

Bedenken Sie die Lokalisation 
des Schrankes; ein 
Schlitz oben rechts in seinem In- 
neren hilft, den Weg freizuma- 
chen. 


Ein unachtsam stehengelassenes 
Putzgerät eröffnet Welten. 
Schauen Sie sich um und schie- 
ben Sie sich eine Brücke, 


Babykakerlake: 


Spülbecken: 


Barraum 


Termitenkönigin: 


Eddies Rettung: 


Rogers Rettung: 


Schalterloch aus weiter nach unten 
und dann nach links, balancierte 
über den Griff und fand weiter un- 
ten eine kleine Babykakerlake, die 
von Fettspritzern eingekesselt war. 
Ich suchte mir einen Weg bis zu ihr 
hin, wo sie auf meinen Rücken 


Kleine Fettspritzer sind für 
große Kakerlaken kein Hinder- 
nis. Huckepack geht’s weiter. 
Versuchen Sie, das Messer in ei- 
ne Wippe zu verwandeln. 


Ausgestopfte Fische sind mei- 
stens hohl. 


Theke: Etwas salopp ausgedrückt be- 
zeichnet man ein kleines Boot 
als Nußschale. 

Flaschen: Sie haben die Drink-Rezept-Ma- 
schine gefunden? Trinken Sie ei- 
nen Drink, dessen Namen Ihnen 
vertraut vorkommt. 

Rogers Zimmer 

Schreibtisch: Endstation? Nein, erklimmen Sie 
zunächst das Regal. 

Faxmaschine: Erinnern Sie sich an den Papier- 
rollenhalter? Wenn doch nur Pa- 
pier im Gerät wäre! 

Truhe: Versuchen Sie, den Fernseher 
einzuschalten. 

Experimentierzimmer 

Badezimmer: Es muß nicht immer nur ein Lüf- 
tungsgitter pro Raum geben. 

Ventilator: Das Gebläse ist zu stark. Erin- 
nern Sie sich, wo die Sicherun- 
gen für das Obergeschoß waren? 

kleiner Aquarium: Franz the Cat läßt Sie nicht auf 
den Fußboden. Bringen Sie ihn 
dazu, das Aquarium zu Fall zu 
bringen. 

Finish 


Lösen Sie Feueralarm aus. Eine 
brennende Zigarette, Papier und 
ein Rauchmelder können helfen. 
Das Amulett ist der Schlüssel. 


ACHTEN SIE AUF DAS FLAMMENZEICHEN (LINKS), ES STEHT FÜR TIPS. SOLCHE RAUMÖBERSICHTEN 
SIND BEI BAD MOJO ZIEMLICH SELTEN, HELFEN ABER BEI DER ORIENTIERUNG (RECHTSIX. 
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BAD MOJO 


Auf einen Blick: 


+ Barraum 
«nützliche Fragen 

» Experimentierraum 
« “Tierische” Tips 


sprang. So, nun war es Zeit für 
weitere Erkundungen. Wir machten 
uns nun im Tandempack auf den 
Weg zum Spülbecken, dessen Ab- 
flußloch mir geeignet schien, die 
Küche zu verlassen. Das aus ihm 
ertönende Grollen klang allerdings 
nicht vertrauenerweckend. So ba- 
lancierte ich auf das linke Messer, 
bis hin zum Griffende. Unser Dop- 
pelgewicht drückte den Messergriff 
nach unten und der auf dem Mes- 
ser liegende Löffel wurde hochka- 
tapultiert. Er fiel in den Abfluß - 
was auch immer das Grollen her- 
vorgerufen hatte, es war keine Ge- 
fahr mehr. [ORAKEL3.bmj] 


Barraum: Termitenkönigin, 
Theke, Drink-Rezept 

Ich war nun im Barraum und 
dort an der Wand, an der Eddie 


zahlreiche Fotos aufgehängt hat- 
te. Ich schaute sie mir alle an. 
Rechts an dieser Wand, oberhalb 
der Flasche, hing ein Schild, 
über das ich auf die Flosse des 
riesigen ausgestopften Schwert- 
fisches klettern konnte. Ich klet- 
terte auf ihm entlang bis zu sei- 
nem Auge und durch die Augen- 
höhle, ging den Weg entlang bis 
zu der Termitenkönigin, die auch 
wieder Tips für mich bereithielt. 
Tja, was solls, ich mußte den 
ganzen Weg wieder zurück, an 
der Flasche entlang nach unten 
und dann die Bar nach links bis 
zu einem Baseballschläger, der 
eine prima Brücke abgab. Auf der 
Gegenseite ging es weiter nach 
rechts. Eine leere Erdnußschale 
entpuppte sich als Fähre über die 
Pfütze, und ich gelangte heil zur 
Drink-Rezept-Maschine. Ich 
drückte den kleinen schwarzen 
Regler bis zum Ende und konnte 
nun das Rezept für einen „Bad 
Mojo“ ablesen. Also machte ich 
mich wieder auf den Weg zu den 
Flaschen, um genau in der ange- 
gebenen Reihenfolge Grenadine, 
Curacao, Brandy, Vodka, aus sel- 
bigen zu trinken. [ORAKEL4.bmj] 


o |NÜTZLICHE FRAGEN 


Heiße Rohrleitungen, Fallen in Flüs- 
sigkeiten, Flammen, Franz the Cat - 
hinter jeder Tür, frische Farbe, Klebeflächen. 


Al Was ist tödlich für Kakerlaken? 


Gibt es eine Übersicht über die Anordnung 
des Gangverteilungssystems im Keller? 
Nein, leider nicht. Eine kleine Hilfe: Links ne- 
ben dem Zugang zu Eddies Zimmer liegt ein 
großes Zahnrad, Von dort aus im Uhrzeiger- 
sinn - Toilette, Küche, Bar, Rogers Zimmer, 
Experimentierraum. 


Wie muß ich mich orientieren? 

Sie müssen die Gegenstände räumlich sehen 
- Oberseite, Unterseite, Seitenkanten, Sie 
können ein Hindernis auf einer Oberfläche 
überwinden, indem Sie z. B. auf die Seiten- 
kante überwechseln, ein Stück geradeaus 
laufen und dann wieder auf die Oberseite 
wechseln. Viele Ziele sind nur durch solche 
Seitenwechsel zu erreichen. 


Wie erkenne ich die „tierischen Tricks”? 

Jedesmal wenn Sie auf ein flammenförmiges 
Zeichen laufen, erscheint ein Tier, und es wird 
ein Hilfevideo abgespielt. Nicht immer kön- 
nen Sie die Tiere gleich sehen, achten Sie al- 


, 108] so auf das Flammenzeichen. 


Trotz der Lösung komme ich nicht weiter. 
Auf der Heft-CD sind sechs Savegames, die je- 
desmal vor den Orakeln abgespeichert sind. 
Wenn nichts mehr hilft, dann laden Sie den 
Spielstand von dem Raum, in dem Sie nicht 
weiterkommen. 


Haben die herumlaufenden Kakerlaken et- 
was zu bedeuten? 

Ja, sie führen Sie immer wieder zu Gebieten, 
in denen es wichtige Aufgaben zu erledigen 
gilt. 


Zeitweise habe ich Grafikausfälle, woran 
kann das liegen? 

Das Spiel läuft einwandfrei. Sollte es zu sol- 
chen Ausfällen kommen, deaktivieren Sie 
evtl. geladene Bildschirmschoner. 


Was ist mit Bugs im Spiel? 

Es gibt erfreulicherweise nur einen - der je- 
doch ganz schon üble Folgen haben kann. 
Wenn Sie ein Spiel abspeichern, darf der Na- 
me des Savegames nur max. acht Zeichen 
lang sein. Bei mehr Zeichen schaltet das Spiel 
zurück ins Hauptmenü - wie beim korrekten 
Speichern auch - ohne zu speichern. Mit Um- 
lauten gespeicherte Spielstände werden spä- 
ter als nicht gültig verworfen. 
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TRINKEN SIE AUS DER FALSCHEN FLASCHE, WERDEN SIE 
AUSGELACHT, BEI DER RICHTIGEN ERSCHEINT ANGELINA 


NACH JEDEM SPIELABSCHNITT ERSCHEINT 
ANGELINA ALS ORAKEL UND GIBT 
WERTVOLLE HINWEISE. 


| Pre van 


Rogers Zimmer: Fax- IN 
gerät, Truhe, Fernbedienung I 


Ich fand mich in meinem eige-\\ 


nen Zimmer wieder. Schon ein- 
mal am Regal, kletterte ich des- 
sen Seitenteil hoch. Ich lief wei- 
ter bis zu einem Ventilator. Des- 
sen Kabel war defekt, so stellte 
ich mich auf die beiden losen En- 
den und konnte so die Stromzu- 
fuhr überbrücken. Der Ventilator 
fing an zu wirbeln und blies das 
daneben liegende Papier das Re- 
gal herunter, rein in die Papier- 
ablage des Faxgerätes - wie prak- 
tisch. Ich kletterte wieder auf 
den Schreibtisch zurück und lief 
zum Faxgerät. Dort hörte ich die 
Anrufe ab und drückte ganz 
rechts auf START und dann auf 
COPY. Wieder einmal hatte ich 
mir eine Straße aus Papier ge- 
baut. Ganz rechts am Schreib- 
tisch kletterte ich kurz nochmals 
das Regal hoch, wo ein Schmet- 
terling saß, der auch wieder 
nützliche Tips zu verraten hatte. 
Nun aber zum Faxpapier. Ich 
wanderte das Papier entlang bis 
runter auf eine Truhe. Hier lief 
ich auf deren Vorderseite und 
kletterte durch das Ver- 
schlußloch hinein. Die darin be- 
findlichen Sachen hatten alle ih- 


[0] 


re eigene Geschichte zu er- 
zählen, und mir standen die 
Fühler zu Berge. Ich kletterte 
wieder auf die Truhe und ging 
weiter, bis ich eine Fernbedie- 
nung fand. Ein Zigarettenstum- 
mel blockierte den Sensor, so 
schob ich den Stummel beiseite, 
drückte den Powerknopf der 
Fernbedienung und schaltete 
den Fernseher ein. 
[ORAKELS.bmj] 


Experimentierraum: Badezim- 
mer, Aquarium, Sicherungen 

Ein kleines Stück abwärts, über 
den Paß hinweg, fand ich einen 
Schmetterling, der mich Hucke- 
pack nahm und an meinen Expe- 
rimentiertisch brachte. Aus der 
Sicht einer Kakerlake bot sich 
mir ein entsetzlicher Anblick. 
Zunächst krabbelte ich gerade- 
aus auf die Wand zu und an ihr 
entlang. Eine mit einem Messer 


„TIERISCHE“ TIPS 


Schnecke am Fenster 


Jl 


chen an der Münze 


Erdgeschoß: Kakerlake im Ofen, die befreite Maus, die 


Toilette: Ameise am Papiertuch in der Kabine, Silberfisch- 


Küche: Kakerlake unten rechts am Herd, Katzenfisch auf dem Schnei- 


debrett 


Barraum: Termitenkönigin im Schwertfisch 
Rogers Zimmer: Schmetterling im Bücherregal 
Experimentierraum: aufgespießte Kakerlake an der Wand, Kakerlake 


am Amulett 


BAD mMOJO 


IST DER FERNSEHER EINMAL EINGESCHALTET, ERSCHEINT AUF 
DER STELLE DER SCHMETTERLING, IHR TRANSPORTMITTEL 


an die Wand gespießte, trotzdem 
noch lebende Kakerlake gab mir 
Tips, und ich lief ganz nach 
rechts und hoch, durch das Lüf- 
tungsgitter hindurch in das ne- 
benan liegende Badezimmer. Auf 


der Vorhangstange ging es erst 
einmal um die Badewanne herum 
und an der Brausenhalterung 
hinab. Hier fanden sich jede 
Menge halb verkohlter Zeitungs- 
ausschnitte. Unter anderem ein 


| 


DIE ZÄHLER MÜSSEN RICHTIG EINGESTELLT WERDEN, DAMIT DIE 


SICHERUNG IM OBERGESCHOSS DURCHBRENNT. 
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‚Auf einen Blick: 


« Zwei Möglichkeiten, 
das Spiel zu been- 
den 


Bild von Eddie aus jungen Jah- 
ren. Nun ging es wieder zurück, 
die ganze Wand entlang, hin zu 
einem weiteren Lüftungsgitter. 
Leider befand sich dort drinnen 
ein Ventilator, der mir das Rein- 
krabbeln unmöglich machte, 
Zunächst kletterte ich wieder die 


Wand herunter auf den Tisch, 
ganz nach links, um das Aquari- 
um herum. Hier lag ein breites 
Kabel, über das ich den Tisch 
hinunterklettern konnte. Watsch! 
Das war knapp. Franz the Cat 
schlug zu, verfehlte mich jedoch, 
riß aber das Aquarium herunter, 
das mit lautem Knall auf dem Bo- 
den aufschlug. Das hatte den 
Vorteil, daß der Kater sich so er- 
schrocken hatte, daß er die 
Flucht ergriff und ich nun unge- 
fährdet zum Fußboden krabbeln 
konnte. Hier suchte ich mir ei- 
nen Weg zum Amulett, um das 
herum jede Menge Kakerlaken 
herumstanden, wovon eine noch 


ein paar ganz heiße Tips für 
mich hatte. Ich mußte mir etwas 
einfallen lassen - krabbelte 
zurück zum Schmetterling, ließ 
mich wieder auf die Truhe 
zurückfliegen, lief die Faxseiten 
hinauf und zur ganz rechten Sei- 
te des Schreibtisches. Hier noch 
nach unten an die Kantenseite 
und von dort Richtung Wand bis 
zu einem Rohr, durch das ich 
zum Gangverteilungssystem im 
Keller gelangte. Hier wählte ich 
den Durchgang zur Toilette, klet- 
terte die Papierrolle hinauf und 
durch den Stecker hindurch wie- 
der in Eddies Zimmer im Erdge- 
schoß. Jetzt lief ich ganz nach 


rechts und kletterte über den 
Schrubberstiel hinauf zu den Si- 
cherungen. Einem früheren Tip 
folgend lief ich nun so lange 
über die einzelnen Sicherungen, 
bis sie alle, von links nach 
rechts, richtig eingestellt waren: 
7, 6, 5, 8 - peng! Eine der Siche- 
rungen knallte durch, und ich 
krabbelte zurück in die Toilette, 
durch das Bodengitter runter in 
das Gangverteilungssystem und 
wieder in mein Zimmer und mit 
dem Schmetterlings-Express 
zurück zum Experimentiertisch. 
Nun konnte ich auch durch das 
rechte Lüftungsgitter hindurch 
krabbeln. [ORAKEL6.bmj] 


wei Möglichkeiten, das Spiel zu beenden 


1. Rogers Rettung 

Ich krabbelte wieder auf den Tisch zurück, links am Tischbein hinun- 
ter, hin zum Amulett. In dem Moment, als ich mitten auf dem Amulett 
war, wechselte meine Seele wieder in meine menschliche Gestalt. Ich 
roch das Gas, schnappte mir schnell noch die wichtigsten Sachen und 
rannte aus dem Gebäude. Kaum war ich auf der Straße, flog das ganze 
Haus auch schon in die Luft. Das geschah Eddie recht! Lange sollte ich 
jedoch keine Freude haben, denn schon bald schnappte mich die Poli- 
zei. Natürlich glaubte mir keiner meine Kakerlaken-Geschichte, und ich 
wurde, als geisteskranker Mörder verurteilt, für immer in eine Anstalt 
gesperrt. Wie ungerecht! 


DAS AMULETT - DER SCHLÜSSEL ZUR RÜCKVERWANDLUNG. 


2. Rogers und Eddies Rettung 

Ich mußte irgend etwas tun, um Eddie aufzuwecken. Ich krabbelte so- 
fort wieder in das Gangverteilungssystem im Keller, zurück in die Toi- 
lette, wo ich das Pissoir hinauflief. Hier fand ich eine brennende Ziga- 
rette, die ich herunterstieß. Schnell ging es dann zum Fußboden und 
hin zur Papierrolle. Ich drehte die Zigarette, bis das Papier Feuer fing. 
Der Qualm und die Flammen lösten den Rauchmelder aus, Eddie wurde 
wach und konnte sich ins Freie retten. Nun aber nichts wie zurück zum 
Experimentiertisch, das Tischbein runter und hin zum Amulett. Als ich 
mitten auf dem Amulett war, wechselte meine Seele wieder in meine 
menschliche Gestalt. Ich roch das Gas, schnappte mir schnell noch die 
wichtigsten Sachen und rannte aus dem Gebäude. 
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DURCH DEN FEUERALARM WACHT EDDIE AUS SEINEM TIEF- 
SCHLAF AUF UND KANN AUF DIESE WEISE GERETTET WERDEN. 


The End 
Eddie und ich mußten mit ansehen, wie das Haus explodierte. Er ent- 
deckte das Amulett in meiner Hand. Kaum zu glauben, aber doch ohne 
Zweifel - ich hatte in Eddie endlich meinen Vater gefunden, nach dem 
ich so lange gesucht hatte. Wir fuhren zusammen nach Mexiko und ge- 
nossen das Leben in vollen Zügen - gemeinsam. 

Andrea von der Ohe 
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‚Auf einen Blick: 
« Top Gun- 
Mission 1-7 
* Gegenmaßnahmen 


323 
0674 


ie übernehmen die Rolle von 
Sta alias Tom Cruise, 

der als ewige Nummer 2 nach 
dem Ausscheiden seines Kollegen 
Cougar doch noch die Chance er- 
hält, im Elitepilotenteam von Top 
Gun zu zeigen, was in ihm steckt. 
Mavericks Co-Pilot ist von Anfang 
an Merlin, anders als im Film. 
Mavericks ärgster Widersacher um 
die Top Gun-Trophäe ist Stinger, 
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TOP SUN 


- FIRE AT WILL! 


Mit Top Gun hat Spectrum Holobyte wieder eine Luftkampfsimula- 
tionen auf den Markt gebracht, die den Action-Part betont. Zwar 
hat das Budget nicht ganz gereicht, um alle Originalschauspieler zu 
verpflichten, dem Feeling tut das aber keinen Abbruch: die vielen 
Videosequenzen aus der Filmvorlage und die sehr gute Umsetzung 
lassen Top Gun nicht nur für Liebhaber dieses Genres zu einem emp- 
fehlenswerten Spiel werden. 


‘ der die „Großmaul“-Rolle von Ice- 


man übernimmt. Als kleines Bon- 
bon gibt es in der englischen Ver- 
sion von Top Gun die Möglichkeit, 
mit „topgun deutsch” zu starten. 
Das erste Video wird dann 
deutsch synchronisiert abge- 
spielt. Der Rest der Story wird Ih- 
nen aber wieder auf englisch prä- 
sentiert. Sie fliegen auf der Top 
Gun-Schule insgesamt 11 Missio- 


deren Schwierigkeitsgrad 


7 anasam aber stetig ansteigt. 


Insgesamt müssen Sie 44 Missio- 
nen heil überstehen - für lang 
andauernden Spielspaß ist also 
gesorgt. Einzelne Szenarien sind 
auch unter dem Punkt „Instant 
Action” abrufbar (insgesamt 20), 
so zum Beispiel der Kampf mit Pa- 
trouillenbooten, die Sie mit der 
Kanone beharken müssen (ohne 
Übung ist dies oft ein Anlaß, die 
Fische mit einer F-14 inklusive Pi- 
loten zu füttern!) Nun zu den ein- 
zelnen Missionen: 


Top Gun-Mission 1: 

Eine leichte Übung. Sie starten 
von der Basis und führen ein paar 
kleine Zielübungen auf unbe- 


mannte Drohnen aus. Die Harrier 
ist sehr leicht mit der Kanone zu 
demontieren. Bei den drei weite- 
ren Drohnen ist mehr Geschick 
angesagt. Zuerst sollten Sie die 
F6 mit einer Langstreckenrakete 
(AIM-54) aufs Korn nehmen, 
dann schnell mit TAB zum näch- 
sten Ziel umschalten. Wie Sie die 
beiden verbleibenden Raketen 
einsetzen (AIM-7 und AIM-9), 
bleibt weitgehend Ihnen überlas- 
sen. Doch nicht zu früh freuen. 
Ein kleiner Dogfight mit Flex 
steht noch bevor. Um die Schub- 
kontrolle brauchen Sie sich im 
übrigen noch nicht zu kümmern. 
Ein Druck auf die „0“, und alles 
geschieht automatisch. Flex fliegt 
ausnehmend gut. Sie sollten so- 


| 


bald wie möglich schießen, sonst 
sind Sie dran. Ist Flex erledigt 
(was Sie nach spätestens drei An- 
läufen schaffen sollten), geht es 
zurück zur Basis. Aber Vorsicht: 
Radar eingeschaltet lassen, denn 
kurz vor Erreichen der Basis er- 
scheint eine F-18 (Igno) auf der 
Bildfläche. Igno ist sogar noch 
besser als Flex. 

Also sofort auf den Kurs von Igno 
einschwenken und beim Erreichen 
der Schußdistanz feuern. Es hilft 
auch, wenn Sie sich ein wenig um 
die Längsachse drehen, da Igno 
Sie sofort mit der Kanone aufs 
Korn nimmt. 


Top Gun-Mission 2: 

Jetzt ist Entspannung angesagt. 
Es stehen Flugmanöver mit Hondo 
auf dem Programm. Am besten, 
Sie versuchen Hondo so gut wie 
möglich immer im Visier zu behal- 
ten. Auf Stinger brauchen Sie 
nicht besonders zu achten. Beim 
Dogfight mit Hondo immer schön 
mitkurven und bei der ersten Ge- 
legenheit schießen (spätestens 
nach 30 Sekunden, sonst hat 
Hondo Sie). Sollten Sie Hondo 
doch aus den Augen verlieren und 
auch durch intensives Kurven 
nicht vor die Kanone bekommen, 
hilft ein kurzes Einschalten des 
Autopiloten weiter. 


Top Gun-Mission 3: 

Wer wollte nicht schon einmal mit 
einer Tomcat im Zick-Zack-Kurs 
durch den Grand Canyon fliegen. 
Jetzt haben Sie Gelegenheit dazu. 
Sie müssen immer schön den 
Höhenmesser im Auge behalten, 
denn höher als 5.000 Fuß dürfen 
Sie nicht fliegen. Von den Wän- 
den des Canyons sollten Sie sich 
logischerweise fernhalten. Am 
besten halten Sie eine Höhe von 
ca. 2.000 Fuß. Fliegen Sie mit ei- 
ner Geschwindigkeit um 450 Kno- 
ten. Am dritten Waypoint erwar- 
ten Sie dann die Bandits. Versu- 
chen Sie nicht, die angreifenden 
Gegner sofort abzuschießen, son- 
dern erhöhen Sie auf vollen 
Schub (Afterburner Stufe 5) und 
versuchen Sie zu entkommen. Al- 
lerhöchstens können Sie versu- 
chen, die Harrier mit einer Rakete 
zu erwischen. Sollte das nicht auf 
Anhieb klappen - nicht verzwei- 


feln, Sie haben sich damit die 
Harrier wenigstens kurzzeitig vom 
Hals geschafft. Am Ende des 
Canyons können Sie dann aufstei- 
gen. Sie haben jetzt größere 
Chancen, die Gegner zu erwi- 
schen, allerdings müssen Sie 
schon einiges an fliegerischem 
Können aufweisen, um nicht 
selbst abgeschossen zu werden. 
Am besten aktivieren Sie kurz den 
Autopiloten, der bringt Sie näm- 
lich in eine gute Schußposition. 
Dann sehr gut aufpassen, denn 
Sie haben es mit drei Gegnern zu 
tun, die alle sehr gut fliegen. 


Top Gun-Mission 4: 

Eigentlich haben Sie in dieser 
Mission kaum eine Chance, heil 
davonzukommen. Aber nichtsde- 
stotrotz - auf in den Kampf. Sie 
sollen feindliche Flugzeuge erst 
identifizieren und dann ab- 
schießen. Keine leichte Aufgabe: 
Hondo, Raven, Igno und Wolfman 
machen Ihnen das Leben ver- 
dammt schwer. Am besten zuerst 
Igno aufs Korn nehmen. Dann 
umschalten auf Hondo, Raven 
und Wolfman. Stinger erledigt 
vielleicht auch den einen oder an- 
deren. Sollte Stinger gleich von 
Anfang an draußen sein, sind Ih- 
re Chancen denkbar schlecht. Hier 
hilft nur die Wiederholung der 
Mission. 


Top Gun-Mission 5: 

Sie sollen eine Bombereinsatz- 
truppe abfangen. Ihnen zur Seite 
stehen Wheels und Igno. Als Geg- 
ner warten Stinger, Raven und 
drei F-18 Bomber auf Sie. Küm- 
mern Sie sich um die F-14 von 
Stinger und Raven. Haben Sie erst 
einmal die Jäger geschafft, sind 
die Bomber nicht mehr schwer. 
Üben, üben, üben... 


Top Gun-Mission 6: 

Jetzt müssen Sie selbst Bomber 
eskortieren. Sie und Wolfman 
treffen auf Stinger, Hondo und 
Wheels. Hondo ist sehr gefähr- 
lich (ebenso wie Stinger). Sie 
können auslosen, welchen Sie 
sich zuerst vornehmen. Aber bit- 
te aufpassen, daß Sie nicht zu- 
fällig einem von den anderen vor 
die Kanone fliegen. Das wäre Ihr 
sicheres Ende! 


Top Gun-Mission 7: 

Diese Mission ist meiner Meinung 
nach das schwerste des Top Gun- 
Szenarien, Sie müssen von einer 
Panzerstellung Photos machen 
(Recon). Stinger begleitet Sie, ist 
aber keine große Hilfe. Zuerst ha- 
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ben Sie es mit Flak-Geschützen zu 
tun, dann tauchen auch noch 
feindliche Jäger auf. Um diese 
Mission auf Anhieb zu schaffen, 
benötigen Sie entweder viel Glück 
oder Berufserfahrung als F-14 Pi- 
lot. Die besten Chancen haben 


o | SESENMASSNAHMEN 
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Wenn sich feindliche Raketen nähern, so ist guter Rat teuer. 
Die F-14 ist mit Chaffs und Flares ausgerüstet. Chaffs sind 
kleine Pakete, die Metallfolien enthalten, um radargelenkte 


Raketen irrezuführen. Flares dienen dazu, um infrarotgelenkte Raketen 
zu täuschen (sie erzeugen eine immense Hitze, so daß die Suchsenso- 
ren irregeleitet werden). Sie haben 35 Flares und ebenso viele Chaffs 


an Bord. 


Die effektive Wirkdistanz liegt innerhalb eines Radius von ca. 5 km. 
Gleichzeitig sollten Sie extreme Flugmanöver durchführen, um die Wir- 
kung der Gegenmaßnahmen zu erhöhen. Eine weitere Methode, feind- 
liche Raketen auszubremsen, ist das Beamen. Sie müssen der Rakete in 
einem 90 Grad-Winkel ausweichen, so daß sie den Radarkontakt ver- 
liert. Sehr schwierig zu fliegen. Sollten Sie wirklich einmal abgeschos- 
sen werden, so versäumen Sie nicht, sich aus der Tomcat rauszu- 
schießen (Schleudersitz). Mit der Tastenkombination CTRL-E betätigen 


Sie den Schleudersitz. 


ZU BEGINN IHRES EINSATZES AUF DEM FLUGZEUGTRÄGER 
WERDEN SIE VOM EINSATZLEITER EINGENORDET. MIT DER HILFE 
UNSERES TIPS SOLLTE SICH DIE LAUNE SCHNELL BESSERN. 


BEI DEN EINZELNEN BESPRECHUNGEN SOLLTEN SIE GENAU 
ZUHÖREN. WENN SIE DENNOCH IHR MISSIONSZIEL NICHT 
MITBEKOMMEN, GIETS AM ENDE EINE ZUSAMMENFASSUNG. 


TOP_GUN 


‚Auf einen Blick: 


« Einstellungen 

« Top Gun-Mission 8 

* Top Gun-Mission 
9+10 

* Cuba 1-10 


* Die Steuerung 


DER GELBE PFEIL ZEIGT IHNEN, 
WO SICH IHRE GEGNER BE- 
FINDEN (RECHTS). UNTER IH- 
NEN ORTET DAS RADAR EINE 
ANFLIEGENDE RAKETE. JETZT 
EIN AUSWEICHMANÖVER! 


EINSTELLUNGEN 


Die Programmierer von Top Gun haben vieles bedacht. So 
kann man das Flugverhalten, die Intelligenz der Feinde, die 
Verfügbarkeit der Waffen und noch einiges andere einstel- 


len. Am schönsten ist die Einstellung: Unbegrenzte Waffen, Keine 
Blackouts, Keine Crashs, Leichtes Fliegen und Anfänger-Feinde. Dann 
ist Top Gun wirklich richtig erholsam, ohne jedoch langweilig zu sein. 
Wer es härter mag, der kann ja folgende Einstellung versuchen: Be- 
grenzte Waffen, Blackouts, Crashes und Experten-Feinde. Bei den Li- 
byen-Missionen können Sie den Cheat der unbegrenzten Waffen übri- 
gens vergessen, er funktioniert nicht. 


Sie, wenn Sie sich zunächst um 
die Flaks kümmern. 


Top Gun-Mission 8: 

Es wird wieder leichter. Ein Nacht- 
flug ist angesagt. Sie eskortieren 
eine Bomberstaffel zum Ziel. 
Natürlich tauchen feindliche Jä- 
ger auf - diese orten aber nicht 
besonders gut. Also verlassen Sie 
sich auf Ihr Zielradar und fliegen 
mittendurch. 


Top Gun-Missionen 9 und 10: 

Es sind verschiedene Two-on-two- 
bzw. Three-on-three-Kämpfe ge- 
fordert. Alles relativ einfach. Sie 
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sollten keine Schwierigkeiten ha- 
ben, die Jäger abzuschießen. 
Aber achten Sie darauf, daß Sie 
selbst die Abschüsse tätigen. 
Sollten Ihre Flügelmänner die 
Lorbeeren ernten, ist es Essig mit 
der Topgun-Trophäe. 


Je nach erreichter Punktzahl (so 
um die 2.000 Punkte sollten es 
an dieser Stelle des Spiels schon 
sein) gelangen Sie oder Stinger 
an die Ehre des Trophäenge- 
winns. Danach geht es endlich in 
den Kampfeinsatz. Elf Missionen 
müssen zunächst geflogen wer- 
den. Doch nach Ihrem Top Gun- 
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Training sollte das alles relativ 
einfach sein. 


Cuba 1: 

Sie starten vom Flugzeugträger 
Amerika und haben kurz nach 
dem Start Feindkontakt. Ein 
paar MIG-21 wollen Sie ärgern. 
Mit den Phönix-Raketen aller- 
dings kein Problem (sollte man 
meinen...) Meistens werden Sie 
die MIGs nicht gleich mit der er- 
sten Rakete abschießen können, 
warten Sie ab, was passiert und 
legen Sie wenn nötig mit einer 
Sidewinder nach. Sind die MIGs 
geschlagen, müssen Sie noch die 
Bomber unschädlich machen. 
Wenn Sie noch Phönix-Missiles 
besitzen, dann gestaltet es sich 
fast schon zu einfach (fire and 
forget). Haben Sie sich aller- 
dings im Kampf mit den MIGs die 
Raketen abnehmen lassen, so 
müssen Sie mit der Kanone Jagd 
auf die Bomber machen. Ist aber 
auch nicht sonderlich schwer. 


Cuba 2: 

Die Basis der Bomber muß un- 
schädlich gemacht werden, also 
eskortieren Sie eine F-18 Bom- 
berstaffel zum Zielpunkt. Insge- 
samt vier MIG-21 versuchen wie- 
der, Ihnen das Leben schwer zu 
machen. Aber auch hier sind die 
MIGs hoffnungslos unterlegen. Am 


= 12:00:34 
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Ende der Mission hustet Sie aller- 
dings eine unmarkierte MIG-29 
kurz an. (Keiner glaubt Ihnen ... 
aber diese Maschinen werden aber 
später noch mal auftauchen). 
Weichen Sie den Geschossen unbe- 
dingt aus. 


Cuba 3: 

Wieder eine leichte Mission. Sie 
haben es mit insgesamt vier MIG- 
23 zu tun. Altes Schema. AIM-54 
Missiles - fire and forget. Und 
falls das auf Anhieb nicht hilft, 
mit AIM-9 oder AIM-7 nachfeu- 
ern. Wenn alles so einfach wä- 
fe 


Cuba 4: 

Sie sollen den Luftraum freihalten. 
Ihr Flügelmann ist Stinger. Kurz 
nach dem Start erhalten Sie die 
Order, den Luftraum für einen ab- 
geschossenen Piloten zu schützen. 
Also nichts wie hin. Nur kurz währt 
allerdings Ihre Freude über den 
leichten Auftrag. Es tauchen vier 
MIGs inklusive Bomberstaffel auf. 
Die Phönix-Missiles werden also 
wieder einmal klargemacht - dann 
sollten die MIGs und die Bomber 
kein großes Problem darstellen. 


Cuba 5: 

Sie müssen Alarmrotte 5 beset- 
zen, das heißt, Sie warten start- 
bereit auf dem Träger auf Ihren 


LsTauı 


RSTALL 


NA ENDLICH! IHR GEGNER ZEIGT SICH AUF DEM RADAR- 
SCHIRM. MIT DER PHÖNIX-RAKETE KEIN PROBLEM. 


Einsatz, der dann auch prompt er- 
scheint. Wechseln Sie allerdings 
vor dem Abflug auf Interception- 
(Abfang)-Bewaffnung. Mit der 
vorgeschlagenen Bewaffnung für 
kurze Distanzen werden Sie nicht 
weit kommen. Der Einsatz gestal- 
tet sich folgendermaßen: Eine zi- 
vile BeechCraft schippert un- 
bekümmert im Kriegsgebiet um- 
her, Sie sollen das kleine Flug- 
zeug schützen. An Bord der Ma- 
schine ist die Top-Reporterin 
Amanda Moore (Amore, capito?). 
Allein das sollte Ansporn genug 
sein, Ihr Bestes zu geben. Bald 
erscheinen auch feindliche Flug- 
zeuge auf dem Plan. Also abfan- 
gen - und die BeechCraft aus dem 
gefährlichen Gebiet eskortieren. 
Leider hat die BeechCraft nicht 
genug Treibstoff und stürzt ab. 
Amanda Moore soll von einem 
Rettungshubschrauber aufgenom- 
men werden. Sie werden zurück 
zum Carrier beordert. 


Cuba 6: 

Die Rettungsmission für die Re- 
porterin scheint schwieriger, als 
zunächst angenommen, Sie müs- 
sen neu bewaffnet und aufge- 
tankt gleich wieder in die Luft, 
um die Absturzstelle zu sichern. 
Stinger hilft Ihnen dabei. Es wird 
dann auch gleich recht ungemüt- 
lich. Zwei MIG 23 und drei MIG 21 
haben es auf die Reporterin abge- 
sehen. Nach einem kurzen Kampf 
sind die MIGs erledigt. Es droht je- 
doch Gefahr von einem Patrouil- 
lenboot, das auf die Absturzstelle 
zusteuert. Nun müssen Sie zeigen, 


was Sie gelernt haben. Sie haben 
die Aufgabe, das Boot zu ver- 
scheuchen - das funktioniert aller- 
dings nur dann, wenn Sie der Be- 
satzung des Bootes unmißver- 
ständlich klarmachen, daß es bes- 
ser ist zu verschwinden. Also An- 
flug auf das Patrouillenboot und 
die Kanone aktivieren. Im Tiefflug 
das Boot angreifen und ballern, 
was das Zeug hält. Dabei müssen 
Sie aufpassen, daß Sie weder vom 
Boot angeschossen werden noch 
ins Meer stürzen. Just do it! 


Cuba 7: 

Sie warten wieder als Alarmrotte 5 
auf Ihren Einsatz. Diesmal geht es 
darum, den Flugzeugträger zu 
schützen. Sie erhalten sehr bald 
Ihren Einsatzbefehl. Eine MIG 21 
hält auf die America zu. Das Ab- 
fangen sollte kein Problem sein. 
Danach müssen Sie einen zivilen 
Hubschrauber, der in das heiße 
Gebiet einfliegt, beschützen. Zwei 
weitere MIG 21 stürzen sich auf 
den Hubschrauber. Mit Höchstge- 
schwindigkeit heizen Sie auf Ihr 
Schlachtvieh zu und senden ein 
paar Raketen zum Gruße - eine 
leichte Übung. 


Cuba 8: 

Wieder mal eine RECON-Mission. 
Haben Sie schon Fracksausen? Sie 
haben es mit SAM-Luftabwehrra- 
keten, Flakgeschützen und ein 
paar verfluchten MIGs zu tun. 
Wenn Sie unter 900 Fuß anfliegen, 
sind die SAMs kein Problem - aber 
die Flak. Schön langsam anschlei- 
chen und die Photos machen. 


TOP_GUN 


DIE STEUERUNG 


Wie bei Flugsimulationen üblich ist die Tastatur mit vielen 
( Funktionen belegt. Wirklich wichtig ist die Schubkontrolle, 
das Radar und die Abfeuerung der Chaffs und Flares. 


Am besten nutzen Sie die Funktionen auf dem numerischen Pad Ihrer 
Tastatur: 

/=  Nachbrenner vermindern 

*=  Nachbrenner erhöhen 

Schub vermindern 

Schub erhöhen 

Flares 

Chaff 


o+ı 
u 


Auf der normalen Tastatur sollten Sie folgende Tasten kennen: 


0= Automatische Schubkontrolle ein/aus 
TAB = Umschalten zwischen den verschiedenen Radar-Zielen 
R= Radar 


Y(Z) = Radar Zoom In 


x= Radar Zoom Out 

L= Cat Launch (Abschuß vom Katapult) 
B= Bremsen (Breaks) 

G= Fahrgestell (Gear) 

F= Klappen (Flaps) 

H= Hook (Landehaken) 

C= _ Zeitkompression (mal 2 / mal 3) 
V= Zeitkompression aus 


Als Joystick ist der Wingman Extreme von Logitech oder ein Thrustma- 
ster wärmstens zu empfehlen. Aber TopGun fliegt sich auch mit ande- 
ren FlightSticks sehr gut. 


Fan 


063 03171 
0165 2 


VERDAMMT, ES HAT SIE ERWISCHT. BETÄTIGEN SIE AUF JEDEN 
FALL BEI ABSCHÜSSEN IMMER DEN SCHLEUDERSITZ. 


12:01: 


Schnell verschwinden (AB5, steil 
nach links wegbrechen)! Viel 
Spaß! 


Cuba 9: 

Eine leichte Mission - zwar viele 
Feinde, aber keine große Heraus- 
forderung. Es sind nur vier SU 27 
und zwei MIG 29 in der Luft. Die 
SUs erledigen Sie wie gewohnt 
mit den Phönix-Raketen. Die Pilo- 
ten der MIGs sind allerdings sehr 


gut drauf. Wahrscheinlich müssen 
Sie sich auf einen Luftnahkampf 
einlassen. Ihre Flügelmänner lei- 
sten aber ebenfalls ganze Arbeit. 


Cuba 10: 

Sie sollen die feindliche kubani- 
sche Luftwaffenbasis bombardie- 
ren, das heißt, Sie und Stinger 
eskortieren eine Bomberstaffel. 
Als Feinde tauchen bald ein paar 
MIG 23, MIG 21 und natürlich die 
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"\ Auf einen Blick: 


* Multiplayer 

* Cuba 11 

« Korea 1-8 

« Top Gun Online 


berüchtigte MIG 29 auf. Verfeuern 
Sie Ihre Raketen rechtzeitig und 
bedenken Sie, daß Sie gegen 
feindliche Raketen auch noch die 
Flares und Chaffs haben (Flares 
werden gegen IR-Raketen und 
Chaffs gegen Radar-Raketen ein- 
gesetzt), Jetzt müssen Sie Ihre F- 


[e) 


1 


14 gut im Griff haben. Gegen Ra- 
keten bewährt sich folgendes Mit- 
tel: Steil nach oben wegbrechen, 
dabei Flares und/oder Chaffs ab- 
feuern. Sollte die feindliche Rake- 
te das Ziel verlieren, so wird Ih- 
nen das angezeigt. 


Cuba 11: 

Ein letzter großer Kampf auf Ku- 
ba. Sie eskortieren eine A6-Intru- 
der-Staffel, die noch ein paar 
kleine Bömbchen abzuliefern hat. 
Stinger und Raven begleiten Sie. 
Sie haben es mit drei MIG 29 und 
drei SU 27 zu tun, die alle von 
echten geflogen 
werden. Achten Sie auch auf Ihre 


Fliegerassen 


MULTIPLAYER 


TopGun verfügt über eingebaute Multiplayerfähigkeiten. So 
können im Netzwerk bis zu 16 Piloten im Luftraum ihr Un- 
wesen treiben. Mit Null-Modem- oder Modem-Verbindungen 
sind es natürlich nur maximal zwei. 


Eine Chat-Funktion erleichtert die Kommunikation zwischen den Pilo- 
ten, und Sie können in verschiedenen Szenarien kämpfen. Ein Dog- 
fight lohnt sich allemal - probieren Sie es einmal aus! 


MIG-21 FISHBED 


NEXT 
PREVIOUS 


M_4 


VON DEN MiG ZI-FLIEGERN 
WERDEN SIE IM VERLAUF IH- 
RER KARRIERE EINIGE VOM 
HIMMEL HOLEN MÜSSEN 
(OBEN). BEI DEN PATROKILLEN- 
BOOTEN SOLLTEN SIE BESON- 
DERS AUF DIE GEFÄHRLICHE 
BORDKANONE ACHTEN, SONST 
SETZT ES KRITIK VON IHREM 
EINSATZLEITER. 
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PREVIOUS 


Flügelmänner, schließlich sollen 
sie alle heil zurückkommen. Es 
wird ein richtiges Gemetzel, wo 
Sie alles zeigen müssen, was Sie 
bisher gelernt haben. 


So, Ihre Feuerprobe haben Sie 
überstanden. Doch es wird nicht 
ausgeruht. Sie werden nach Korea 
verlegt. Der Flugzeugträger Kitty 
Hawk erwartet Sie. 


Korea 1: 

Die Koreaner greifen die Kitty 
Hawk an. Wie dumm von Ihnen! 
Einige MIGs und ein paar kleine 
Bomber müssen zerstört werden. 
Wieder einmal eine einfache Mis- 
sion. 


Korea 2: 

Sie haben Alarmrotte 5 besetzt. 
Die Koreaner wollen einfach nicht 
glauben, daß die US Navy weiß, 
wie man einen Flugzeugträger be- 
schützt. Außerdem werden jetzt 
Cruise Missiles eingesetzt. Sie 
starten und haben die Aufgabe, 
vor allem die Cruise Missiles abzu- 
fangen. Die Missiles können nur 
mit Phönix-Raketen oder der 
Bordkanone abgeschossen wer- 
den. Richten Sie sich darauf ein, 
daß Sie alle vier Phönix für die 
Missiles opfern müssen. Dann ma- 
chen Sie Jagd auf zwei MIGs und 
auf den Bomber, der die Cruise 
Missiles abgeschossen hat. Nicht 
weiter schwierig - aber die Cruise 
Missiles dürfen auf keinen Fall 
durchkommen, sonst war's das! 


Korea 3: 
Auf Ihrer letzten Mission hatten 
Sie es wieder mit einer unmar- 


u un mn mnmnmä 


* 
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kierten MIG 29 zu tun. Diese 
gehört zu einer Söldnertruppe 
mit Namen „The Cadre“. Jetzt, 
nachdem die Luftaufklärung Fo- 
tos von diesen MIGs gemacht hat, 
wird Ihnen endlich geglaubt. Ihre 
Aufgabe ist es jetzt, Strike-Group 
zu einer Airbase zu eskortieren. 
Raven begleitet Sie. Am Ziel ha- 
ben Sie es mit SAM-Luftabwehr- 
raketen zu tun. Am besten sehr 
hoch bleiben, fleißig kurven und 
falls doch einmal eine SAM ihr 
Ziel fast erreicht - Sie haben ja 
noch die Flares und Chaffs. Auf 
dem Rückflug fallen dann die Ca- 
dre-Piloten über Sie her. Gleich 
mit sechs MIG 29 auf einmal. Feu- 
ern Sie möglichst bald die Phö- 
nix-Raketen ab - und viel Glück. 


Korea 4: 

Ihre Aufgabe ist BARCAP. Ein 
schöner beschaulicher Nachtflug. 
Doch die Ruhe währt nicht lange. 
Es tauchen MIGs auf, die die Kitty 
Hawk beschießen. Weitere Ban- 
dits sind auch noch auf dem Ra- 
dar auszumachen. Insgesamt er- 
wartet Sie aber eine einfache Auf- 
gabe: Schießen Sie alles ab, was 
wie eine MIG aussieht, diese Ma- 
schinen sollten Sie ja inzwischen 
erkennen können. 


Korea 5: 

Eine der leichteren RECON-Missio- 
nen. Sie sollen Fotos vom Zielge- 
biet der F-18 machen, nachdem 
die Bomben gefallen sind. Kein 
Problem. Haben Sie die Bilder im 
Kasten, geht‘s aber erst richtig 
los. Ein weiteres Ziel wird anvi- 
siert. Außerdem fliegen Sie jetzt 
allein. Es gibt natürlich auch bald 
Arger. Ein paar Hubschrauber 
glauben, daß Sie eine fette Beute 
wären - strafen Sie die Jungs Lü- 
gen. Am zweiten Ziel angekom- 
men, müssen Sie wieder auf die 
Flakgeschütze aufpassen. Schnell 
die Fotos machen und dann mit 
Höchstgeschwindigkeit steil nach 
links wegbrechen. 


Korea 6: 

Sie sollen ein paar B-52 Bomber 
begleiten. Schon auf dem Hinflug 
haben Sie Gelegenheit, zwei na- 
seweisen MIG 29 das Fürchten zu 
lehren. Sind die MIGs erledigt, 
haben Sie es schon beinahe ge- 


schafft. Schnell die Bomben ab- 
werfen und dann zum Rückflug 
ansetzen. Auf dem Rückflug sind 
noch drei MIG25 zu disziplinieren. 
Keine schwere Mission. 


Korea 7: 

Sie und Raven sollen F-18 Hor- 
nets begleiten. Doch kurz nach 
dem Start wird Ihre Mission mo- 
difiziert. Sie sollen ein bißchen 
Luftaufklärung spielen, Es wurde 
ein Airbase entdeckt und Sie 
müssen nachsehen, was da los 
ist. Prompt stehen auch einige 
MIGs auf der Rollbahn. Am be- 
sten von relativ weit oben heran- 
kommen und die MIGs am Boden 
mit der Bordkanone aufs Korn 
nehmen. Sie sollten schon ein 
bißchen Schaden anrichten, 
sonst wirds bald schwierig. Dann 
Raven schnell unterstützen, da 
einige MIGs sich inzwischen in 
der Luft befinden. Achten Sie 
beim Angriff auf die Rollbahn 
immer schön auf Ihre Höhe - Sie 
wollen die Tomcat doch nicht in 
den Erdboden rammen? 


DIE CUBA-MISSIONEN SIND 
LÄNGST NICHT MEHR SO 
SCHWER WIE EINIGE TOP 

GON-SZENARIOS. DIE ESKOR- 
TE DER BOMBER GEHÖRT AL- 

LERDINGS ZU DEN ETWAS 

HAARIGEREN AUFTRAGEN. 


Korea 8: 

Es wurden koreanische Patrouil- 
lenboote ausgemacht, die mit 
Ihren Exocet-Raketen der Kitty 
Hawk gefährlich werden könn- 
ten. Sie und Raven sollen Sie 
verscheuchen. Doch zuvor müs- 
sen Sie drei MIGs die Flötentöne 
beibringen. Danach haben Sie 
freie Schußbahn auf die Boote. 
Schnell noch einmal nebenbei 
zwei Exocets abgefangen (das 
geht am besten mit der Phönix) 
und dann immer feste druff. Wie 
sagt Raven doch so schön: Ver- 
suchen Sie es zuerst mit der Ka- 
none, und wenn das nicht hilft - 
schauen Sie aus dem Fenster 
(Ihrer F-14). Diese Mission ist 
eine der leichteren - achten Sie 
aber stets pedantisch auf Ihre 
Höhe und das Kanonenfeuer der 
Boote. 
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BRIEFING 


o |TOP GUN Onuine! 


Gleichgesinnte finden Datenreisende auf jeden Fall im 
FlightSimulators-Forum und im Deutschen Computerspiel- 
forum von CompuServe. Im Internet sollten Spiele-Freaks 
und Filmfreunde nach folgenden Pages Ausschau halten: 
http://www.holobyte.com 

http:/happypuppy.com 

http://www.topgunapp.com 

http://www.wpi.edu 

http://www.iadfw.net/jlozano/index.htm 
http://www.nando.net/ads/giff/videos/v8810.htm 
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Korea 9: 

Die Kitty Hawk wird verlegt. Sie 
haben die Aufgabe, eindringende 
Feindflugzeuge abzufangen. Ein 
reines Gemetzel. Sollten Sie es 
auf Anhieb nicht schaffen - 
versuchen Sie doch einmal die Ein- 
stellung „Unbegrenzte Waffen“. 
Wieder ein Szenario, das Drauf- 


DIE BEWAFFNUNG 


Jl 1. M61A1 Bordkanone 


Kaliber 20 mm, wird im Nahkampf 
(innerhalb von 3 km) benutzt. 


Die F-14 Tomcat hat vier verschiedene Waffensysteme: 


2. AIM-9 Sidewinder 

Die Sidewinder ist eine gute Kurz- 
streckenrakete (1,5 bis 12 km). 
Sie verfügt über ein Infrarot-Hit- 
ze-Suchsystem. 


3. AIM-7 Sparrow 

Die Sparrow ist eine radargelenkte 
Mittelstreckenrakete (6,5 - 40 
km). Solange sich der Gegner im 
Zielfenster befindet, wird die Ra- 


kete auch treffen (jedenfalls meistens). 


4. AIM-54 Phoenix 

Die Phoenix ist eine radargelenkte 
Langstreckenrakete mit einem 
Wirkungsradius von 16 bis 110 km. 
Sie müssen, wie bei der Sparrow, 


die Rakete durch Ihr Bordradar ins Ziel lenken. Ist die Phönix weniger 
als 19 km vom Ziel entfernt, übernimmt Ihr eigenes Radar die Zielsu- 
che (fire and forget). Durch diese Fähigkeiten sollte die Phönix zu Ih- 


rer bevorzugten Waffe werden. 
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SIE BEFINDEN SICH IM POG- 
FIGHT MIT EINER MiIG 27 
UND EIN FEINDLICHES KRIEGS- 
SCHIFF HAT SIE IM VISIER. 
VERSUCHEN SIE IN EINEM 
SOLCHEN FALL UNBEDINGT, 
IHREN GEGNER VOM SCHIFF 
WEGZULOCKEN, SONST 
KÖNNTEN SIE LEICHT IM 
WASSER LANDEN. 


15:01:42 
00:01:42 


gängern so richtig Freude bereiten 
müßte. 


Korea 10: 

Eskortieren Sie eine Bomberstaf- 
fel - so lautet der Befehl. Sie und 
Stinger werden alle Hände voll 
zu tun bekommen. Zuerst sind es 
nur vier MIG 25 - aber dann. Sie 
müssen die Airbase einer MIG 
29-Staffel bombardieren. Dem- 
entsprechend gut ist die Basis 
geschützt. SAMs und viele, viele 
MIG 29. Sie sollten nicht gleich 
verzweifeln, wenn Sie beim er- 
sten Mal abgeschossen werden. 
Attackieren Sie Ihre MIGs recht- 
zeitig mit den Phönixraketen - 
dann haben Sie eine reelle Chan- 
ce. Und setzten Sie sich mit den 
Chaffs und Flares gegen die 
SAMs und die Missiles der MIGs 
durch, Viel Glück! 


Korea 11: 

Stinger und Archie sind abge- 
schossen worden. Sie sollen die 
Absturzstelle vor angreifenden 
MIGs schützen. Es wird fürchter- 
lich. Jetzt bekommen Sie einen 
Vorgeschmack, was in den liby- 
schen Missionen auf Sie wartet. 


Korea 12: 

Normales Schema. Eine Bom- 
berstaffel muß eskortiert wer- 
den. Selbst mit unbegrenzter Ra- 
ketenanzahl werden Sie Schwie- 
rigkeiten bekommen. Erinnern 
Sie sich, wie Sie bisher mit wel- 
chen Flugzeugen verfahren sind 
- und machen Sie keine Fehler. 
Nach der Beendigung der Missio- 
nen ist den Koreanern wohl die 
Lust vergangen. Für Sie gibt es 
hier nichts mehr zu tun. Doch 
der nächste Krisenherd wartet 
schon... 


Libyen 1: 

Sie sind nach Libyen abkomman- 
diert worden, wo Ghaddafis 
Schergen auf Sie bereits warten. 
Es ist eine schwierige Situation, 
da ein russisches Kriegsschiff 
auch noch in den Gewässern 
rumkurvt. Außerdem tauchen 
aus dem Nichts plötzlich YAKs 
auf. Sehr gefährlich. Sie müssen 
aufpassen, daß Sie niemals 
näher als 100 Meilen an die An- 
dropov heranfliegen, sonst ha- 


ben Sie auch noch die Russen auf 
dem Hals. Ansonsten erwartet 
Sie ein typisches Abschuß-Sze- 
nario. 


Libyen 2: 

BARCAP-Mission. Der Schwierig- 
keitsgrad ist, wie üblich bei den li- 
byschen Missionen, sehr hoch. 
Versuchen Sie einfach, möglichst 
viel Schaden unter den YAKs und 
MIGs anzurichten. Gelingt Ihnen 
das, gilt die Mission als erledigt. 
Notfalls probieren Sie es gleich 
noch einmal. 


Libyen 3: 

RECON. Wieder einmal. Doch ist 
diese Mission vergleichsweise 
leicht. Machen Sie Ihre Fotos von 
den markierten Zielen und ver- 
schwinden Sie wieder. Sie sollten 
es auf Anhieb schaffen, da nicht 
allzu viele Gegner ihrem Abschuß 
entgegenfiebern. 


Libyen 4: 

Die Basis des Kaders ist ausge- 
macht. Sie sollen eine Bom- 
berstaffel dorthin eskortieren. 
Wolfman, Stinger, Raven und Sie 
sind mit von der Partie. Zuerst vier 
YAKs, dann noch einmal vier 
MIG29 müssen erledigt werden. 
Diese Mission ist leicht, aber leider 
haben Sie die Basis der Kader-Pilo- 
ten noch nicht gefunden. So ein 
Mist! . 


Libyen 5: 

Eine Airbase in der Nähe von Tri- 
polis soll dem Erdboden gleichge- 
macht werden. Sie und Stinger 
eskortieren die Bomberstaffel. Die 
MIGs umschwärmen Sie wie die 
Motten das Licht. Allerdings sind 
die MIGs auch genauso leicht zu 
schlagen. Mit Ihren Phönix-Missi- 
les haben Sie das richtige Motten- 
pulver an Bord. 


Libyen 6: 

Eine neue Recon-Mission. Sie stei- 
gen auf, erhalten dann aber 
schnell neue Befehle. Diesmal ha- 
ben Sie leider keine Phönix-Rake- 
ten geladen, also müssen Sie auf 
schwächere Raketen und die Bord- 
kanone zurückgreifen. Zwei MIGs, 
zwei SU 27 und noch vier Mirage 
sind zu schlagen. Sie erhalten aber 
Unterstützung. 
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EINE PERFEKTE LANDUNG AUF DEM FLUGZEUGTRÄGER. 
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EIN 


IN DEN 


EINFÜHRUNGSMISSIONEN SOLLTEN SIE DIESES MANÖVER ÜBEN. 


Libyen 7: 

Wieder eine Aufklärungs-Mission. 
Sie sollen im Tiefflug die Basis 
des Kaders anfliegen und fotogra- 
phieren. Sie dürfen nicht höher 
als 2.000 Fuß fliegen, sonst kom- 
men die MIGs, und Ihre Aufgabe 
wird beinahe unlösbar. Außerdem 
haben Sie keinerlei Unterstüt- 
zung. Sehr schwer. Da hilft nur 
üben, üben, üben, da Sie gemein- 
erweise auch noch einige Berge 
umkurven müssen. Kleiner Tip: 
Fliegen Sie nicht so schnell, da 
Sie dann besser ausweichen kön- 
nen und Ihr Ziel nicht aus den 
Augen verlieren. 


Libyen 8; 

Altes Schema. F-18 Hornets sollen 
die Basis des Kaders beharken. Sie 
eskortieren. Viele, viele Feinde 
und kein Unbegrenzte-Waffen- 
Cheat - wie gemein. 


Libyen 9: 

Der Ober-Bösewicht Nomad triit 
auf den Plan. Vorher hat er Ihnen 
ja eine Nachricht zukommen las- 
sen. Er will Sie, Sie ganz allein! Da 
Nomad auch schon Ihren Vater er- 
ledigt hat, sinnen Sie auf Rache, 
und der Jagdinstinkt wird in Ihnen 
wach - aber Sie müssen als Wing- 
man von Stinger Ihren Job erledi- 
gen und B-52 Bomber eskortieren. 
Verzetteln Sie sich nicht und las- 
sen Sie Stinger ruhig auch ein paar 
MIGs vom Himmel holen. Wahr- 
scheinlich werden Ihnen erneut 
viel zu früh alle Raketen ausge- 
hen. Aktivieren Sie das Bordge- 
schütz und beten Sie! 


Libyen 10: 

Es wird der große Angriff gegen 
die Basis des Kaders geführt. Sie 
fungieren als Wingman für Hondo. 
Sparen Sie sich Ihre Raketen auf 
Hondo, Stinger und die anderen 
schießen die MIGs für Sie ab. Ver- 
suchen Sie jetzt, alle fliegerischen 
Tricks anzuwenden, die Sie bis 
hierher gelernt haben. Die Gegner 
sind verdammt schwer zu schaf- 
fen, und es sind auch noch gemein 
viele. Mit etlichen Anläufen ist 
aber auch diese Mission zu schaf- 
fen. Prägen Sie sich den Ablauf 
genau ein, dann können Sie Ihre 
Waffen besser einteilen. 


Libyen 11: 
Ihr Erzfeind Nomad erscheint 
höchstpersönlich - endlich! Die 
Russen mischen sich auch mit ein. 
Passen Sie also auf, daß Sie nicht 
zu nah an die Andropov geraten. 
Die SU 27 sind vergleichsweise 
harmlos (bis auf die Exocets). Sie 
werden viele Flares und Chaffs 
brauchen. Achten Sie immer dar- 
auf, wo Nomad gerade herum- 
kurvt. Mit viel Glück erwischen Sie 
ihn dann mit der Kanone, auf ei- 
nen Abschuß mit einer Rakete 
brauchen Sie nicht zu hoffen, 
dafür ist Nomad einfach zu gut. 
Die Rakete können Sie sich für je- 
mand anderes aufsparen. Wenn Sie 
diese Mission auch noch geschafft 
haben, dann sind Sie wirklich ein 
Top Gun! Herzlichen Glückwunsch, 
und fahren Sie langsam, wenn Sie 
gleich nach dem Spielen Ihr Auto 
besteigen! 

Uwe Schmidt 


TOP_GUN 


ZURÜCK 


UNTER DEM MENOPUNKT SOFORT-ACTION KÖNNEN SIE VOR 
DER EIGENTLICHEN KAMPAGNE FLUGÖBUNGEN DURCHFÜHREN. 


DIE NORMALE COCKPIT-ANSICHT EIGNET SICH EIGENTLICH FÜR 
DEN FLUGBETRIEBE GANZ ORDENTLICH. SIE HABEN EINE AUSREI- 
CHENDE RUNDUMSICHT UND VOR ALLEM DIE WICHTIGSTEN IN- 
STROMENTE STETS IM BLICKFELD. 


oO BUG -REPORT 
IL Ganz grobe Programm-Schnitzer bleiben Top-Gun-Spielern 


zum Glück erspart. Allerdings hängt sich das Spiel gele- 

gentlich aus unerfindlichen Gründen auf. Das allerdings 
nicht immer an der gleichen Stelle. Dagegen hilft nur der Grundsatz: 
Save early, save often! 
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Auf einen Blick: 


«Die Musterung 

«Die Wahl des Teams 

«Lust statt Frust 

+ Kleine Gemeinhei- 
ten - das richtige ' 


Foul 


Im Bereich der ac- 
tiongeladenen Sport- 
simulationen sind 
die Spiele von E.A. 
Sports in fast allen 
Disziplinen Spitze. 
Mit NHL Hockey "95 
lieferten die Kana- 
dier Ende 1994 die 
Referenz bei den Eis- 
hockeyspielen. Die in 
puncto Präsentation 
noch einmal deutlich 
aufgepeppte 96- 
Version ist besonders 
für Spieler mit Penti- 
um-Computern den 
Kauf wert. 


on den taktischen Möglich- 
Ver nehmen sich beide 

Vertreter nicht viel, lesen 
Sie deshalb in unserem kombi- 
nierten Games Guide, wie Sie Ihre 
Gegner am geschicktesten an die 
Bande drücken können. 


Die Wahl des Teams 

Seien Sie gewarnt! Der Computer- 
gegner macht keine Fehler! Auch 
mit der schlechtesten Mannschaft 
suchen Sie unlogische Spielzüge 
meist vergebens! Sie werden es 
nicht erleben, daß ein Gegner 
mitten im Lauf den Puck verliert, 
versehentlich ein Eigentor 
schießt oder gedankenverloren 
den Puck an einen Ihrer Spieler 
abgibt. Was ist also der Unter- 
schied zwischen einer guten und 
einer schlechten Mannschaft? Bei 
einem Team mit hohen Werten 
sind Pässe, Reaktion und Ge- 
schwindigkeit höher als bei den 
schwächeren Teams. Auch ist die 


„1e0] Schußstärke und Zielgenauigkeit 
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besser als bei den weniger star- 
ken Kollegen. Bei Spielern mit 
niedrigeren Werten hingegen fal- 
len deren Aktionen unsauber und 
langsamer aus, ohne jedoch ab- 
wegig zu werden. Der Computer- 
gegner wird immer die richtige 
Entscheidung treffen, bei der 
Ausführung aber mal etwas ge- 
nauer, mal etwas ungenauer sein. 
Mit welchem Team Sie das Eis be- 
treten wollen, hängt von Ihren 
persönlichen Vorlieben ab. Sind 
Sie schon ein ausgebuffter Profi, 
der den Computergegner mit links 
in Grund und Boden spielt, wer- 
den Sie vermutlich mit einer 
schwachen Mannschaft nach neu- 
en Herausforderungen Ausschau 
halten. Der Anfänger hingegen 
wird sich eher für ein spielstarkes 
Team wie Detroit, St. Louis oder 
Philadelphia mit dem überragen- 
den Eric Lindros entscheiden. Mö- 
gen Sie lieber eine Mannschaft, 
die mit übertrieben vielen Fouls 
die Stimmung auf den Tribünen 


hebt und die Strafbank perma- 
nent belegt, wählen Sie die Übel- 
täter aus Calgary. Da Sie sämtli- 
che Teams nach allen möglichen 
Kriterien auflisten und verglei- 
chen können, haben Sie bestimmt 
bald Ihre Traummannschaft ge- 
funden, die Ihre Bedürfnisse be- 
friedigt. Natürlich können Sie mit 


[6} 


1 


dem Editor beliebig viele, gute, 
schlechte, brave oder brutale 
Spieler erstellen. Bei der Vertei- 
lung der Aktionspunkte sollten 
Sie jedoch bedenken, daß nicht 
die Schußkraft oder Zielgenauig- 
keit den besseren Spieler aus- 
macht, sondern die Fähigkeit, 
sich gut und schnell auf dem Eis 


LUST STATT FRUST 


Gerade als Anfänger erlebt man oft frustrierende Begeg- 
nungen. Während man selbst alle Register ziehen muß, 
um für einen kurzen Moment die Gummischeibe zu besit- 


zen, schmettert der Computergegner unserem Torwart den Puck 
nur so um die Ohren. Sollten Sie zu diesen überforderten Usern 
gehören, so stellen Sie zu Übungszwecken im Hauptmenü den 
Zwei-Spieler-Modus ein. So können Sie streßfrei verschiedene Tak- 
tiken ausprobieren, ohne vom Gegner überrumpelt zu werden. Eine 
weitere Übungsmöglichkeit bietet sich mit einem menschlichen 
Gegner gleichen Spielniveaus. Damit Ihre Torschüsse nicht dauernd 
vom Torwart vereitelt werden, nehmen Sie einfach Ihre beiden 
Keeper aus dem Spiel! Sie haben jetzt zwar schutzlose Kästen, aber 
dafür kommen auch die Anfänger in den Genuß eines actionrei- 


chen Torschützenfests. 


zu bewegen. Die meiste Zeit sind 
Ihre Schützlinge nämlich damit 
beschäftigt, die Gegner zu um- 
fahren, Bodychecks aus dem Weg 
zu gehen, sich so schnell wie 
möglich nahe an das gegnerische 
Tor heranzupirschen oder gegne- 
rische Puckbesitzer einzuholen. 
Geben Sie also Ihren Spielern die 
höchstmögliche Punktanzahl im 
SKATING! Erst danach verteilen 
Sie weitere wichtige Punkte auf 
PASSING, SHOOTING und DEFEN- 
SE. Den Rest Ihrer Punkte können 
Sie nun nach Belieben auf die an- 
deren Fähigkeiten verteilen. 


Die Musterung 

Am Start kann man den Sieger er- 
kennen. Investieren Sie genügend 
Zeit bei der Aufstellung Ihrer 
Spieler und scheuen Sie nicht ei- 
nen peniblen Vergleich mit der 
gegnerischen Mannschaft. Keine 
Schwachstelle Ihrer Mannschaft 
bleibt Ihnen verborgen. Die Vor- 
liebe Ihrer Jungs zu foulen, kön- 
nen Sie sich ebenso anzeigen las- 
sen wie die Fähigkeit, gute Pässe 
zu spielen. Jede Eigenschaft wirkt 
sich auf das Spiel aus. So ist ein 
Spieler, der seinen Diätplan nicht 
einhält und stolze 102 Kilo auf 
die Waage bringt, schwerer zu Fall 
zu bringen als ein 67 Kilo-Bürsch- 
chen, jedoch braucht die dicke 
Lokomotive einige Sekunden län- 
ger als der Windbeutel, um in 
Fahrt zu kommen. Und daß sich 
ein schlanker Spieler leichtfüßi- 
ger auf dem Eis bewegt, versteht 
sich von selbst. Stellen Sie also 
Ihre schweren Jungs lieber in die 
Abwehr und die flinken Flitzer in 
den Angriff! Ihre besten Spieler 
sollten Sie wohlweislich als Cen- 
ter plazieren, da diese Kandida- 
ten die häufigsten Torchancen er- 
halten. Vor jeder Begegnung be- 
kommen Sie eine knappe Liste 
gezeigt, die Sie über die Stärken 
und Schwächen der beiden auf- 
einandertreffenden Teams infor- 
miert. Vergleichen Sie die Stati- 
stiken sorgfältig und nehmen Sie 
unbedingt Änderungen der Spie- 
leraufstellung vor, wenn Sie im 
Skating, Passing oder Defense 
unterlegen sind. Versuchen Sie, 
ein ausgewogenes Kräfteverhält- 
nis zu schaffen. Hat der Gegner 
eine starke Abwehr, brauchen Sie 


einen starken Angriff. Begehen 
Sie aber nicht den Fehler und 
stärken Sie Ihren Angriff auf Ko- 
sten der Abwehr! Sie ziehen mei- 
stens den kürzeren, wenn Ihre 
Verteidiger den Angreifern unter- 
legen sind, auch wenn Sie da- 
durch eine starke Formation in 
Richtung gegnerisches Tor 
schicken können! Der Computer 
nutzt Ihre Schwächen emotions- 
los aus! Der Anfänger unterliegt 
häufig dem Irrtum zu glauben, 
daß ein Linkshänder auf einer Po- 
sition im rechten Flügel besser 
aufgehoben wäre, da der Stock 
bei ausgestrecktem Arm in Rich- 
tung Spielmitte zeigt und der 
Spieler damit eine größere Kon- 
trolle über das Spielfeld erhält. 
Teilen Sie aber vorwiegend Links- 
händern eine Position am linken 
Flügel und den Rechtshändern ei- 
ne Position am rechten Flügel zu. 
Dadurch werden schnelle Pässe, 
Torschüsse und Onetimer aus dem 
Lauf heraus wesentlich exakter 
ausgeführt. Schießt beispielswei- 


DIE GRAFIK DER F5ER-VERSION 


MHL HOCKEY 'S5 UND ss SGIFES STEHT NSS] 


y. 


FÄLLT NATÖRLICH ETWAS AB. 


AUCH HIER WIRD ABER SPIELERISCHE EXTRAKLASSE GEBOTEN. 


se Ihr Center zu einem Linkshän- 
der im rechten Flügel, erwischt 
dieser oftmals den Puck nicht, 
oder der anschließende Torschuß 
gleicht eher einem vorsichtigen 
Minigolfschlag als einer zielsiche- 
ren Hockeygranate. Vertrauen Sie 
der voreingestellten Mann- 
schaftsaufstellung nur bedingt. 
Beim genaueren Betrachten kön- 
nen Sie oftmals feststellen, daß 


Spieler mit ausgeprägten Fähig- 
keiten auf der Ersatzbank vor sich 
hinbrüten, während andere Kolle- 
gen mit schlechteren Werten 
wichtige Positionen auf dem Eis 
besetzen. Beim Editieren Ihrer 
Spielerreihen sollten Sie darauf 
achten, daß Sie ein ausgewoge- 
nes Kräfteverhältnis erhalten. Es 
hat keinen Sinn, einen Spieler in 
einer Spielerreihe aufzustellen, 


Die Fans jubeln nicht nur bei erstklassi- 
gen Toren, sondern auch bei spekta- 
kulären Fouls! Um den Zuschauern auf der Tribüne 
diese Freude nicht vorzuenthalten, dürfen Sie die 
Gegner auch unsanft aufs Eis legen. Besonders wir- 
kungsvoll sind solche Aktionen, wenn ein gegneri- 
scher Spieler auf direktem Weg zum eigenen Tor ist. 
Zwar riskieren Sie einen Penalty, gerade in der 
96er-Version von NHL Hockey sind die Torhüter 
aber so gut, daß selbst Topstars aus solchen Gele- 
genheiten nur relativ selten Tore erzielen. Foulspiel 
im Mitteldrittel ist aber möglichst zu vermeiden. 
Erstens gewinnen Sie dadurch keinen Vorteil und 
zweitens lohnt sich eine Strafzeit nicht. Schließlich 
ist es schon schwer genug, mit fünf Spielern Tore 
zu erzielen. Die Joystickaktion für Fouls ist be- 
kanntlich immer dieselbe (Knopf 1 und 2 gleichzei- 
tig drücken), aber die Art der Aktion hängt davon 
ab, wo sich der Gegenspieler relativ zum Foulenden 
aufhält. Sie sehen nun auf den Screenshots eine 
Foulstudie der allerersten Güte. Links plant der hel- 
le Spieler den dunkleren zu Fall zu bringen und 
rechts das gleiche Spiel mit vertauschten Rollen! 

In der 96er Version ist die Joysticksteuerung für 
Fouls zwar identisch mit der Vorgängerversion, das 
Ergebnis jedoch um einiges spektakulärer. Hier se- 
hen Sie nicht etwa einen Handstandüberschlag mit 
halber Schraube vor lauter Freude über einen ge- 
lungenen Angriff, sondern ein brutales, aber ge- 
konntes Foul eines geübten Raufbolds. 


KLEINE GEMEINHEITEN 


BR 

x 

PIRSCHEN SIE SICH AN DEN GEGNER HERAN, 
BIS SIE IN STOCKREICHWEITE SIND. 


P 


IN DIESEM MOMENT DRÜCKEN SIE GLEICHZEI- 
NG DIE JOYSTICKKNÖPFE I UND 2. 


se ZUM 


. UND TSCHÖS. 
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Auf einen Blick: 


»Taktische Finessen 
» Infos aus Ohio 


der sich viel schneller auf dem Eis 
bewegen kann als seine leanıkol- 
legen. Zischt dieser flinke Junge 
hinauf zum gegnerischen Tor, 
hängt er zwangsweise auch seine 
Mitspieler ab! Dadurch hat er kei- 
ne Möglichkeit, den Puck gezielt 
abzugeben, da sich die Kumpels 
noch in weiter Ferne befinden, 
während er schon das Weiße in 
den Augen des Torhüters sehen 
kann. Dieser Spieler muß notge 
drungen Alleingänge gegen eine 
Ubermacht an Gegnern riskieren 
und erweist sich schon nach we 
nigen Minuten als Störfaktor. 


Taktische Finessen 

Genau wie Sie, wird auch dei 
Computergegner seine Mannen 
auswechseln. Achten Sie auf die 
sen Moment und reagieren Sie 
schnell! Sie erhalten in diesen 
Sekunden eine günstige Gelegen- 
heit, eine Torchance wahızuneh- 
men. Schnappen Sie sich den 
Puck und wagen Sie einen be 
herzten Angriff, solange die Geg 
ner mit dem fliegenden Wechsel 
beschäftigt sind. Der Weg zum 
Erfolg ist mit Pässen gepflastert. 
Spielen Sie den Puck so oft es 
geht ab, damit der Gegner keine 
Zeit hat, sich zu formieren. Beim 
Schuß auf das Tor sollten Sie dar- 
auf achten, einen Onetimer zu 
einem freien Teamkollegen auf 
der gegenüberliegenden Seite 


Bi 


SIEH S SEHEN SSTTSEINHL HOCKE”T 'S5 UND '96 


DIE FLAMES SIND BEI NHL DIE 
BÖSEN BUBEN DES SPORTS. 


auszuführen. Der Torwart hat 
nicht die Möglichkeit, sich blitz- 
schnell auf den neuen Angreifer 
einzustellen. Vollenden Sie den 
Onetimer, indem Sie den Puck in 
die Lücke zwischen Torwart und 
kurzes Eck feuern. Die meisten 
Torhüter sind mit Weitschüssen 
nicht zu überlisten, Allerdings 
gibt es doch ein paar Ausnah- 
men, wie Sean Burke oder Bob 
Essensa, bei denen ein gezielter 
Weitschuß Erfolg haben kann 
Schießen Sie den Puck flach aufs 
Tor am gegnerischen Center vor- 
bei oder durch dessen Beine hin 
durch. Mit etwas Glück rutscht 
dei Puck nicht nur durch die Bei 
ne des Centers, sondern auch 
durch dieselben des überraschten 
Torwarts, Bewegt sich der Gegner 
mit dem Puck auf Ihr Tor zu, ver- 
suchen Sie nicht, um jeden Preis 
zu checken. Die beste Möglichkeit 
bietet sich dann, wenn der Geg- 
ner seine Geschwindigkeit senkt. 
Achten Sie darauf, daß Sie immer 
den Spieler steuern, der sich in 
der Nähe des Angreifers befindet 
Überholen Sie den gegnerischen 
Puckbesitzei und versuchen Sie 
eine Attacke von vorne. Schon al- 
leine dadurch wird der Gegner 
gezwungen, langsamer zu wer- 
den, und Ihre übrige Verteidi- 
gung hat wertvolle Zeit gewon- 
nen, sich neu zu formieren und 
gekonnt auf den Angreifer zu rea- 


DISTANZSCHÜSSE PARIERT DER KEEPER FAST IMMER. 
VIELLEICHT KLAPPT ES JA GLEICH IM ÜBERZAHLSPIEL 
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SOLO FÜR zwei (TEIL 1) 


SIE NAHERN SICH RASCH AUF DER LINKEN ODER RECHTEN SEITE 
DEM GEGNERISCHEN TOR. DER TORWART AHNT IHRE ANGRIFFS- 
LUST UND POSITIONIERT SICH IM KÜRZEN ECK. 


SOBALD SE SICH IN PER KREISMITTE BEFINDEN, ÄNDERN SIE IHRE 
RICHTUNG BUTZARTIG UND FAHREN IM WINKEL VON <A. 60 
GRAD AUF DAS GEGNERISCHE TOR ZU. DER TORWART ANDERT 
EBENFALLS SEINE POSITION UND LÄSST SOMIT EINE KLEINE LÜCKE 
IM UNKEN ECK ENTSTEHEN. 


VISIEREN SIE DAS KURZE ECK AN UND WAGEN SIE EINEN BE- 
HERZTEN SCHUSS. ZU 80 PROZENT KÖNNEN SEI AUF DIESE 
ART UND WEISE IHREN TOREVORSPRUNG ERHÖHEN. 


INFOS AUS OHIO 


Haben Sie Fragen an Electronic Arts, Verb: rungsvor- 
schläge für zukünftige NHL-Hockey Versionen uder interes- 
sieren Sie sich für die Erfahrungen anderer Spieler? Dann 

besuchen Sie doch mal in CompuServe das Forum GAMEAPUBJ/ELEC- 

TRONIC ARTS. Hier finden Sie alles Wissenswerte über das Hockev- 

programm. Möchten Sie Ihre Roster-Dateien aktualisieren, dann ist 

das Forum SPRTSIMS genau das richtige für Sie. Editoren, mit denen 

Sie die Fähigkeiten, Namen, und Trikotnummern aller Mannschaften 

ändern können, warten hier ebenfalls auf ihren Download, Natürlich 

können Sie sich auch über die aktuellen Spielstände und Ereignisse 
der regulären NHL-Saison erkundigen. Schauen Sie im Internet unter 

Wwww2.NANDO.NET/SPORTSERVER/HOCKEY nach. Noch mehr auf- 

schlußreiche Informationen erhalten Sie unter ESPNET.SPORTSZO- 

NE.COM/NHL 


@) 


Was ist ©ahs.? 

Für Fans von Strategiespielen und business games, gibt's eine neue und 
ultimative Herausforderung: Cabs. (Computer 
aided business simulation). Das ist eine interakti- 
ve Unternehmenssimulation - eine Art F\uu 

simulator für Betriebswirtschaftslehre und 
Management. Das Programm simuliert die inter- 
nationale Automobilindustrie mit realistischen 
bzw. echten Markt- und Strukturdaten. Es 
basiert auf den anerkannten BWL-Modellen. Das 
betriebliche Rechnungswesen, alle Instrumente 
und Unternehmensbereiche entsprechen in 
Struktur und Funktion einem realen Unter 

nehmen. Der Anwender wird zum obersten 
Entscheider eines internationalen Automobilher- 
stellers. Seine Aufgabe ist es, das Unternehmen 
in unterschledlichen Scenarien möglichst erfolg- 
reich zu führen. 

Cabs. wird in allen Bereichen der Aus- und Weiterbildung eingesetzt. 
Presse, Hochschulen, Unternehmen, Forschungsinstitute und tausende 
private Anwender attestieren Cabs. konkurrenzlose Qualitäten und den 
Vorstoß in eine neue Dimension. Cabs. ist. das meistverkaufte Programm 
seiner Art. Es macht Spaß und rentiert sich sofort: in Ausbildung und 
‚Studium, im Beruf und der zukünftigen Karriere. 


» Spaß 


dichte 


Wer empfiehlt Cabs.? 

Cabs. wurde für den DEUTSCHEN BILDUNGSSOFTWAREPREIS 
nominiert. FOCUS: „Hervorragende Kombination aus seriösem 
Betriebswirtschafts-Lernprogramm und klugem Spiel.“ WIRTSCHAFTS 
WOCHE: „Wie in echt! Die erste realistische interaktive Unternehmens- 
simulation, die gängigen Planspiele sind dagegen Dinosaurier. Eines der 


55. 


viel lernen. viel spaß. viel interaktive unternehmens-simulation. 


Internet homepage: http://www.pce.de/vmss 


Was bringt Cab 


+ learning by doing 
+ Praktikum als Vorstandsvorsitzender 
* höchste Komplexität und Realitäts- 


+ führende Simulationstechnologie 

* BWL und Management werden zum 
packenden Erlebnis 

* komplexe Zusammenhänge und 
Details werden transparent 

» einfache Bedienung: einschalten und 
anfangen 


Ar 
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besten Simulationsspiele, das Preis/Leistungsverhältnis dürfte einmalig 
sein.“ DATA NEWS im Test von 200 PC-Programmen: Testsieger: „Mit 
Cabs. wurde eine perfekte Mischung aus 
brillanter Bedienung und fachlicher Kompetenz 
geschaffen. Spitzen-Programm! Unbedingt 
empfehlenswert!“ Johannes Kühne, Leiter 
Strategische Planung, Volkswagen AG 
Woltsburg: „Mit Cabs. ist eine bisher nicht 
erreichte Annäherung an die betriebswirtschaft- 
liche Realität-speziell unserer Branche -gelun- 
gen.“ Michael Steinke, Oliver Lütgen, Reinhold 
Glatt, Studenten: „Bei Cabs. macht man 
Erfahrungen, die über das theoretische Wissen, 
das an der Universität vermittelt wird, hinaus- 
gehen.“ Dirk Ahlheim, Student: „Herzlichen 
Glückwunsch. War Version 1.0 schon klasse, 
macht Cabs. 2.0 geradezu süchtig.“ 


Mindestsystemvoraussetzungen: PC 386, 4MB RAM, 10 MB freier Platz 
auf der Festplatte, ‘Windows ab Version 3.1. Ready for Windows 95 


res] ]soj sc eo 
1 Ja, bite senden Sie mir 


1 | Cabs. 2.0 advanced, ausschließlich für Vollzeitstudenten, 
Azubis, Schüler gegen Einsendung eines Beleges DM 349,- zzgl. DM 
7,- Versand. 


=] Cabs. 2.0 advanced, ausschließlich für den privaten Anwender, 
DM 599,- zzgl. DM 7,- Versand. 


J Scheck über DM 356,-/606,- liegt bei 


| bitte senden Sie mir Cabs. per Nachnahme 


Ur hrift 


Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Virtual Management Simulation 
Software GmbH. Coupon bitte senden an 
Virtual Management GmbH, Kleverstr. 84, 40477 Düsseldorf, 


184 


SIEH SW SETENS=STTHEINHL HOCKET 'S5 UND 'S6 


Auf einen Blick: 


+ Standart-Situatio- 
nen 

«Schießen mit Köp- 
chen 

A » Der Feinschliff 


SPIELERISCH IST DIESE PER- 
SPEKTIVE EIN REINFALL, AL- 
LERDINGS SIND DIE SPIEGE- 
LUNGEN IN DEN SCHEIBEN 
GUT ZU SEHEN. 


gieren. Ihre Fans werden es Ih- 
nen verzeihen, wenn Sie gegen 
Ihren stärksten Angstgegner 
beim Spielstand von 3:2 die letz- 
ten zwei verbleibenden Minuten 
keine riskanten Aktionen mehr 
ausprobieren wollen. Schnappen 
Sie sich den Puck und halten Sie 
sich die Gegner vom Leib! Geben 
Sie den Puck an entfernte und 
vor allem ungedeckte Mitspieler 
ab und kurven Sie unmotiviert 
auf dem Spielfeld und hinter 
Ihrem Tor herum. Haben sich 
aber dennoch ein paar gegneri- 
sche Angreifer zu Ihrem puck- 
führenden Spieler durchkämpfen 
können, so versuchen Sie doch 
einfach mal, ein Foul zu forcie- 
ren. Stellen Sie sich in eine Ecke 
mit dem Gesicht zur Bande, hal- 
ten Sie die Luft an und drücken 
Sie beide Daumen. Manchmal 
kommt es vor, daß ein nervöser 
Gegenspieler durch eine unsau- 
bere Attacke die Aufmerksamkeit 
des Schiedsrichters auf sich lenkt 
und für zwei Minuten zum Nach- 
denken auf die Strafbank darf, 
während Ihr mutiger Spieler nur 
wenige Sekunden braucht, um 
wieder aufzustehen. Je kräftiger 
Ihr Spieler ist, desto länger kann 
er den Puck verteidigen. Versu- 
chen Sie diese Aktion nicht mit 
einem magersüchtigen Bürsch- 
chen. Diesem wird der Puck in 
Nullkommanichts abgenommen, 
ohne daß der Gegner ein Foul be- 
gehen muß. 


PC ACTION 5/36 


SOLO FÜR zweı 
(re 2) 


FAHREN SIE DICHT AN DER BANDE ENTLANG HIN- 
TER DAS GEGNERISCHE TOR. PASSEN SIE ABER 
AUF: DIE GEGNERISCHEN VERTEIDIGER CHECKEN 


SIE IN DIESER SITUATION GERN 
DIE SEITENBANDE. 


HABEN SIE DIE RÜCKSEITE DES TORS PASSIERT, 
ÄNDERN SIE BLITZSCHNELL IHRE RICHTUNG UM 
ETWA 90 GRAD UND BEWEGEN DEN PUCK- 
FÜHRENDEN SPIELER AUF DAS TOR ZU. HIER 
KOMMT ES VOR ALLEM AUF EIN SEHR EXAKTES 


TIMING AN. 


SOBALD SIE ETWAS UNTERHALB DER TORLINIE STE- 


HEN, HOLEN SIE RASCH AUS UND 
PUCK AM TORWART VORBEI INS 


DER KEEPER REAGIERT IN DER REGEL VIEL ZU 
SPÄT. DAS HEBT DIE STIMMUNG AUF DER TRIBÜNE 


UND DIE MORAL IHRER TRUPPE. 


Plädoyer 

NHL Hockey ‘95 und ’96 sind die 
mit Abstand rasantesten und reali- 
stischsten Hockeyprogramme. 
Müssen Sie beim Ausführen der 
Spielzüge noch darüber nachden- 
ken, wer wann und wo den Puck 
bekommen soll, sind Sie bereits 
vom Gegner überrannt. Die Takti- 
ken müssen Sie auch im Tiefschlaf 
in- und auswendig beherrschen 
und reflexartig, aber präzise aus- 
führen. Sind Sie dazu nicht in der 
Lage, landen Sie bei dem Spiel im- 
mer nur auf Platz zwei! Haben Sie 
sich aber mit der Steuerung ver- 


WIE FRUSTRIERE ICH 
DEM GEGMEeR (TeıL ı)® 


EINMAL VOR 


> 
je 


LAUFEN SIE MIT PUCK IN RICHTUNG TOR 
GENAU AUF EINEN PFOSTEN ZU. DER TOR- 
WART STEHT NICHT IN DER MITTE DES TO- 
RES. DIE LÜCKE NUTZEN SIE DURCH EINEN 


PASS ZUM FREIEN MITSPIELER. 


SCHLENZEN DEN 
KURZE ECK‘ 


. 


BEVOR DIESER DIE GUMMISCHEIBE BERÖHRT, 
FÜHREN SIE EINEN ONETIMER IN RICHTUNG 
GEGNERISCHES TOR AUS. 


IHR CENTER STEHT 


BEREITS IN EINSCHUSS-POSITION, DER TOR- 
WART WIRD SO AUF DEM FALSCHEN FÜSS 
ERWISCHT. 


Ya 


NOCH BEVOR DER TORWART DIE LÜCKE 
SCHLIESSEN KANN, SAUST DER PUCK ZWI- 
SCHEN IHM UND DEM PFOSTEN DURCH UND 
LANDET IM KASTEN. DIE STADIONSIRENE 
HEULT AUF UND SIE HABEN EINEN WEITEREN 


PUNKT AUF IHR TOREKONTO, 


traut gemacht und ist für Sie auch 
die spontane taktische Planung 
kein Buch mit sieben Siegeln mehr, 
erleben Sie Eishockeyduelle mit 
überaus spannenden Szenen und 
adrenalinfördernden Momenten. 


Schießen mit Köpfchen 

In den seltensten Fällen kommt 
es vor, daß Sie ein leeres Tor vor- 
finden. Hat der Gegner aber den 
Torwart gegen einen aktiven 
Spieler ausgetauscht, können Sie 
in kürzester Zeit mit gut geziel- 
ten Weitschüssen das Stadion 
zum Kochen bringen! Meistens 


müssen Sie sich jedoch entschei- 
den, ob Sie am Torwart vorbei 
den Schuß ins linke oder rechte 
Eck ansetzen möchten. Nähern 
Sie sich dem Torwart diagonal 
von der Seite, erhöhen Sie Ihre 
Trefferwahrscheinlichkeit, indem 
Sie das kurze Eck anvisieren 
(Kommen Sie von links, zielen Sie 
aufs linke Eck. Planen Sie einen 
Angriff von rechts, schießen Sie 
ins rechte Eck). Dadurch ist der 
Flugweg des Pucks kürzer und die 
Chance auf eine heulende Stadi- 
onsirene größer. Ist der Winkel 
zum Torwart kleiner als 45 Grad, 


ist zudem die Lücke zwischen Tor- 
wart und kurzem Eck immer 
größer als zwischen Torwart und 
langem Eck. 


Nähert sich Ihr Center dem geg- 
nerischen Torwart mittig, sollten 
Sie unbedingt versuchen, bei ei- 
nem rechtshändigen Torwart ins 
linke Eck und bei einem linkshän- 
digen Torwart ins rechte Eck zu 
schießen. Da der rechtshändige 
Torwart den Stock in der rechten 
Hand hält, hat er dadurch rechts 
einen größeren Abfangradius als 
links. Um Ihre Trefferquote zu- 
sätzlich zu erhöhen, sollten Sie 
den Schuß zudem tief ansetzen, 
damit er sich bücken muß, um 
den Puck zu erwischen. Bei einem 
hohen Schuß hätte der Torwart 
eine gute Chance, den Puck noch 
mit der Hand abzufangen. Sollten 
Sie einen Schuß auf die Stock- 
hand des Torwarts wagen, bege- 
hen Sie nicht den Fehler, diesen 
Schuß tief anzusetzen. Schlittert 
der Puck auf dem Boden entlang, 
erwischt ihn der Torwart in den 
meisten Fällen. Zielen Sie in die- 
sem Fall ins obere Eck. Sie werden 
sehen, wie hilflos mancher Tor- 
wart Ihrem Schuß ausgesetzt ist, 
sobald er den Stock über 30 Zen- 
timeter anheben muß. 


Verfügt der Schütze über einen 
harten Schuß, so können Sie di- 
rekt auf den Torwart zielen. Auf- 
grund der Schußstärke prallt der 
Puck am Körper des Torhüters 
weit ab, und Ihr Spieler erhält 
die Chance, auf kurze Distanz 
beim Nachschuß das Ei ins Nest 
zu legen. Die Replay-Funktion 
dient nicht nur dem Archivieren 
Ihrer grandiosen Torszenen, son- 
dern ist auch ein hervorragendes 
Mittel, um die gegnerische Taktik 


HOCKE"T 'S5 unD st GIESSEN NSSTITS: 


DER FEINSCHLIFF 


®@ Ist Ihnen der Gegner haushoch überlegen, 
wählen Sie eine defensive Taktik und bauen eine 
starke Verteidigung auf, Versuchen Sie, den Puck so 
lange wie möglich zu besitzen und arbeiten Sie sich 
langsam aber sicher in Richtung Tor vor. Spielen Sie 
den Puck lieber zu einem freien Mitspieler hinter Ih- 
nen ab als zu einem gedeckten Teamkollegen vor Ih- 
nen. Erzwingen Sie keine Torchancen, sondern be- 
obachten Sie das Spielfeld in aller Ruhe, und wenn 
der Moment gekommen ist und Sie es bis zum Tor 
geschafft haben, dann zögern Sie nicht mit einem 
rasanten Torschuß. Gehen Sie unnötigen Body- 
checks aus dem Weg, indem Sie die Gegner umfah- 
ren, Riskante Einzelmanöver oder abenteuerliche 
Durchbrüche ziehen bei übermächtigen Gegnern nur 
den Verlust des Pucks nach sich. 


©@ Haben Sie stattdessen eine starke Mannschaft 
und tritt Ihr Gegner mit einem Altersheim gegen Sie 
an, so bauen Sie den Angriff aus. Vernachlässigen 
Sie trotzdem niemals die Verteidigung! Versuchen 
Sie, jeden Puckgewinn im gegnerischen Tor enden zu 
lassen. Haben Sie keine Angst vor einem Puckver- 
lust; Ihre Verteidigung steht Ihnen in diesem Falle 
erfolgreich zur Seite, Riskieren Sie ruhig mal einen 
alleinigen Durchbruch oder einen hoffnungslosen 
Weitschuß. Wer weiß, vielleicht klappt ‘s ja mal. 


zu erforschen. Hat der Computer 
ein Tor erzielt, so schauen Sie 
sich in der Zeitlupe doch einmal 
an, wie es dazu kam. Ist mögli- 
cherweise Ihre Abwehr zu 
schlecht? Oder sind Ihre Jungs zu 
langsam? Müßte eventuell ein 
anderer Torwart her? Beim Be- 
trachten der Wiederholungen 
können Sie sich Zeit lassen und 
jeden Ihrer Schützlinge genau 
überprüfen. Sie lernen dabei 
mehr als Sie vielleicht denken! 
Das gleiche gilt natürlich auch 
dann, wenn Sie einen Angriff er- 
folgreich beendet haben. Erkun- 
den Sie in der Wiederholung die 
Schwachpunkte der gegnerischen 
Abwehr! Oder hat Sie kurz vor 
dem Torschuß ein Gegner wieder 
des Pucks beraubt? Sehen Sie 


Nachdem Sie die Grundzüge von NHL Hockey bereits erfaßt haben, dürfen Sie sich nun an die Ver- 
feinerung Ihrer Technik machen. Folgende Tips sollten dabei helfen: 


©@ Hat der Gegner ein grobes Foul begangen und ist 
Ihnen der Schiedsrichter freundlich gesonnen, so 
dürfen Sie jetzt, da der Fouler für die nächsten Mi- 
nuten auf der Strafbank in aller Ruhe über seine 
Attacke nachdenkt, Ihre Power-Play Reihe aufs 
Spielfeld schicken. Diese sollte aus Ihren besten 
und wendigsten Spielern bestehen. Achten Sie 
hauptsächlich auf die Skating-Eigenschaften und 
nicht auf Scoring-Werte. Diese Jungs müssen in er- 
ster Linie schnell am Gegner vorbei in Richtung Tor 
flitzen. Schließlich haben Sie dafür meistens nur 
zwei Minuten Zeit! 


@ In manchen Situationen ist aber der Computer 
der Glückliche, der die Power-Play-Reihe auf's 
Spielfeld schicken darf. In diesen Minuten sollten 
Sie Ihr Ziel, Tore zu schießen, weit in den Hinter- 
grund stellen. Konzentrieren Sie sich auf die Ab- 
wehr. Erhaschen Sie den Puck und versuchen Sie, 
ihn bis zur Ende der Strafzeit nicht mehr zu verlie- 
ren. Spielen Sie zu den Kollegen ab, die am weite- 
sten von den Gegnern entfernt sind! Verweilen Sie 
niemals länger an einer Stelle, sondern bleiben Sie 
in Bewegung! Rekrutieren Sie eher schwergewichti- 
ge Spieler mit guten Defense- und Endurance-Wer- 
ten für die Penalty-Killing-Aufstellung als flinke Tor- 
schützen. 


DIE 75ER UND DIE T6ER VERSION IM VERGLEICH. IM UNTEREN 
BILD SEHEN SIE ZEHN UNTERSCHIEDE. FINDEN SIE DREI! 
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SIE SWS SNSSTTEEINHL HOCKEY 95 UND 'S6 


Auf einen Blick: 


«Der feine 
Unterschied 

«Ist NHL 95 out? 

Fakten aus der NHL 


doch einfach mal im Replay nach, 
wo ein ungedeckter Teamkollege 
stand, zu dem Sie das nächste 
mal passen können. 


WIE FRUSTRIERE 
GEGMER (TEIL 2)> 


Der feine Unterschied 

Trotz kleiner Mankos bietet 
NHL 96 ein nicht zu überbieten- 
des Eisstadionfeeling. Die Spieler 
sind so fein animiert, daß man 
glaubt, man sähe einer Fernseh- 
übertragung zu. Der Sound wurde 
ein weiteres Mal deutlich aufge- 
peppt. Die Fans jubeln jetzt unter- 
schiedlich stark, der Kommentator 
hat mittlerweile Deutsch gelernt 
und erfreut Ihre Ohren mit glas- 
klaren Berichten. Es drängt sich 
der Verdacht auf, als habe Electro- 


ICH DEN 


SIE FLITZEN DIESMAL MITTIG ZWISCHEN BANDE UND GEGNE- 


RISCHEM TOR NACH OBEN. DER 


TORWART WIRD SICH LOGI- 


SCHERWEISE AM RECHTEN TORRAND AUFBAUEN, UM IHNEN 


DEN ANGRIFF ZU ERSCHWEREN. 


“ 


“ 


E3 


SOBALD SIE DIE OBERE LINIE ERREICHT HABEN, SPIELEN SIE DEN 
PUCK ZU EINEM FREIEN TEAMKOLLEGEN AB, DER AM UNTEREN 


BILDSCHIRMRANP ERSCHEINT. 


BEVOR PER TORWART SICH DEM NEUEN ANGREIFER ZUWEN- 


DEN KANN, FÜHREN SIE WIEDER 


DEN ALLSEITS BELIEFTEN ONE- 


TIMER AUS UND BRINGEN SOMIT DEN GEGNERISCHEN TOR- 
WART EIN STÜCKCHEN SEINER PENSIONIERUNG NÄHER. 


nic Arts die Sätze des Moderators 
tatsächlich in einem Eisstadion 
aufgenommen. Das atmosphäri- 
sche Nachhallen bei jedem Wort 
klingt so überzeugend nach Eis- 
stadion, daß EA dafür ein großes 
Lob verdient. Auch das Anklicken 
der Menüpunkte wurde mit einem 
dumpfen Metallsound unterlegt, 
der selbst Arnold Schwarzenegger 
alias Terminator die Schuhe aus- 
ziehen würde. Die Menüs sind ähn- 
lich reichhaltig wie beim Vorgän- 
ger, aber wesentlich besser struk- 
turiert. Man hat nicht mehr das 
Gefühl, sich durch einen endlosen 
Menüdschungel klicken zu müssen. 
Der blutige Eishockey-Neuling wird 
von Electronic Arts behutsam ins 
rauhe Eishockeyleben eingeführt. 
Vor Beginn darf der Spieler jetzt 
zwischen drei Schwierigkeitsgra- 
den wählen. Auch die unterschied- 
lichen und fein abgestimmten 
Teamstärken garantieren wenig 
Frust in der Anfangsphase. Der 
nützliche Mannschaftseditor vom 
Vorgänger wurde auch dieser Ver- 
sion spendiert. Der Spieleprofi hat 
jetzt allen Grund, den Computer- 
gegner zu fürchten. Der Torwart 
hat noch einiges dazugelernt und 
ist jetzt wesentlich schwerer aus- 
zutricksen. Zufallstore sind nun so 
selten wie Eisblumen in der Saha- 
ra. Der Schiedsrichter war in der 
Zwischenzeit beim Augenarzt und 
bekam Kontaktlinsen verpaßt, um 
auch wirklich gerecht zu pfeifen, 
Auch die Mitspieler verteilen sich 
jetzt strategisch günstig auf dem 
Eis. Wenn Sie beispielsweise mit 
dem Linksaußen nach rechts un- 
ten fahren, schließen die Kollegen 
die entstehende Lücke selb- 


ständig, um den Gegnern den An- 
griff zu erschweren. Trauen Sie 
dem Computer bei der Steuerung 


Ihres Torwarts nicht, so können 
Sie Ihren Goalie auch selbst befeh- 
ligen. Da aber der Puck mit einem 
Affenzahn durch die Halle ge- 
schossen wird und Sie wahrlich 
mehr zu tun haben als nur auf Ihr 
Tor zu achten, ist diese nette Opti- 
on höchstens den Anfängern im 
Zwei-Spieler-Modus zu empfehlen, 
damit wenigstens ab und zu ein 
Tor fällt. 


Lets get ready to rumble..... 
Eine typisch menschliche und beim 
Vorgänger schmerzlich vermißte 
Regung haben die Eishockeyspie- 
ler diesmal mit auf ihren Karrie- 
reweg bekommen: die unkontrol- 
lierbare Wut! Klatscht ein Spieler 
durch Gegnerangriffe mehrmals an 
die Bande, steigt sein Aggressi- 
onsfaktor. Hat sich die Wut bis 
zum äußersten angestaut, vermö- 
belt der wutentbrannte Hüne un- 
ter Anfeuerungsrufen der Fans und 
Teamkollegen den gegnerischen 
Spieler. Damit Ihnen auch garan- 
tiert kein Kinnhaken entgeht, 
saust die Kamera blitzschnell 
aufs Eis zu den beiden Bösewich- 
tern und präsentiert Ihnen die 
willkommene Abwechslung in 
Großaufnahme. Damit aber noch 
nicht genug! Sie selbst dürfen den 
Raufbold Ihrer Mannschaft steuern 
und dem Gegner so richtig ordent- 
lich eins auf die Mütze geben. Da 
kocht das Stadion vor Begeiste- 
rung. 

Aber nicht nur neue Optionen 
wurden bei NHL’96 implemen- 
tiert, sondern taktisch hat sich 
auch einiges zum Positiven ent- 
wickelt! Beispielsweise können 
Sie jetzt wie gewohnt zum Schlag- 
stoß ausholen, aber den Schläger 
dabei so lange in der Luft behal- 
ten, wie Sie wollen. Sie können 


bs 


TORJUBEL BEI NHL HOCKEY 75. ALLEINGÄNGE KLAPPEN HIER 


NOCH BESONDERS GUT. DER KEEPER HAT KEINE CHANCE 


| 


>. 


m 4.7 


SPIELETIPS KLASSIKER 


Ya 


Fa? 


ERST IN DIESEM ERBÄRMLICHEN GRAFIKMOPUS (LINKS) 
SPIELT SICH NHL 76 AUF EINEM 486 FLÜSSIG. DANEBEN DIE- 
SELBE SITUATION AUF EINEM KRÄFTIGEN PENTIUM-RECHNER. 


entweder schießen oder den 
Schlag nur antäuschen. Letzteres 
ist sinnvoll, wenn sich der gegne- 
rische Verteidiger vor Ihrem Spie- 
ler auf den Boden wirft, um Ihren 
Schuß abzufangen. Sie können 
nun den auf dem Eis liegenden 
Gegner lässig umfahren und Ihren 
Angriff fortsetzen. Durch ein wei- 
teres Strategie-Feature ist es jetzt 
möglich, schnelle Volleys zu pas- 
sen. Dadurch gewinnt das Spiel an 
Tempo und an Spannung. Ein wei- 
teres Bonbon, das Ihrer takti- 
schen Planung zugutekommt, ist, 
daß Sie nun einen Paß zu einem 
Teamkollegen spielen dürfen, die- 
sen aber nicht selbst steuern. 
Bringen Sie Ihren pucklosen Spie- 
ler in eine günstige Position und 
fordern Sie die schwarze Hart- 
gummischeibe zurück. Wie die 
meisten Spiele, die in den letzten 
Monaten um die Käufergunst war- 


ben, enthält auch NHL’96 einen 
Mehrspieler-Modus. Bis zu vier 
Spieler können gleichzeitig an ei- 
nem Computer das Eis beharken. 
Via Modem treten Sie gegen einen 
Freund an, um Ihre Eis- 
hockeyfähigkeiten zu testen. Die 
Besitzer der ‘95er Version hinge- 
gen dürfen die Dienste der Tele- 
kom beim Zwei-Spieler-Match 
nicht in Anspruch nehmen. Sie 
können zu zweit an ein und dem- 
selben Rechner die Kräfte messen. 


Ist NHL’95 out? 

Mit Sicherheit nicht. Steht auf 
Ihrem Prozessor nicht das kleine 
unscheinbare Wörtchen Pentium, 
sollten Sie NHL ‘96 im Regal ste- 
hen lassen und lieber zum Vorgän- 
ger greifen. Erst ab einem Penti- 
um 90 lohnt es sich, unter SVGA 
das Eisstadion zu betreten. Selbst 
mit einem DX4 und fixer Grafik- 
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O |FAKTEN AUS DER NHL 


Die ewige Bestenliste der NHL 

Diejenigen Spieler, die in einer Saison 50 Tore erzielen, be- 
kommen einen Ehrenplatz in der Liste der „ALL-TIME-GREA- 
TEST”. Als erster Spieler schaffte es Montreals Ex-Star Maurice Richard 
1945, Den derzeitigen Rekord hält Wayne Gretzky mit 92 Toren, die er in 
der Saison “81/82 für Edmonton schoß. Dicht gefolgt, mit 87 Toren, 
finden wir wieder den Namen Gretzky (‘83/ 84). Den dritten Platz be- 
legt Brett Hull (“90/ “91 für St.Louis) mit nur einem Tor weniger. 


Nagano "98 

Die nächsten olympischen Winterspiele werden ein Gourmet-Tip für Eis- 
hockeyfans. Sechs Dream Teams mit einer nie dagewesenen Anzahl an 
Weltstars lassen auf spannende Begegnungen hoffen. Ein Treffen von 
NHL-Stars auf dem olympischen Eis gibt es für die Teams Rußlands, Ka- 
nadas, der USA, Schwedens, Finnlands und von Tschechien. 


Mit harten Bandagen 

Sie meinen, Spiele mit 300 Strafminuten seien etwas Außergewöhnli- 
ches? Nicht für die Regina Pats, einem Club der Western Hockey Lea- 
que. Im einem Vorbereitungsspiel kassierten Sie drei Disziplinarstra- 
fen, sechs Spieldauer-Ausschlüsse und 19 weitere Strafen. Momentan 
spielen aus Regina Dave Karpa, Mike Sillinger, Garth Butcher, Chris 
Snell, Kevin Dahl und Dirk Graham in der NHL. 
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Aktuelle Rechnersysteme jetzt auch 
über Finanzierung mit 10,9% eff. Jahreszins 
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128) 


Auf einen Blick: 

«Schuß und Tor 

*Computermacken 
beider Versionen 


SheppAnn SIWEENEY 


SIE HABEN DREISSIG SEKUN- 
DEN ZEIT, IHREM GEGNER EIN 
NEUES OUTFIT ZU VERPAS- 
SEN, EHE DER SCHIEDSRICHTER 
PER HITZIGEN DISKUSSION 
EIN ENDE BEREITET. 


karte können Sie ein nahtlos flüs- 
siges Spiel nur unter VGA und ab- 
geschalteten Grafikdetails ge- 
nießen. Die Figuren sehen dann 
aber kläglich aus und echtes 
Hockeyfeeling will sich nicht ein- 
stellen. Begnügen Sie sich in die- 
sem Fall mit der “95er Version. 
Sind Sie aber stolzer Besitzer ei- 
nes High-End-Rechners, dann ent- 
scheiden Sie sich für Electronic 
Arts” neuestes Baby. 


Schuß und Tor 
Die schönsten Tore sind nicht et- 
wa Glückstreffer, die Sie der 
träumenden gegnerischen Ver- 
teidigung verdanken, sondern 
geplante Spielzüge, mit denen 
Sie hochkonzentrierte Gegner 
ausspielen. Um Erfolg auf dem 
Eis zu haben, muß Ihnen die 
Steuerung bei diesem schnellen 
Spiel in Fleisch und Blut überge- 
gangen sein. Und das bedeutet 
üben, üben und nochmals üben, 
Da der Computer strengen Pro- 
grammalgorithmen folgt und 
sich nicht von Intuitionen leiten 
läßt, gibt es natürlich auch ge- 
wisse Schwachpunkte, die das 
Toreschießen erleichtern. Unter- 
liegen Sie aber nicht dem Irrtum 
zu glauben, daß die folgenden 
Spielzüge permanent zum Erfolg 
führen! Es hängt, wie kann ’s 
auch anders sein, immer von 
Ihrem spielerischen Können ab! 
Peter Gunn 
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Die gefährliche Lücke 
Leider ist die Computer- 
strategie nicht gerade 
die ausgeklügeltste. Das läßt 
man sich bei der gegnerischen 
Mannschaft gerne gefallen, aber 
leider werden auch Ihre Spieler 
z. T. vom PC gesteuert. Kontrol- 
lieren können Sie immer nur den 
Spieler mit dem Stern, während 
die anderen Mitspieler den Be- 
fehlen des Computers blind ge- 
horchen. So entsteht leider im- 
mer eine große Lücke, wenn Sie 
beispielsweise mit dem Center 
nach links schlittern. Statt daß 
der linke Flügelmann nun die 
Mitte übernimmt, bleibt er be- 
harrlich auf seiner alten Position, 
und Sie haben keine Möglichkeit, 
zu einem Teamkollegen in der 
Mitte zu passen. Dem Gegner ist 
die soeben entstandene Lücke 
ein willkommenes Geschenk, 
durch die er ungehindert in Rich- 
tung Tor fahren kann. 


Ein strategisches Päuschen 

Ein kleines Angriffspäuschen le- 
gen die Gegner gerne ein, wenn 
Sie sich mit dem Puck hinter das 
Tor flüchten. Merkwürdigerweise 
dauert es ein Welchen, bis ein 
oder mehrere Opponenten sich 
trauen, Ihnen dahin zu folgen. 
Die ängstlichen Gegner machen 
sogar kehrt und ziehen von dan- 
nen! Die gewonnene Zeit reicht 
aus, um den Computergegner ab- 
zuhängen. 


Der Unparteiische 

Welches Foul wann und wieso ge- 
pfiffen wird, bleibt in den Leiter- 
bahnen des PCs verborgen. Su- 
chen Sie nicht nach einer logi- 
schen Erklärung. Es gibt keine! 
Mal hat der Schiedsrichter Augen 
wie ein Falke und wenige Sekun- 
den später sind dieselben von To- 
maten bedeckt. 


Verträumter Torwart 

Wenn Sie gegen St. Louis spielen 
und Curtis Joseph das gegneri- 
sche Tor sauberzuhalten ver- 
sucht, dann schießen Sie doch 
einfach mal den Puck knapp am 
Tor vorbei, so daß der Torwart 


hinter das Tor fährt. Meist er- 
hascht ein Gegenspieler vor dem 
Torhüter den Puck und zieht mit 
der Gummischeibe von dannen. 
Der Torwart bleibt manchmal 
voller Enttäuschung wie ange- 
wurzelt auf der Rückseite des 
Tors stehen und kommt nicht 
mehr zurück! Nun sollte es nur 
noch eine Frage von wenigen Se- 
kunden sein, bis Sie Ihren Tore- 
vorsprung erweitern können. 


Kleine Mankos beim Nachfolger 
Die neue Saison hat begonnen, 
und EA hat das 96er Eisstadion 
gründlich renoviert. Durch die 
zoomenden und rotierenden 3D- 
Ansichten macht Eishockey erst 
richtig Spaß... beim Betrachten 
der Wiederholung! Das eigentli- 
che Spiel hingegen ist für die Ka- 
meras ein wenig zu schnell! So 
passiert es immer wieder, daß Sie 
einen Mitspieler außerhalb des 
sichtbaren Bereichs anspielen, 
der von der Kamera erst ein bis 
zwei Sekunden nach der Puckan- 
nahme erfaßt wird. In der Zwi- 
schenzeit ist Ihr Schützling geg- 
nerischen Angriffen im wahrsten 
Sinne des Wortes blind ausgelie- 
fert. Mit einem ähnlichen Pro- 
blem werden Sie konfrontiert, 
wenn Sie einem angreifenden 
Spieler den Puck abnehmen und 
ihn wieselflink einem Mitspieler 
vor Ihnen zuspielen. Zwar sehen 
Sie den puckführenden Spieler, 
doch leider nur das Geschehen 
hinter ihm und nicht das, was ihn 
in ein paar Augenblicken erwar- 
tet. Die grandiosen Kame- 
raführungen bergen aber weitere 
Risiken. Durch 180 Grad- 
Schwenks befindet sich das geg- 
nerische Tor auf einmal dort, wo 
wenige Sekunden zuvor Ihr eige- 
ner Goalie den Kasten beschütz- 
te. So kann es im Eifer des Ge- 
fechts passieren, daß Sie einen 
Kameraschwenk nicht bewußt 
wahrnehmen und Ihr eigenes Tor 
attackieren. 


Spektakuläre Ansicht 

zu Lasten der Steuerung 

Auch die Joysticksteuerung wird 
durch die TV-gerechte Sichtweise 


COMPUTERMACHKEN BEIDER VERSIONEN 


erschwert. Da die Joystickabfra- 
ge relativ zur Kamera und nicht 
zum Spielfeld erfolgt, müssen 
Sie, um bei einem 180 Grad-Ka- 
meraschwenk schnurgeradeaus 
zu schlittern, eine ebenfalls 180 
Grad-Joystick-“Rumrührbewe- 
gung“ ausführen. 


Lustloser Computer 

Etwas ärgerlicher ist die Tatsa- 
che, daß beim Playoff ab und zu 
aus unerfindlichen Gründen der 
Computer einfriert und den wei- 
teren Dienst verweigert. Dann 
hilft nur noch der Griff zum 
Hardware-Reset - in der Hoff- 
nung, daß der kleine Bug das 
nächste Mal nicht mehr zu- 
schlägt. Aber auch bei Freund- 
schaftsspielen schaltet der Com- 
puter in manchen Fällen auf stur. 
Geht Ihre Mannschaft in eine 
wohlverdiente Drittelpause, kann 
es sein, daß der Computer Ihre 
energischen Mausklicks auf die 
Schaltfläche „WEITER” großzügig 
ignoriert und aus seinem Koma 
nicht mehr erwacht! 


DAS WARS. EINE MELDUNG 
IN DER LINKEN OBEREN ECKE 
ZEIGT IHNEN DEZENT AN, 
DASS DIE ERSTE DRITTELPAUSE 
NUN DOCH IHRE LETZTE IST... 


Rettung naht 

Electronic Arts reagierte prompt 
auf diese Fehler und bescherte 
den gefrusteten Eishockeyspie- 
lern ein Update (siehe PCA-Co- 
ver-CD). Merkwürdigerweise ha- 
ben es die Programmierer ver- 
säumt, die Joystickabfrage in 
den Drittelpausen zu aktivieren! 
Um auf die Schaltfläche „WEITER“ 
zu klicken, auf dem der Cursor 
voreingestellt ruht, müssen Sie 
immer wieder zur Maus greifen. 
Ein einziger Druck auf den Knopf 
des ohnehin schon in der Hand 
liegenden Joysticks wäre wün- 
schenswert gewesen. Schade! 


. 
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FUNSOFT 


„WIZARDRY 7 - Crusaders of the Dark „Retribution“ - das packende 3D- „Whale’'s Voyage“ - Wirtschafts- 
Savant.“ Das faszinierende Fantasy- Actionspiel, empfohlen von der PCG- simulation und Adventure in einem! 
Rollenspiel. Komplett in Deutsch! Redaktion. Komplett in Deutsch! Komplett in Deutsch 


Artikelnummer: 1082 
Zuzahlung: keine 


Artikelnummer 1081 
Zuzahlung: keine 


Artikelnummer 1080 
Zuzahlung: keine 


e. Ein CD-Ständer mit 12 Jewel-Lases 


Bringen Sie Ordnung in Titelseite finden Sie immer 
Ihre CD-ROM-Sammlung! schnell das gewünschte 
Der CD-Ständer und die Programm auf Ihren CD- 
mitgelieferten 12 Jewel- ROMs. 

Cases nehmen die CD- Bitte beachten: die Jewel- 
ROMs aller Ausgaben Cases werden ohne Inhalt 


eines Jahres auf. geliefert! 


Mit den monatlichen Inlays 


im Design der PC Action- 


Artikelnummer 1086 
Zuzahlung: keine 


Der Tips- & 


unentbehrlich, 


haben möchten. 


PC ACTION - das Profi- 
Spielemagazin - im Abo: 


SUIDES zu aktuellen PC 
1. Außerdem: 


ler Spielehit 


pie kompetente Tests 


m Auf CD-ROM ılles was ein 
Spielerherz begehrt: Demos, Up 
dates, Patches, Codes, Levels, Maps 


Schummelsoftware 


I Lieferung per Post frei Haus - die 
Versandkosten übernimmt der Verlag. 


MM Das Abo ist jederzeit künd- 
bar. Geld für schon bezahlte, 
aber nicht gelieferte Ausgaben 
erhalten Sie zurück 


IHRE VORTEILE 


"Sie versäumen keine der 12 
‚gaben und erhalten so eir 


lückenloses Sammelwerk 


Vereinbarung kann 
rufen 


Widerrufsbelehrung: Die 
nerhalb einer Fr 10 Tagen w 

werden. 

dung die 

zeitige Absendung des Widerrufs anı 

COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, 

‚Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg. 


Tricks- 
Sammelordner ist für alle 
die die 
hilfreichsten Seiten der PC 


ACTION immer griffbereit 


Neben den Spielelösung- 


en, Strategien, Tips und 


Hilfen zu allen top-aktu- 
ellen PC-Spielen können 


Sie z.B. auch den 


seperaten Heftteil „CD- 


ROM Inhalt“ abheften 


Artikelnummer 995 
Zuzahlung: keine 


Einfach Coupon ausfüllen, au 


:hneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an 


COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg 


} JA, ich will das PCA-Abo mit CD-ROM. 


(DM 79,90/ Jahr (= DM 6,66/ Ausgabe); Ausland 103,90/ Jahr) 
Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Ich möchte als Dankeschön bitte folgende kostenlose 
Prämie (bitte nur eine ankreuzen). 


I WIZARDRY 7 (Art.-Nr. 1080) 

I RETRIBUTION (Art.-Nr. 1081) 
TWHALE’S VOYAGE (Art.-Nr. 1082) 
7 CD-Ständer (Art.-Nr. 1086) 

IT T&T-Ordner (Art.-Nr. 995) 


Die Prämie darf ich in jedem Fall behalten, auch im Falle 
des Widerrufs. 


Ich erhalte das POA-Abo frei Haus - die Versandkosten übernimmt 
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kündbar. Geld für schon 
bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. 


Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) 


Widerrufsbelehrung: 

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen 
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit 
‚Absendung dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige 
Absendung des Widerrufs an: COMPÜTEC VERLAG GmbH 
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg. Ich bin 
damit einverstanden, daß die Post bei einer Adreßänderung 
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 


Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen) 
7] Gegen Rechnung 
7] Bequem per Bankeinzug 


Konto.-Nr. 


se PA 0596 


ERSTE 
=- HILFE 


POLE POSITION BLEIFUSS 


PC Action möchte bei der Lösung und Beherrschung 
aller guten Spiele in den verschiedensten Genres 
Hilfestellung leisten. An dieser Stelle bieten wir 
unseren Lesern ein Forum an, in dem nicht besonders 
umfangreiche Tips und Tricks zu diversen Games 
veröffentlicht werden können. 


DESTRUCTION DERBY 


Um mehr Geld zu bekommen, 
sollten Sie bei der Sponsorensu- 
che einfach mal mit den mögli- 
chen Sponsoren verhandeln. 
Dabei können Sie ruhig DM 
10.000.000 einstellen, meistens 
nehmen die Interessenten trotz- 
dem an. Und: Sie brauchen die 
Sponsoren nicht mit einem Mak- 
ler zu suchen! 

Jan Philipp Höllger 


SUPER STREET 
FIGHTER II 
TURBO 


So finden Sie den versteckten 
Charakter: Die Geschwindigkeit 
auf Speed 3 stellen. Mit dem 
Cursor ein paar Sekunden bei 
Ryu warten, dann weiter zu T. 
Hawk bewegen, dann zu Guile, 
wieder 2 Sek. warten, dann mit 
dem Cursor über Dhalsim zu 
Cammy. Wieder eine kurze Pause, 
danach zu Ken, noch einmal kurz 
warten und zurück zu Ryu. 2 
Sekunden warten und dann alle 
drei Punch-Knöpfe gleichzeitig 
drücken. Anstelle von Ryus Kopf 
erscheint nun das Bild des ver- 
steckten Kämpfers Akuma. 


Schuß: unten, unten-vorne, 
vorne + beliebiger 
Schlagknopf 

Hurricane Kick: unten, unten- 
zurück, zurück + beliebi 
ger Trittknopf 

Uppercut: unten, vorne, unten- 
vorne + beliebiger 
Schlagknopf 

Martin Förster 
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Ist Ihr Ferrari F40 einfach zu 
langsam? Um den Wagen etwas zu 
tunen, laden Sie die Datei 
GEN.DAT aus dem Verzeichnis 
DATA mit dem Hex-Editor und 
suchen nach folgender Adresse: 


2:F40 gialla - spd:340 - acc:3 gri:4 


F21000 |F9000 f1.1.| F1100 d1 d67 
“1 74 *3 


*1: Verändert die Höchstge- 
schwindigkeit (F21000=340 
km/h; F8000= 1000km/h 


*2: Verändert das Bremsverhal- 
ten (hoher Wert=hohe Brems- 
kraft) 


*3: Verändert das Beschleuni- 
gungsverhalten (F9000= 
TopSpeed in 2 Sek.) 

Frank Stietenroth 


TERMINATOR 
FUTURE SHOCK 


Aktivieren Sie den Cheat-Modus 
während des Spiels mit ALT 
und +\ und geben ein: 


ICANTSEE,TURBO,NEXTMISSION, TURBO. 


Damit sollten alle Probleme mit 
dem hohen Schwierigkeitsgrad 
gelöst sein. 

Daniel Ussat 


Wählen Sie das Amateur-Auto aus und starten Sie die Spielvariante 
Total Destruction. Beginnen Sie das Spiel mit GO! und drücken sofort 
die P-Taste, wenn das Go-Logo 
erscheint. Jetzt EXIT wählen 
B und auf den Eintrag in die 
Highscore-Liste warten, an der 
Sie nun mit einer Zeit von 
599:99 automatisch an erster 
Stelle stehen. 

Hanno Detjen 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 


Die Karriere-Datei *.car aus dem Hauptverzeichnis in den Hex-Editor 
laden. Die Hex-Offsets D5DC bis D5DF ändern in: 00 E1 F5 05. Mit 
einer Summe von DM 200 Mio. sollte eine schlagkräftige Truppe nun 
zu bezahlen sein. Sollte das Geld wieder zur Neige gehen, kann die 
Datei immer wieder derart editiert werden. 


DESCENT 2 


Starten Sie Descent 2. Speichern Sie ein noch nicht begonnenes Spiel 
ab. Öffnen Sie dieses Savegame (z.B. descent.sgO) mit dem Hex-Editor 
und tragen Sie folgendes ein: 


Markus Liebscher 


Zeile 
00 00 FO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 14 
50 00 00 14 50 05 03 05 01 FF FF 4F 00 EF 00 00 

00 FF FF 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 00 00 FF 00 FF 
00 FF 00 00 00 00 00 00 00 A4 19 01 00 FFFFFF 


16E0 
16F0 
1700 
1710 


Speichern Sie ab und starten Sie Descent 2 mit dem editierten Save- 

game, so sollten Sie über alle Waffen und vor allem ausreichend Muni- 

tion und Energie verfügen, um den Robot-Alptraum zu überstehen. 
Frank Tändler 


DIE SIEDLER 


Man startet und beginnt ein neues Spiel. Dabei stellt man am Anfang 
den linken der drei Balken unter dem Bild des Ritters nach ganz oben 
(d. h. daß der 
Lagerinhalt auf 
Maximum des Spiels 
gestellt wird). Es ist 
egal, wie viele bzw. 
ob man Gegner ein- 
stellt. Hat man das 
Schloß errichtet, 
sollte man einen 
Blick in das Lager 
werfen. 


Man darf noch nichts bauen, da sonst einige Unstimmigkeiten mit 
den Lagerinhalten auftreten. Nun speichert man das Spiel auf einem 
gewählten Platz ab (erster Speicherplatz=SAVEO.DS, 
zweiter=SAVE1.DS usw.). Dieses Savegame in den Hex-Editor laden 

hinab a und den Hex-String 
E 2E suchen. Es kann 
sein, daß mehrere 
gefunden werden. 
Uns interessiert 
jedoch nur derje- 
nige, der so ziem- 
lich am Ende der 
Datei oder einen 
Sektor vor dem 
Ende steht. 


rmrmmm 


Man erkennt ihn an dem Aussehen seiner Umgebung: 
XX 00 XX 00 XX 00 XX 00 2E 00 XX 00 XX 00 XX 00 XX 00 ( XX sei hier 
eine Kombination aus Zahlen von 1 bis 9 und/oder Buchstaben von A 
bis F ). Jeder Hexadezimalwert wird an dieser Stelle von einer 00 
s gefolgt. Nun sucht 
man sich diese 2E 
und zählt genau 32 
Bytes nach vorne. 
Von dort bis genau 
19 Bytes nach dem 
2E füllt man ALLES 
mit FF. Nun sind im 
Lager von jedem 
genau 65.535 Stück 
enthalten. 
Kristian Sell 


SYNDICATE 


Wenn Sie diese Bezeichnungen als Namen für Ihr Agententeam 
wählen, erhalten Sie nachfolgende Cheats 


COOPER TEAM 
NUK THEM 
WATCH THE CLOCK 


Viel Geld und die ganze Ausrüstung 
Zugriff auf alle Länder 
Zeitbeschleunigunig 


THEME PARK 


Zu Spielbeginn geben Sie als Namen HORZA ein. Im Spiel selbst müssen 
Sie jetzt nur noch die C-Taste drücken oder gedrückt halten. Dann 
erscheint auf dem Bildschirm die Meldung „Horza hat gerade geschum- 
melt“, und Ihre Finanzmittel erhöhen sich auf angenehme Weise. 
Michael Staroste 


Kristian Sell 


BURNTIME 


Eine Übersichtskarte, aus der man auf einen Blick die wichtigsten 
Informationen über die einzelnen Locations und ihre Entfernungen 
untereinander ablesen kann. 


Kaszhe 
bi 


Nam 
Mes st] 2 
Brem 


EN 


Legende: 
M Produktion von Maden 
R Produktion von Ratten 


5 Produktion von Schlangen 


für User in 
Sachsen-Anhalt 


F Produktion von Fleisch 


IL Wasserzufluß pro Runde 
in Tagesrationen (nicht 
der Lagerbestand!) 


City Stadt 
c02  Giftgas!!! g 
(nur mit Gasmaske be- a 34 
treten) Halle (Saale) 
rem Radioaktivität!!! » . 
(nur mit Schutzanzug Spiele für 
betreten) PC 
Farben: CD-ROM 


blau Städte 


Amiga 
Amiga 1200 


rot gefährliche Orte 
(Giftgas, Radioaktivität) Hardware & Zubehör 
jetzt auch Finanzierung möglich 
grün besonders produktive Orte, 


die auch größere Ansamm- 
lungen an Menschen 
ernähren können (Produk- 
tionswerkzeuge vorausge- 
setzt). 
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134] jede weitere Stunde: 


INTERMET- 
ANBIETER 


Wer kennt sich noch aus im Online-Dschungel? Nicht nur, daß sich 
immer mehr Firmen und Privatleute im Internet tummeln, im letz- 
ten halben Jahr sind auch die Provider, also die Anbieter von Inter- 
net-Zugängen, wie Pilze aus dem Boden geschossen. Nachfolgend 
haben wir die wichtigsten kommerziellen Dienste für Sie unter die 


Lupe genommen. 


CompuServe 


Ecmumr 
fi 


Veme Por tr (um 
_ Srieigelsilgeei 
OR! 


Seit neuestem bietet der älteste 
aller Internet-Provider an allen 
deutschen Einwahlknoten 
schnelle 28.8er Zugänge an. Die 
aktuelle 2.0-Version des Compu- 
Serve Information Managers ent- 
hält den Web-Browser Mosaic 
2.0, mit dem sich problemlos 
zwischen dem Internet und Com- 
puServe hin- und herschalten 
läßt. CompuServe selbst läßt in 
seinen Foren kaum Spielerwün- 
sche unerfüllt. Fast alle relevan- 
ten Spielehersteller sind vertre- 
ten und über komfortable Wort- 
Suchfunktionen leicht zu finden. 
Im GAMERS-Forum finden des 
Englischen mächtige Spiele-Fans 
Gleichgesinnte und unzählige 
Demos, Updates und Cheats zu 
aktueller Software. Seit kurzem 
lohnt auch der Besuch des 
deutschsprachigen Deutschen 
Computerspiel-Forums. Leider 


sind bei CompuServe derzeit nur 
11 Einwahlknoten in den bundes- 
deutschen Großstädten erreich- 
barr, so daß für viele Benutzer 
der kostengünstige City-Tarif 
entfällt. 


America Online (AOL) 


bote, Als echtes Highlight dürfen 
die mannigfachen Kommunikati- 
onsmöglichkeiten der Mitglieder 
gelten. Die E-Mail-Funktionen sind 
vorbildlich, viele virtuelle Räume 
laden zum Online-Chat ein. 


T-Online 


Gleich 51 deutsche Einwahlknoten, 
die noch dazu generell 28,8er Zu- 
gänge bieten, hat der Newcomer 
AOL zu bieten. Die Einwahl in das 
Internet geschieht über einen in- 
tegrierten Browser, die Verwen- 
dung von Alternativen, wie etwa 
des beliebten Netscape, ist aber 
nicht möglich. Der grafischen 
Oberfläche von AOL merkt man das 
noch jungfräuliche Alter des Dien- 
stes an, das Design wirkt durchge- 
hend aufgeräumt und ist benut- 
zerfreundlich. In den Foren wird 
bisher überwiegend englisch ge- 
sprochen, zunehmend finden sich 
aber auch deutschsprachige Ange- 


KOSTEN DER DIENSTE 


Im Zeitalter von KIT, dem grafi- 
schen Multimedia-Decoder der 
Telekom, steht die Benutzerober- 
fläche von T-Online seinen Kon- 
kurrenten in nichts nach. Als 
einziger Internet-Provider kann 
die Telekom Homebanking-Fähig- 
keiten anbieten, ein Service, der 
von fast allen deutschen Banken 
unterstützt wird und T-Online 
mit über 800.000 Teilnehmern 
zum Sprung an die Spitze deut- 
scher Internet-Provider verhalf. 
Die Einwahl in das Internet er- 
folgt mit Leichtigkeit über den 
integrierten Netscape-Navigator, 
mit dessen Design fast 80% aller 


CompuServe AOL T-Online MSN Europe Online 
Grundgebühr pro Monat: 19,95 DM 9,90. DM 8DM 14 DM 7DM 
Zusatzkosten: - - 0,02 - 0,06 DM/Min. - - 
Freistunden Internet: 5 2 - 2 2 
7,50 DM 6.DM 6.DM 7,50 DM 4,20. DM 
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Seiten des World Wide Web krei- 
ert wurden. Ein weiterer Vorteil: 
Der Zugang zu T-Online erfolgt 
im gesamten Bundesgebiet zum 
Ortstarif. 


Microsoft Network (MSN) 


EMSN Akıell Aktuell 


Fir 


= news 


Ganz im Windows 95-Stil präsen- 
tiert sich Bill Gates’ Ziehkind, 
das Microsoft Network. Wer Win- 
dows 95 installiert, bekommt die 
Software zum Online-Dienst 
gleich mitgeliefert, die Installa- 
tion ist kinderleicht. Die grafi- 
sche Oberfläche erinnert stark 
an Windows 95, ein Internet- 
Browser ist nicht notwendig, da 
Microsoft sein Netzwerk gleich 
im Internet aufgebaut hat. Lei- 
der bieten die 25 deutschen Ein- 
wahlknoten bisher nur 14.4er 
Zugänge. 


Europe Online 


Die Burda-Tochter Europe Online 
ist der jüngste Bewerber im Kampf 
um Online-Kunden. Mit 135 Ein- 
wahlknoten zum Ortstarif (über 
das Datex-P-Netz der Telekom) 
und schnellen Zugängen kann Eu- 
rope Online von beinahe 90% aller 
Deutschen kostengünstig genutzt 
werden. Mit Hilfe von Netscape 
Navigator 2.0 gelangen Sie kom- 
fortabel in das Internet, über das 
Europe Online auch direkt 
(http://www.EuropeOnline.com) 
zu erreichen ist. Die grafische Ge- 
staltung der Benutzeroberfläche 
gefällt. Zudem wird der Provider 
bereits im April den Homeban- 
king-Service zu wichtigen Banken 
anbieten können. 

Christian Bigge 
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Mindscape . 22.2222...» 6/7 
MMD/Sportbox „2.2224. » 135 


Multimedia Soft ..... 


Mystic Computer Parts ....53 


51 OKAY Sahne 127 


212 


z Peter Casper 

) Kletten- 
u bergstr 21 
UM DEN SPORT 60322 
Frankfurt 


= * Fe = 
zllaeeee] 
Sportvideos | 
z.B. Franziska van Almsick / Body 
Shaping ca. 60 Min DM 49,90 oder 
Videos mit Elle MacPherson/ Marla 
Maples Trump / Kathy Smith u.a 
Hottest Cheerleaders (ab 16J.) 
‚American FootballDM 29,90 u.v.m 


Sportnahrung 
Eiweißkonzentrate / Aminosäuren- 
produkte / Kohlehydrat- u. Energie- 
Konzentrate/Diätprodukte /Vitamin- 
u. Mineralprodukte u.v.m 


Sportgames für PC 
NBAlive 96 CD dV nur89,90DM/ ran 
soccer CD dV 79,90 DM / Need for 
Speed 89,90 DM/NHLHockey96CD 
eV 79,90 DM und viele viele Sport- 
games mehr im Katalog !!! 


Lieferung solange Vorrat reicht / Neukunden werden per Nachnahme bellefert / 
Versandkostenpauschale bis 200,- DM Bestellwert 6,50 DM / Unfreie Rücksendungen 
werden nicht angenommen / Irnümer u. Änderungen vorbehalten. 


Gleich Katalog bestellen !!! 


009/55 327 59 


SPORTS 


IPM Handelsgesellschaft für mobile Güter und Softwarevertriebs mbH 
Guntherstraße 15 D-80639 München 
Bestellannahme: Mo. - Fr. 9 bis 19 Uhr 
Telefon: 089 / 178 44 81 Fax: 089 / 178 44 82 
5 Musketiere DV 7690 | Mech Warrior 2 (Win95) DV 88,90 Hardware 
T1th Hour DV 8890 | NeedforSpeed DV 82,90 
Alien Virus DV 8490 NHL Hockey '96 DV 82.90 FESTPLATTEN: 
Archibald Appelbrooks DV 7690 | PGATour Golf 98 DV 82,90 | Quantum Fireball EIDE, 1,28 GB 39.- 
Assault Rigs DA 7290 | PGA Tour Data Disk DV 38.90 | Seagate ST51080A, EIDE. 1,08 GB 389. 
Battle Isle 3 DV 82,90 | Pinballllusions DA 6490 | IBM DJAA31700A, EIDE.. 1,70 GB 489, 
Bleifuss DV 62,90 | Pinball Wizard 2000 DV 7290 | IBM DPES 310808. SCSI. 1.08 GB 419,- 
Braindead 13 DV 7690 | Pole Position DV 8690 | IBM DFRS 321608, SCI, 2,10 GB 989.- 
Bundesliga M.Hattrick DV 7490 | Rayman DV 7690 | IBM DFRS 343208. SCI. 4.30 GB 1.699. 
Theme Park& Transport TycoonDV 82,90 | Riddie Of Master Lu DV 9290 | Seagate Barracuda, SCS1,4296B 2.159. 
Capitalism DV 7290 | Rise 2:The Resurrection DA 94,90 
Caribbean Disaster DV 4290 | Shannara DV 86,90 | SPEICHER: 
Command & Conquer DV 9290 | Silent Hunter Dv 76,90 4 MB PS/2, 72pin 159,-- 
CAC Mission Disk DV 3290 | Simon The Sorcerer 2 DV 84,90 8 MB PS/2, 72pin 289.- 
Crusader - No Remorse - DV 8290 | Space Marines Dv 74,90 16 MB PS/2, 72pin 589. 
Cyberia 2 DV 9290 | StarRangers DV 60,90 32 MB PS/2, 72pin 1.419,- 
Cybermage DV 8490 | Stonekeep DV aA 
Der Druidenzirkel DV 7290 | supersf2Turbo DA 48,90 4 MB PS/2. 72pin EDO 179. 
Dime City DV 8290 | Taliman DV 74,90 8 MB PS/2.72pin EDO 359.-- 
Diseworld DV 8490 | TheDig DA 68,90 \6 MB PS/2, 72pin EDO 759-- 
Dungeon Keeper DV 8890 | Time Gate DA 90,90 
Earthworm Jim 2 (Win95) DV 69,90 | TopGun DA 90,90 | CD-ROM LAUFWERKE: 
Fade To Black DV 4490 | Warcraft Il DV 86,90 | Toshiba XM 54028, EIDE, 4-Fach 169, 
FIFA Soccer '96 DV 80,90 | Wing Commander IV DV 98,90 | Toshiba XM 55228, EIDE, &-Fach 259..- 
Formula ] Grand Prix 2 DV 9890 | Worms DA 7490 | Oktec CDR-688, EIDE, 8-Fach 489. 
Gabriel Night 1 DV 2890 | z DV 7690 | Sanyo CRD 2545H, SCSI, 4-Fach 289.-- 
Gabriel Night 2 DV 98,90 Toshiba XM 54018, 5CSI, 4-Fach 289... 
Hugo 3 DV 7490 Ab 19. APRIL 1996 bei uns: Toshiba XM 3701B.SCSI, 6,7-Fach 479,-- 
we DV 2% | Die Siedler Il fürnur DM 76,90 
Magic - The Gathering DV 10290 . 


karTzaug PCACTION 
online 


Nun ist es soweit. PC Action, das Profi-Magazin für PC-Spieler, klinkt 
sich ins Netz der Netze. Ab Anfang April können Sie uns unter obiger 
WWW-Adresse im Internet erreichen. Was Sie dort alles finden und 
warum unser Online-Angebot zum größten Tummelplatz für PC-Spie- 
ler werden wird, lesen Sie in nachfolgender Offline-Struktur. 


PC Action Online 


HTTP:/WWW.PCACTION.DE 


Die beste Darstellung der PC-Action-Homepage erhalten Sie, wenn Sie als Browser Netscape 2.x mit den 
erweiterten HotJava-Funktionen benutzen. Sollten Sie diesen noch nicht besitzen, finden Sie natürlich 


a einen Download-Link auf unserer Startseite. Aber auch alle anderen WWW-Browser können in die PC 
Startseite Action-Internetwelt einsteigen. 


PC Action Online - das Heft 


Auftakt - 
Der Einstieg - Gewinnspiele das PCA Editorial 


Spielenews 
Specials 
Vorschau 


Spieletests - 
Die aktuell- 
sten Aus- 


E-Mails an die Redaktion 
PC ACTION 5/36 


Artikel-Archiv - Die Suchfunktion 


PC Action Online gliedert sich in 
fünf Hauptbereiche: 

1. Service 

Hier können Sie sich Ihr persönli- 
ches PC Action-Abonnement zule- 
gen oder mit der Redaktion per E- 
Mail in Verbindung treten. Dazu 
gibt es alle aktuellen Spielehotli- 
nes in Deutschland und unser 
Gästebuch. 


Download- 
Charts, T&T- 
Datenbank, 
Demos, Upda- 
tes, Bugfixes 


Top 10 
Download - 
Welches 
Demo ist 
der Renner? 


Tips & Tricks- 
Datenbank - 
Stöbern Sie in 
den Lösungs- 
archiven 


— DS 


PCACTION 
online 


2. Magazin 

PC Action in seiner aktuellsten 
und umfassendsten Form. Schon 
einige Tage vor dem Erscheinen 
im Zeitschriftenhandel finden 
Sie hier die neueste PC Action- 
Ausgabe online und natürlich 
können Sie in alle vorhergehen- 
den Ausgabenummern nach Lust 
und Laune stöbern. 


Shopping, Online- 
Cafe, Multiplayer- 


Online-Bestell- 
möglichkeit für 
alle PC-Spiele. 


Spieledemos 
ohne Ende - Chatbereich - 
mit umfassen- Unterhalten Sie 
der Sortier- sich live mit PC- 
und Suchfunk- Spielern. 
tion. | . 

| 
Bugfixes und 
Updates - mit 
umfassender Multiplayerga- 
Sortier- und mes - Spielspaß 
Suchfunktion. via Internet. 


3. File-Area 

In den schier endlosen Tiefen 
unserer File-Archive finden Sie 
Dutzende aktueller Demoversio- 
nen, Updates und Bugfixes zum 
Download. Über die umfangrei- 
chen Such- und Sortierfunktionen 
können Sie auch in der Tips & 
Tricks-Datenbank forschen. 

4. Action 

Das Herzstück von PC Action 
Online wird jeden PC-Spieler 
begeistern. Egal ob Sie im Online- 
Shop die neuesten Spiele via 
Internet aus einer umfangreichen 
Liste von Versandanbietern bestel- 
len wollen oder sich mit PC-Spie- 
lern aus der ganzen Welt in unse- 


Gamesworld - Links zu den besten 
und wichtigsten Spieleherstellern. 


197 Korbach 


BTX: Althoff# 
TEL : 0563 
FAX : 056 


913192 


PC- Spiele Diskette: 
Das Dschungelbuch T 
Dime City 

Dungeon Master 2 
Hugo 

Pole Position 
Simon the Sorceı 
Worms 


Ka 
iD] 


Iren] 
D 82.00 
E 63.00] 


[Mad Tv 2* 
Mag 

D.69,90@Manıc Karıs 

D 76.00) 
-Esc_ von F$ 

Civiisation 2° 

Comic Zone* 

Command & Conquer D 88.90 

C+Cong. MissionDisk D 32,90 

Conqueror u d 1086 _D 76,90 

Conqu.ost.new World*D 84,90 

Conzo* 


Monopoly 


PGA 96 Da 


Eyril Cyberpunk 
Daggerfall* 

Der Planer 2* D.69,90) 
Descent 2 84,90 
Descent 2 Mission B* H 39.90] 
Destruction Derby H 88.90] 


Diseworld D 76.0) 


ode Runner On-Line 


arrior 2 Sp.Ed. 
2 Exp Pack 


[Myst Special Edition 2 
INBA 5 


INH. Hockey 96 

Panzer General 2 

|PGA European Tour 
: 


rem Spielercaf& zum Online-Chat 
treffen, hier ist immer etwas los. 
Der Hammer aber ist der Action 
Park, in dem Sie bei unseren 
Internet-Multiplayerspielen mit 
anderen um die Wette eifern kön- 
nen: Egal ob Fußballmanager, 
Börsen- oder Rollenspiele, hier 
findet sich für jeden etwas. 

5. Gamesworld 

Immer auf dem neuesten Stand in 
Sachen PC-Spiele sind Sie mit den 
Gamesworld-Links zu den wichtig- 
sten und interessantesten Inter- 
net-Servern der Spielehersteller. 


© |] E-maıLs 


Sorgen, Wünsche, Fra- 

gen, Anregungen? So 

können Sie die Redak- 
tion rund um die Uhr erreichen. 
Je nach Postaufkommen werden 
wir alle Anfragen so schnell als 
möglich beantworten. 


= Christian Bigge 
enbigge@pcaction.de 
= Christian Müller 
cnmueller@pcaction.de 


Rıpper* 
[Rise 0.4. Robors 2 


Prolilsto kostonlos - Versand Im Sicherhaltskarton 


[DSA 3 Schatten u.R * D 76,90) 


D 69,90 


D 66.00 
D 65.00 
D 56.90 


FT Grand Prix 2% 
[FI Manager 96* 


D 76,90] 
D 76,00 
D.69,00) 


D.69,90 
D.97,90 
H71.90 
D66.%0 
D84.90 
D 75.90 
Er 
Wir führen noch viele undere Spiele 


[Zork Nemesis 
Soundkarten, Joysticks u.Lösungen. 


D 84.90) 
D67.90) 
D 78,90) 


FE eneische Versand 
D kampie 
Nachnahme + 10,90 + 


D69.00) 
D59,v0| 
H 45.90 


+8,50 Stammkunden 
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METZWELT ER er leig) 


( Online 


STREIFZUG 


SPIELEHERSTELLER 


Die wichtigsten und schönsten 
WWW-Pages aus der Spieleindu- 


strie 
Bethesda Softworks 
http: //ww.bethsoft.com/ 


Bullfrog 
http: //www.bullfrog.co.uk/ 


3D Realms Entertainment 
http://www. 3drealms.com/ 


Tth Level 
http://www. Tthlevel.com/ 


Access Software 
http://www. accesssoftware, com/ 


Acclaim Japan 
http://www. acclain-jp.com/ 


Acclaim Nation 
http: //www.acclaimnation.com/ 


Atari 
http: //mwm.atari..com/ 


Blizzard Entertainment 
http://ww.blizzard.com/ 


BlueSky Software 
http://www. skygames ‚com/ 


Capstone Software 
http: //www.gate,net/-intracor/ 
capstone.html 


Digital Pictures 

http: //www.digipix.com/ 
Domark Software 
http://www domark .com/ 


Electronic Arts 
http: //www.ea,com/ 


‚Empire Interactive 
http: //www.empire.co,uk/ 


Epic MegaGames 
http: //www.epicgam 


GTE Entertainment 
http://www. im.gte.com/ 


id Software 
http://www. idsoftware.com 


Infogrames Entertainment 
http://www. infogrames.£r/ 


Interactive Magic 
http://www. imagicgames.com/ 


Interplay 
http://www. interplay.con/ 


Konami 
http://www. konami .com/ 


Looking Glass Technologies 
http://www. vie,com/lgt/ 


LucasArts Entertainment Company 
http://www. lucasarts.com/ 


Mechadeus 
http: //www.mechadeus .com/ 
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Mindscape 
http://www. mindscape.com/ 
Megatech Software 


http: //www.megatech- 
software.com/index.html 


NEO Software Production 
http://www. info.co.at/neo/ 


New World Computing 
http://www. nweomputing.com/ 


Novalogic, Inc. 
http: //www.novalogic.com/ 


Ocean Software 
http: //odon.com/ocean/ 


Origin Systems, Inc. 
http: //ww.ea.con/origin.html 


Papyrus Design Group 
http: //ww.papy.com/ 


Presto Studios 
http: //wwm.prestostudios.com/ 


Probe Entertainment 
http://www. probe.co.uk/ 


Raven Software 
http: //wm. ravensoft.com/ 


ReadySoft Incorporated 
http://www. readysoft .com/ 


Sanctuary Woods Multimedia 
http://www. sanctuary .com/ 


SCI Games 
http: //mir.sei.co.uk/ 


Sierra On-line 
http://www. sierra.com/ 


‚Sony Interactive Studios 
http: //ww.sepc. sony .com/SEPC/ 
Psygnosis/sisdex.html 


Spectrum HoloByte-MicroProse 
http: //wew.holobyte.com/ 


Strategic Simulations Inc. (SST) 
http: //www.ssionline.com/ 


Strategic Studies Group (SSG) 

http: //www.ssg.com.au/ 

Take 2 

http: //www.westol.com/-taketwo/ 
take2.html 


Team17 Software Ltd. 
http://www. teaml7.com/ 


Trilobyte 
hetp://mwm,tbyte.com/ 


Trimark 

http://www. trinarkint.com/ 
Ubi Soft 

http: //www.ubisoft.com/ 


Viacom New Media 
http://www. viacomnewmedia.com/ 


Virgin Interactive Entertainment 
http: //mi.vie.com/ 


Warner Interactive 
http://www.warneractive.com/ 


Westwood Studios 
http: //wwu.westwood.com/ 


SPIELETITEL 

Irgendwo im Internet finden sich 
Infos zu beinahe jedem Spiel. Zu 
den Blockbustern gibt es gleich 
Dutzende, Hier haben wir einige 
Pages zu älteren Spielen zusam- 
mengestellt. 


Outpost 
http://zeus.uni-duisburg.de/ 
-stenger/Outpost/ 


11th Hour, The 
http://acn.cs.umn.edu/-slug/ 
11thhour/ 

Allied General 

http: //wwm.Irz- 

muenchen .de/-t712lag/WWW/age.html 


Battlecruiser 3000AD 

http://www. lookup. com/ 
Homepages/55306/battle.html 
Caesar II 

http: //ww.tic.ab.ca/-gracewas/ 


caesar2/caesar2.htm] 

Carriers at War 
http://users.aol.com/SimnationT/ 
Civilization 


http: //ww.gamesdomain,co.uk/ 
eivfaql.html 


‚EF2000 1st Eurofighter Air Wing 
http: //www.e£2000.com/efhhome,html 


Fade to Black 
http: //ww.atw. full feed. con/ 
-jkrutke/f2b.htm 


Flashback 
http://www. Lightside.net/-jgor/ 
flashback/ 


Kings Quest 
http://www, eagleprint .com/russell/ 


Magic: The Gathering PC 
http: //wm.en.com/users/ctowm/ 
magie2.html 


Master of Magic 
http: //genesis.mc.maricopa.edu/ 
-johl/nomfag/nomi .htnl 


Perfect General II 


http: //mw.quicklink.com/ 
-ascales/games.htnl 


Primal Rage 
http: //mmm.nbhs.edu/-jclee/prage. 
html 


Rebel Assault Resource 
http://acm.cs.umn.edu/-slug/rebel/ 


Sam & Max Hitthe Road 
http: //www.umich.edu/-dhaller/ 
samnmax/cdrom.html 


SimTower Page 
http://www. vivanet..com, 
sintower.html 


Terminator: Future Shock 
http://dspace.dial.pipex.com/town/ 
square/ep4l/ 


Need for Speed 
http://members ‚aol.com/speedlracr/ 
html/nfs_main,htm 


SPIELERPARADIES 

Wieviel Zeit und Arbeit mancher 
in seine Homepage steckt, ist 
wirklich erstaunlich. Hier einige 
der besten Sites für die große 
Fangemeinde der PC-Spieler. 


Unoffical LucasArts Homepage 
Infos zu allen LucasArts-Spielen. Tolle Prä- 
sentation. 
http://huizen.dds.nl/emros/ 
LucasArts/index.html 


HappyPuppy Games 

Hunderte Links zu Cheats, FAQs, Spiele- 
tests und Demos. Geringe Übertragungs- 
rate. 

http: //happypuppy .com/games/ 


The GamePage 

FAQs, Cheats, Trainer und viele andere 
„Spiel-Sachen“. Schnelle Verbindung. 
/lwew.xsdall.nl/-gzbrn/ 
GamePage.htnl 


Jojo "s World Charts 

Auf dieser Seite können Sie selbst bestim- 
men, welchen Spielen Sie Ihre Stimme 
geben. 

http: //www.xsdall.nL/-j0j0/ 


Douwe”s Game Cheating Page 

Cheats, Trainer und Komplettlösungen. 
http: //www.edu.cs.utwente,nl/ 
-achterka/ 


Games Domain 

Nirgendwo gibt es mehr als hier. Sharewa- 
respiel, Cheat oder Komplettlösung. Mit 
Search-Engine. 

http: //www.gamesdomain.co.uk/ 


Mooncrow"s Gaming Page 

Informationen und Links zu Multiplayer- 
Games. 

http: //www.halcyon.com/mooncrow/ga 
mes.htm 


Silky*s Main Home Page 
Selbstgeschriebene Spiele und andere Uti- 
lities zu Klik & Play herunterladen. 
http://www.snider.net/silky/ 


GrimneMUD 

Multiuser-Dungeon: Einstieg in ein MUD 
und allerlei Informationen. 

http://www. pvv.unit.no/-haralde/ 
grimne/ 


Infusion 
Private Page mit Infos zu aktuellen Titeln. 
http: //mm.infusion.de 


PC GAMES testet für Sie! Unsere 
Experten verraten Ihnen, welche 
PC-Spiele Ihr Geld wert sind und 
welche nicht. 


Zusätzlich finden Sie auf der CD- 
ROM Monat für Monat eine um- 
fangreiche Auswahl an aktuellen 


 Ebamls 


Mi 


o dos Mo! 
© DIE SIEDLER 2 
Pe 


Spieledemos, die Sie mit Hilfe der 
ausführlichen Anleitungen im Heft 
antesten können. 


Geniale 24 Seiten Komplettlö- 
sungen, Tips & Cheats zu brand- 
neuen PC-Spielen gibt es außer- 
dem. Nicht zu vergessen auch die 


Exklusivreportagen aus USA, die 
Enthüllungen und Hintergrundinfos 
in den PC GAMES Specials. 


Der Preis? Sagenhafte DM 9,90 
monatlich für Heft und CD-ROM! 


| SOm2usEs| Deutschlands großer Fachverlag für 
Computer- und Videospielemagazine. 


FREIE FAHRT FÜR ALLEI 


Mittlerweile streiten viele Diensteanbieter um die lu- === 
krativen Online-Kunden. Am Boom rund um das Inter- r) 


net verdient jedoch einer ganz besonders: die Telekom. 
Trotz der Querelen um die Gebührenerhöhungen darf 
jedoch nicht vergessen werden, daß der „graue” Riese 
mit T-Online ebenfalls einen gerade für Privatanwen- 
der äußerst attraktiven Dienst im Angebot hat. 


er Vorteil von T-Online, vor 
D“ zweieinhalb Jahren 

aus dem antiquierten BTX- 
System hervorgegangen, liegt auf 
der Hand. Als Provider kann die 
Telekom einigermaßen zügige Zu- 
gänge zum Internet, für das Onli- 
ne-Shopping oder Online-Gaming 
zum Ortstarif anbieten. Für Besit- 
zer von ISDN-Anschlüssen gehört 
T-Online sogar zu den Highspeed- 
Anbietern auf dem Datenhigh- 
way. Mit der schmucken Ober- 
fläche KIT (steht für „Kernel for 
Intelligent Communication Termi- 
nals”) steht BTX-plus/Datex-J 
damit anderen kommerziellen 
Anbietern in nichts nach und ge- 
winnt gerade in den Unterzen- 
tren abseits der Großstädte im- 
mer mehr Anhänger. Mit der 
Grundgebühr von monatlichen 
DM 8,- und einem Taktpreis von 
2-8 Pfennigen pro Minute (je 
nach Tageszeit) ist der Dienst zu- 
dem besonders günstig. Grund 
genug für PC Action, die ver- 


TAT Qrne Datem Wahl Optionen 


schiedenen Angebote für 
Sie einmal zu sondieren. 
Auf zwei Seiten stellen 
wir Ihnen empfehlens- 
werte Pages vor. Wenn 
Sie selbst einmal auf der 
Datenautobahn der Tele- 
kom probesurfen wollen, 
finden Sie auf der Cover- 
CD-ROM einen Windows- 
Decoder, der Internet-Zugang ist 
dort allerdings noch nicht einge- 
baut. 


Homebanking 

Der große Erfolg von T-Online 
hängt nicht zuletzt damit zusam- 
men, daß die Telekom als bisher 
noch einziger Online-Anbieter Ho- 
mebanking ermöglicht. So gut wie 
jede Bank läßt sich über BTX-plus 
problemlos erreichen, Bankge- 
schäfte werden damit zum Kinder- 
spiel und das nervige Herumste- 
hen an überfüllten Schaltern ent- 
fällt, egal ob Sie lediglich Ihren 
Kontostand abfragen oder die mo- 


HOMEBANKING ALS LOCKMITTEL. DIESES ANGEBOT VON T-ON- 
UNE WAR OFT DER EINSTIEG FÜR DIE ÜBER 800.000 KUNDEN. 


Neues 
Flugh 


Lufthensal **Sky Shop by Lufthan 
Hagazın | D tal 


„Flugplan/Reservierung 
Aktuelle Airport-Flug-Info 


rifkonzept 
in-Transter 


Business-Info 

Lufthansa Hiles 8 Nore 
Tourist-Info/Lufthansa Tours 
City-Info:Toplips zu Lufthansa Zielen 
‚Sky Shop by Lufthansa/Btx-Teleshop 
Unternehmenadaten/ Impressum 


Lufthansa 


90... INFOR 
IIeREISEN 


natlichen Überweisungen tätigen 
wollen, Das Homebanking-System 
gilt dabei als recht sicher. Wenn 
Sie diesen Service nutzen wollen, 
müssen Sie zunächst bei Ihrer 
Bank ein BTX-Konto einrichten las- 
sen, was in der Regel rund zwei 
Wochen verstreichen läßt. Danach 
erhalten Sie postalisch zwei ver- 
siegelte Umschläge. Einer enthält 
Ihre fünfstellige persönliche Zu- 
gangsnummer, die Sie sofort nach 
dem ersten Einloggen auf Ihr Kon- 
to ändern müssen. Der andere Um- 
schlag verbirgt eine sogenannte 
TAN-Liste Ihrer Bank, auf der sich 
weitere 80 sechsstellige Zahlen 
befinden. Mit jeder dieser Num- 
mern können Sie genau eine Kon- 
to-Transaktion durchführen, da- 
nach wird sie automatisch ge- 
sperrt. Geben Sie dreimal hinter- 
einander einen falschen Paßcode 
oder eine falsche TAN ein, wird Ihr 
Konto automatisch für den BTX- 
Betrieb gesperrt und Sie dürfen 
bei Ihrer Bank antanzen. 


Reiseservice 

Wenn einer eine Reise tut... Über 
T-Online haben Sie die Möglich- 
keit, bequem vom heimischen PC 
aus Zug- und Flugreisen zu bu- 
chen oder die aktuellen Fahrpläne 


zu studieren. Durch die Eingabe 
von *bahn# gelangen Sie zu den 
Angeboten der Deutschen Bahn 
AG. Hier können Sie zunächst in 
Ruhe alle Verbindungsmöglichkei- 
ten prüfen und anschließend Plät- 
ze reservieren lassen oder vorbe- 
stellen. Am Tag der Reise brau- 
chen Sie so lediglich noch Ihre 
Fahrscheine am Abreisebahnhof 
abholen. Auf den Seiten der Deut- 
schen Bahn können Sie ebenfalls 
die Railshopping-Angebote wahr- 
nehmen, Exakt den gleichen Ser- 
vice bietet Ihnen auch die Deut- 
sche Lufthansa AG an. Nach der 
Eingabe von *lufthansa# erhalten 
Sie Flugplan-Informationen, kön- 
nen Tickets buchen oder sich über 
die Angebote von Miles & More 
und des Sky Shops auf dem lau- 
fenden halten. 


Eintauchen in Atlantis 

Mit Atlantis stellte sich in T-Online 
eines der ersten grafischen Dia- 
logsysteme vor. Lange vor Compu- 
Serves Worlds Away schaffen Sie 
sich hier ein digitales Alter Ego, 
das in einer Unterwasser-Welt mit 
Bewohnern und Besuchern gleich- 
zeitig über alle möglichen The- 
mengebiete diskutieren kann. Für 
einen akzeptablen Einstiegspreis 
von DM 0,40 pro Minute dürfen Sie 
sich in einer komplett animierten 
Welt bewegen und, wenn Sie wol- 
len, sogar ein eigenes Domizil be- 
ziehen. Einsteigern in Btx-plus sei 
ein Besuch dieses Servers (*atlan- 
tis#) auf jeden Fall empfohlen. 
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ATLANTIS GING LANGE VOR COMPUSERVES WORLDS AWAY 


INS NETZ. 


Online-Shopping 

Mit Quelle und Otto stellen zwei 
der größten deutschen Versand- 
häuser Ihre Angebote T-Online- 
Kunden zur Verfügung. Beinahe 
die gesamte Produktpalette aus 
den Katalogen findet sich auf den 
Seiten, wobei Otto zusätzlich mit 
einigen Oster-Angeboten lockt. 


WODR-Computerclub 

Die Seiten des WDR-Computer- 
clubs wurden erst im letzten Jahr 
zum wiederholten Male zum be- 
liebtesten T-Online-Dienst 
gekürt. Neben den Informatio- 
nen zu den Sendungen und Sen- 
determinen gehört besonders 
das umfangreiche Angebot an Te- 
lesoftware zu den Glanzlichtern 
dieses Servers. Nicht nur, daß 
Sie hier beinahe alle relevanten 
Shareware-Programme downloa- 
den können, auch das Angebot 
an lohnenswerten Spielen kann 
sich durchaus sehen lassen. Seit 
neuestem sind alle Seiten des 
WDR-Servers auch im KIT-Stan- 
dard verfügbar. 


Das Internet 

Im Internet tummeln sich rund 
40 Millionen Menschen, klar, 
daß auch alle wichtigen Spiele- 
firmen ihre Produkte vorstellen, 
Cheats und Codes anbieten. 
Über T-Online können Sie sich 
diese Angebote kinderleicht in 
die eigene Stube holen. PC Ac- 
tion bietet Ihnen dazu in Zusam- 
menarbeit mit 1&1 ein kostenlo- 
ses Software-Paket an (beachten 
Sie bitte die Seiten 17 bis 19). 
Über diesen Zugang haben Sie 
dann auch die Möglichkeit, die 
Online-Angebote der PC Action 
zu nutzen. 

Die Adresse: 


http://www.pcaction.de. 


DIE SEITEN DES WDR-COMPU- 
TERCLUBS GEHÖREN ZU DEN 
BELIEBTESTEN BEI T-ONLINE. 


| DS 
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1 1 Jesjeag  1@] > Tessa POSIpe 


ÖBER DEN T-ONLINE INTERNET-GATEWAY KOMMEN SIE IN DEN 


GENUSS VON NETSCAPE NAVIGA 
VERBREITETSTEN WEB-BROWSER 


Btx 


plus 


TOR 2.0, DEM MIT ABSTAND 
DER WELT. 


N 


KINO A 


KINOLINE 


Days CD-ROMs zu 3 


VIDEO 


NEWS 


ScHFi 


HOTSPOT 


Entertainment und Kino 

Kino-Fans werden über Kinoline 
oder Film Online auf dem laufen- 
den gehalten. Dazu gibts Film- 
szenen, Fotos, und Sounds zu den 
neuesten Streifen. Spielefans soll- 
ten Quadriga antesten. In diesem 
Multiplayerspiel können Sie mit 
Freunden, bekannten oder unbe- 


MAIL TILMTALK Kal 


kannten Online-Surfern in den 
Kampf um Punkte eintreten. Star 
Trek-Jünger kommen bei Trek 
World auf Ihre Kosten. Hier finden 
sich alle Infos zu den Filmen, neu- 
er Software, Szene-Ereignissen 
und Fanartikel-Angebote. 


Christian Bigge 


‚Wir tauschen oder nehmen gebrauchte CD-ROM Spiele in Zahlung I 
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Postfach 1310, 73638 Welzheim, Tel. 07182-2079, FAX -2097 


ASSASSIN 2015 


o |BAS CIT 


Das CIT - Covert Insur- 
gence Team - entsteht: 
Die Spielcharaktere 
erst durch unzählige 


bekamen 
Skizzen ihr Erscheinungsbild, be- 
vor Sie mit LightWave 3D zum 
„Leben“ erweckt wurden. 


Jack Butcher - der Name ist Pro- 


gramm. Die Hauptfigur in Assas- 
sin 2015 ist die Speerspitze der 
CIT-Eliteeinheit. 


Jett Jones - das dralle Mädel 
hat ‘s drauf, Die Cyberpunk-Lady 
haut den Superhelden aus so 
mancher brenzligen Situation. 


Col. Gordon Sabretti - ein ehe- 
maliger  Schwerstverbrecher. 
Stellte seine Kenntnisse über 
den Guerillakampf der US-Army 
zur Verfügung. 


Gen. Alex Winter - der alte Hau- 


degen. Der große alte Mann der 
US-Army baute in aller Stille die 


142] schlagkräftige CIT-Truppe auf. 
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Assassin 2015 


Im VISIER 


Daß 3D-Action-Spiel nicht gleich 3D-Action-Spiel ist, hat man oft fest- 
stellen müssen. Unausgereifte Schnellschüsse irgendwelcher Trittbrett- 
programmierer haben dem Genre einige Schattenseiten beschert. 
Währenddessen machen Leute andernorts ihre Hausaufgaben. Andern- 
orts ist San Francisco, und die Leute gehören zu Blue Sky Software. 


in siebenköpfiges Program- 
Er arbeitet seit eini- 
gen Monaten an Assassin 
2015. Der 3D-Action-Shooter aus 


o |AMMATION 
Al | Zwei Bespiele, wie sich 
| 


die Spielfiguren in As- 
| sassin 2015 durch die 
ebenfalls computergenerierten 


Hintergrundwelten bewegen sollen. 


der Ich-Perspektive versucht, sich 
von der Konkurrenz durch zwei 
Dinge abzuheben. Zum einen ist es 
eine reine Windows 95-Entwick- 
lung, die intensiven Gebrauch der 
32 Bit-Grafikbibliothek macht. Zum 
anderen will man durch einen 
spannenden Adventure-Plot das 
harte Geschäft hinter der Feuer- 
waffe nicht nur zur tumben Balle- 
rei verkommen lassen. 


Einer für alle, alle für einen 

Im Jahr 2015 schlüpfen Sie in die 
Rolle des Super-Geheimagenten 
Jack Butchers, Irgendein Wissen- 
schaftler ist wieder einmal durch- 
geknallt und mißbraucht den Cy- 
berspace für seine Zwecke. Ex- 
Söldner und Scharfschütze Butcher 
wird zur Spezial-Einheit CIT rekru- 
tiert und am neuen 12-D Plasma- 
Rifle-Gewehr ausgebildet. Unter- 
stützt wird er von der Kommunika- 
tions-Offizierin und Hovercraft-Pi- 
lotin Jett Jones, die oft seine letz- 
te Verbündete und einzige Verbin- 
dung zur CIT ist. Die Fäden im Hin- 
tergrund ziehen Col. Gordon Sab- 
retti, ein ehemaliger Gang-Leader, 
jetzt aber hochdekorierter Guerilla- 
Spezialist und General Alex Winter. 
Winter, einst auf allen Terror- 
Schauplätzen der Welt zu Hause, 
wurde jüngst zum ranghöchsten 
General der US-Armee. Seitdem 
baut er das CIT (Covert Insurgence 
Team), zur einzigen Truppe auf, die 
in verdeckten Aktionen in der Lage 
ist, globalen Top-Terroristen das 
Handwerk zu legen. 


Pentium 75, 8 MB RAM 


3D-Tools aus dem Film-Business 
Assassin 2015 entsteht mit Hilfe 
modernster 3D-Autoren-Program- 
me, NewTeks LightWave 3D fand 
schon Verwendung in seaQuest 
DSV, Babylon 5 und der neuesten 
Star Trek-Staffel Voyager. Allesamt 
TV-Serien, die besonders durch 
die grafischen Special Effects für 
Aufmerksamkeit sorgten. Daß 
Blue Sky Software, die bisher Vi- 
deospiele (z. B. Vectorman, Sega 
Mega Drive) entwickelt haben, 
auch mit dieser Technologie her- 
vorragend umgehen können, zei- 
gen erste Videofilme der Spielcha- 
rakter-Animationen, aus denen 
wir Ihnen nebenstehend zwei Aus- 
schnitte zeigen. Bis Assassin 
2015 fertiggestellt sein wird, wer- 
den aber noch einige Monate ins 
Land gehen. Wir werden im Rah- 
men der nächsten Messe-Termi- 
nen in London und Los Angeles 
über die Entwicklungs-Fortschrit- 
te berichten. 


Christian Müller 


LIGHTWAVE 3D 


NEWTEKS 30-SOFTWARE 
UGHTWAVE 30 KAM SCHON 
IN VIELEN TV-SERIEN WIE 
STAR TREK, BABYLON 5 ODER 
SEAQUEST DSV ZUM EIN- 
SATZ. 


, DoubleSpeed-CD-ROM 


SUGA/SB 

noch nicht bekannt  ERIN deutsch 

Blue Sky/Warner September 1996 
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WITCHAVEN 11e]T[eu IE] 


Witchaven II 


BLOOD VENGEANCE 


Gewöhnliche XXXX-Clones sind seit dem 
Boom des 3D-Action-Genres zahlreich ver- 
treten. Während sich id Software anschickt, 
die nächste Generation zu vermarkten, wird 
weiterhin viel Altes abgekupfert und wenig 


NETERAN 


DER MORGENSTERN EIGNET SICH WIRKLICH NUR FÜR NAH- 
KAMPFÜBUNGEN UND SOLLTE BALD AUSGETAUSCHT WERDEN. 


ie Schwestern der Großhexe 
De“ sind vernich- 

tet, aber ein Obermotz läßt 
sich so etwas natürlich nicht bie- 
ten. Auge um Auge, Zahn um Zahn 
usw. Kurz und gut, das Gefecht 
von Gut und Böse geht in die 
zweite Runde. Also gürtet man 
sich wieder das Schwert um, und 
ab geht es ins Schlachtengetüm- 
mel. 
Grafisch wurde der Vorgänger 
schon gewaltig aufgepeppt, nun 
darf man in SVGA gerenderten Dä- 
monen gegenübertreten und ih- 
nen eins verpassen. Trotzdem 
kann sich Witchaven 2 in dieser 
Beziehung nicht mit den neuesten 
Top-Produkten in diesem Genre 


EXP 8 


100 | 


messen. Es fehlt einfach am Ein- 
druck räumlicher Tiefe, die durch 
realistisch berechnete Lichtquel- 
len mittlerweile von einigen Pro- 
dukten hervorragend vorgegau- 
kelt wird. Auch soundtechnisch 
darf man nichts Revolutionäres 
erwarten. Die Effekte sind recht 
anständig und passen ganz gut 
zum Flair des Spiels. An der KI 
wurde auch ein bißchen gefeilt, 
zumindest lassen sich die Monster 
jetzt nicht mehr ganz so leicht 
austricksen. Nach wie vor gibt es 
natürlich noch keinen Computer- 
gegner, der es mit einem Men- 
schen in irgendeiner Weise auf- 
nehmen könnte, aber die Heraus- 
forderung wird langsam größer. 


SIR 


GENAU WIE BEI ANDEREN VERTRETERN DES GENRES IST 
TIMING UND REAKTION BEI WITCHHAVEN Z DIE HALBE MIETE. 


Neues innovativ entwickelt. 


WIE ORIGINELLY AUCH BEI 
WITCHAVEN FINDEN SIE KO- 
CHENDE LAVA IN DEN LEVELN. 


Optionsvielfalt und 
Netzwerk-Spaß 

Die wirklich großen Vorzüge Wit- 
chavens liegen in den umfangrei- 
chen Optionen. Fast ein Dutzend 
verschiedener Waffen stehen zur 
Auswahl und noch einmal die glei- 
che Menge an Zaubersprüchen. Im 
Rucksack lassen sich außerdem 
viele verschiedene Tränke trans- 
portieren, um einem zur rechten 
Zeit das Leben zu retten. So ge- 
wappnet, lassen sich die Gegner 
auf abwechslungsreiche Arten, sei 
es mit Pfeil und Bogen, Schwert 
oder Feuerball, ins Jenseits beför- 
dern. Darüber hinaus kann man 
jetzt springen und sogar fliegen, 
falls man den passenden Zauber- 
spruch auf den Lippen hat. Mit der 
Zeit gewinnt der Charakter sogar 
an Erfahrung, was sich durch 
höhere Widerstandskraft nach je- 
dem Stufenaufstieg deutlich aus- 
wirkt. Bei derart umfangreichen 
Möglichkeiten wird die Tastatur 
natürlich wieder nahezu voll aus- 
genutzt, wahlweise hilft da die (3- 


BEI DIESER GEGNERANSAMM- 
LUNG WÄRE EIN GRIFF ZUM 
HEILTRANK ZU EMPFEHLEN. 


MIESER ALS DER MORGEN- 
STERN, DAS MESSER TAUGT 
NUR ZUM ZAHNSTOCHER. 


Button)-Mouse oder der Joystick. 
Für noch realistischeres Spielver- 
gnügen werden auch VR-Systeme 
unterstützt. Netzwerkbesitzer dür- 
fen sich besonders freuen: bis zu 
16 Spieler können mit- oder ge- 
geneinander in die Schlacht zie- 
hen. Auch Spiele zu zweit über 
Modem sind möglich. Wem die 
mitgelieferten Levels nicht ausrei- 
chen, der kann sich mit dem zu- 
sätzlich vorhandenen Editor belie- 
big viele neue Verliese kreieren. 
Für langen Spielspaß wäre also ge- 
sorgt, zumindest bis Quake oder 
Dungeon Keeper in den Läden er- 
scheint. 

Alexander Geltenpoth 


(ERNEST 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM(VGA) 


BEERETIE SVGA/SB 


RETERENE Modem, 16 Sp. Netzweritermen englisch 


ERSTER Canstone/IntraCorp 


Mai 1996 


DM Action DD Rätsel 
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THE GENE MACHINE 


The Gene Machine 


SOPHISTICATED 


Klassische Grafik-Adventures haben selbst in 
einer Zeit der 3D-Inflation und des hard- 
warefressenden Multimedia-Einsatzes nicht 
an Reiz verloren. Bester Beweis hierfür sind 
die Erfolge von The Dig oder der Simon the 
Sorcerer-Reihe, die ihren Spielspaß in erster 
Linie aus der Qualität ihrer Erzählung ziehen. 


uch Vic Tokais neues Aben- 
A= The Gene Machine ver- 

sucht, mit einer ganz eige- 
nen Atmosphäre und einer inter- 
essanten Story auf sich aufmerk- 
sam zu machen. Schauplatz des 
Geschehens sind das Britische Em- 
pire und der Rest der Welt im vik- 
torianischen Zeitalter. Gentleman 
und Geheimagent Piers befindet 
sich in Diensten Ihrer Majestät, 
um einen wahnsinnigen Wissen- 
schaftler dingfest zu machen. 
Doctor Dinsey hat die teuflische 
„Gene Machine” erfunden, mit der 
aus zwei Spezies eine neue 


schreckliche Mutation gezimmert 


VERY BRITISH: GENTLEMAN 
PIERS IN SEINEM CLUB. MIT 
DABEI WÄHREND DES GESAM- 
TEN ABENTEUERS SEIN DIENER 
MOSSOP, DER SO MANCHEN 
DERBEN SPRUCH ABKRIEGT, 
ABER SEINEN HERRN DENNOCH 
STETS UNTERSTÖTZT. 


werden kann. Erklärtes Ziel des 
verrückten Doktors ist, mit einer 
Armee aus selbstkreierten Muta- 
tionen die Weltherrschaft zu über- 
nehmen. Das kann sich das Briti- 
sche Empire als Weltmacht natür- 
lich nicht bieten lassen. 


Viktorianisches Flair und 

Jules Vernes Phantastereien 
Gesteuert werden alle Aktionen 
über ein konventionelles Point & 
Klick-Interface, das nur bei Bedarf 
in Erscheinung tritt und anson- 
sten den Blick auf das gesamte 
Geschehen freigibt. Die Puzzles 
und Aufgaben, die zu lösen sind, 
reihen sich mehr oder weniger an- 
einander, so daß erst nach und 
nach alle Locations für einen „Be- 
such” freigegeben werden. Gene 
Machines Welt und das viktoriani- 
sche London werden dann bequem 
über verschiedene Landkarten be- 
reist. In Gene Machine fallen so- 
fort die unterschiedlichen Grafik- 
stile ins Auge, die miteinander 
kombiniert wurden. Die Zeit der 
Jahrhundertwende wurde in über 
100 aquarellartigen Hintergrund- 
grafiken stimmungsvoll eingefan- 
gen. Mit zahlreichen gerenderten 


DAS FISCH-O-BOOT UND DIE LOKOMOTIV-RAKETE ZEIGEN, 
WIE SEHR JULES VERNES TECHNIKPHANTASIEN GENE MA- 
BIT] une em eienes Proru vereinen. 
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HIER LASSEN SICH DIE VERSCHIEDENEN VERWENDETEN GRAFIK- 
STILE IN EINEM BILD ERKENNEN: IM HINTERGRUND DAS AQUA- 
RELL-BILD, DAS KUTSCHEN-GESPANN IST EINES DER ANIMIER- 

TEN 30-MOPELLE, UND IM VORDERGRUND SIND DIE SPIELCHA- 

RAKTERE ZU SEHEN, DIE WIE IN EINEM ZEICHENTRICKFILM 


BILD FÜR BILD ANIMIERT SIND. 


Animationen erhalten einige Loca- 
tions zusätzlich Leben einge- 
haucht. Für die eigentliche Inter- 
aktion mit den Spielcharakteren 
haben sich die Entwickler für eine 
Umsetzung mit der in Zeichen- 
trickfilmen angewandten Layer- 
technik entschieden, Für all diese 
Figurenanimationen konnte man 
den Disney-Zeichner Alistair Gra- 
ham gewinnen. Das Ergebnis kann 
sich durchaus sehen lassen, wenn 
es auch nicht ganz die Qualität 
der Bilder aus Sierras Kings 
Quest 7 erreicht. Dafür kann Gene 
Machine in Sachen Atmosphäre, 
Präsentation und vor allem Wort- 
witz Aufmerksamkeit erregen. Der 
Charme der skurrilen technischen 
Erfindungen dieser Zeit, insbeson- 
dere die Anlehnung an die Ideen 
Jules Vernes, geben der Geschich- 
te eine besondere Note. Hinzu 
kommt der trockene, sehr briti- 
sche Humor, der in vielen Ge- 
sprächen und Geschehnissen zuta- 


MIT AQUARELL-MALEREIEN ALS 
HINTERGRUNDGRAFIKEN WIRD 
DIE ATMOSPHÄRE DES VIKTO- 
RIANISCHEN LONDON STIM- 
MUONGSVOLL EINGEFANGEN. 


ge tritt. Da wird kein Blatt vor den 
Mund genommen und so manche 
befremdliche britische Eigenart 
gehörig auf die Schippe genom- 
men, oder können Sie sich Queen 
Victoria als nasebohrendes Müt- 
terchen vorstellen? Dieser Punkt 
wird sicherlich zur Herausforde- 
rung werden, wenn es daran geht, 
die komplett deutsche Version um- 
zusetzen, die auch eine komplette 
Sprachausgabe enthalten soll. 
Christian Müller 


EETESTITTEEIN 486/33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


RENTE SV GA/SB, General Midi 


keine Multiplayeroption deutsch 


EEE Vic Tokai/Virgin 


Juni 1996 
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Testen Sie BARCLAYCARD jetzt! 


BARCLAYCA 


Größte Akzeptanz 
weltweit 


EUROCARD & VISA in 
Kombination: Diese beiden 
Karten bieten Ihnen welt- 
weit mehr als 13 Millionen 
Akzeptanzstellen. Wo immer 
die EUROCARD einmal 
nicht anerkannt werden soll- 
te, wird es meist die 

VISA - und umgekehrt! 


Partnerkarten inclusive 
In dem Jahresbeitrag für 
Ihre BARCLAYCARD- 
Kreditkarten ist bereits 
jeweils eine EUROCARD 
und VISA für Ihren Partner 
enthalten. 

Sie brauchen die Partner- 
karten nur mit anzufordern, 
dann kann Ihr Partner die 
gleichen Leistungen und Vor- 
teile nutzen. 


Guthaben-Zinsen 

für ein Guthaben auf Ihrem 
Kartenkonto erhalten Sie 
eine attraktive Verzinsung 
von bis zu 3,5 % p.a., bei 
täglicher Verfügbarkeit. 
Ein zusätzliches Girokonto 
wird nicht benötigt. Das ist 
eine lohnenswerte Alterna- 
tive zum Sparbuch und da- 
bei noch flexibler. 


directa Service-Center - Abteilung PA B068 - Harvestehuder Weg 88 : D-20149 Hamburg 


r---=---- 7. - - - 


ISA jetzt 3 Monate beitragsfrei! 


UROCARD&V 


Ja, ich möchte die Vorteile der BARCLAYCARD 3 Monate 
beitragsfrei testen. Bitte senden Sie mir weitere Informationen. 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 
eff] 


Fax 


PLZ, Ort 


2 Monate 
beitragsirel- 


{wo 


RD! 


Eine gute Erfahrung 


Mit 200 Jahren Banker- 
fahrung - als eines der 
führenden Bankhäuser in 
England — und einer zu- 
vorkommenden Kunden- 
Betreuung hat die 
BARCLAYS BANK PLC 
Ihnen einiges zu bieten. 
Dazu ist Barclays einer 
der größten Kreditkarten- 
Herausgeber Europas. 


ge 
! 


Fordern Sie Ihr Test-Angebot 
telefonisch oder per Fax an: 


Telefon 040 / 41 46 34-98 


Oder ausfüllen und absenden: 


directa Service-Center - Abteilung PA B068 


Telefon 


I 
l 
0401243372 I 
) 
I 


Harvestehuder Weg 88 - D-20149 HAMBURG 
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Spieletests 
URBAN RUNNER 


Sierra setzt weiter auf seine zuge- 
gebenermaßen hervorragende 
Videotechnologie. Mit Urban Run- 
ner soll es einen großen Schritt 
weiter in Richtung interaktiver 
Film gehen. Steadicam-Technolo- 
gie sowie Puzzle- und Action- 
Sequenzen in Echtzeit könnten 
dem Genre neue Impulse geben. 


CONQUEST 


OF THE NEW WORLD 


Interplays Spielevielfalt ist 
bekannt, aber jetzt wollen die 
Kalifornier auch noch in den 
Pfründen einer Legende Fuß fas- 
sen. Conquest of the New World, 
das Echtzeitstrategiespiel um die 
Eroberung und Besiedelung neuer 
Kontinente, wird sich an nichts 
Geringerem als Sid Meiers Colo- 
nization messen lassen müssen. 


Spieletips 


DIE SIEDLER © 


Gerade mal bei Ihrem Händler erhältlich, können Sie schon in der näch- 
sten PC Action unsere umfassenden Spiele- und Strategietips zu Blue 
Bytes possierlicher Fortsetzung des Hege- und Pflege-Spaßes finden. 


ZORK MEMESIS 


Das komplett gerenderte Adven- 
ture mittelalterlicher Couleur kann 
durch die faszinierende technische 
Umsetzung einer virtuellen 3D- 
Welt, eindrucksvolle Videosequen- 
zen und 3D-Sound überzeugen. 
Diejenigen, die sich Activisions 
neues Abenteuer nicht entgehen 
lassen wollen, sollten sich unsere 
Komplettlösung anschauen. 


PC ACTION 5/36 


SO ERREICHEN SIE PCACTION 


Anschrift 

Computec Verlag GmbH & Co. KG 
Redaktion: PC Action 
Isarstraße 32-34 

90451 Nürnberg 

E-Mail 
Christian Bigge: 
15: 100536,3371 

Internet: cnbigge@pcaction.de 
Christian Müller: 

as: 100440,1056 

Internet: cnmueller@pcaction.de 
Abobetreuung 

(09 11) 5 32 51 79 

Nur für Abobestellungen oder Fragen zum Abonne- 
ment, nicht bei technischen Fragen oder Tips & Tick, 


Verlagsanschrift 

Computec Verlag GmbH & Co. KG 
Innere Cramer-Klett-Straße 6 
90403 Nürnberg 


Geschäftsführer 
Adolf Silbermann 


Chefredakteur 
Christian Geltenpoth 


Stellvertreter des Chefredakteurs 
Christoph Holowaty, 
Christian Müller 


Leitende Redakteure 

Christian Bigge, Alexander 
Geltenpoth, Christian Müller 
(verantwortlich für den redaktio- 
nellen Inhalt) 


Redaktion CD-ROM 
‚Alexander Geltenpoth 


Bildredaktion 
Roland Gerhardt 


Textkorrektur 
Herbert Aichinger 


Freie Mitarbeiter 

Thilo Bayer (tib), Steffen Dralle (sd), 
Christian Ellrich (ce), Lars Geiger (lg), 
Andre Geller (ang), Thomas Gerhardt 
(tg), Peter Gunn (pg), Ingolf Held 
(ih), Raymond Kook (rk), Thomas 
Lorenz (tl), Gerhard Pöpl (gp), Uwe 
Schmidt (us), Thorsten Seifert (ts), 
Uwe Symanek (usk), Klaus Vill (kv), 
Adrian Vogler (av), Andrea von der 
Ohe (avo), Stefan Weiß (sw), Thomas 
Wiesner (tw), Martin Wittek (maw) 
Layout 

Alexandra Böhm, Roland Gerhardt, 
Hansgeorg Hafner, Simon Schmid, 
Hans Strobel, Gisela Tröger 
Konzeption und Gestaltung 

der Eigenanzeigen 

Stefanie Geltenpoth 
Produktionsleiter 

Michael Schraut 

Vertrieb 

Gong Verlag GmbH 

Vertriebsleiter 

Roland Bollendorf 

Druck 

Christian Heckel GmbH 

Nürnberg 

Kopierservice Coverdisk 

Astat Media GmbH 

Titel PC Action 

© Funsoft/LucasArts 
Abonnement 

PC Action mit CD-ROM DM 79,90 


Ein Abonnement gilt mindestens für 
ein Jahr. 


Die PC Action 6/96 


erscheint am 
15. Mai 1996 


Leserservice 

Computec Verlag GmbH & Co. KG 
Leserservice 

Isarstraße 32-34 

90451 Nürnberg 


Reklamation PC Action 
Bei Reklamationen 
wenden Sie sich an: 
Astat Media GmbH 

‚Am Steinacher Kreuz 22 
90427 Nürnberg 
Reklamationshotline: 
Montag bis Freitag, 

14 bis 18 Uhr 

(09 11) 30 50 30 


Manuskripte und Programme 

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art 
gibt der Verfasser die Zustimmung zum 
Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus- 
gegebenen Publikationen. Eine Gewähr für die 
Richtigkeit der Veröffentlichung kann nicht 
übernommen werden. 


Urheberrecht Text 

Alle in PC Action veröffentlichten Beiträge 
sind urheberrechtlich geschützt. Jegliche 
Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorhe- 
rigen, schriftlichen Genehmigung des Verlags. 


Urheberrecht PC Action CD-ROM 

Alle auf der PC Action Coverdisk und CD-ROM 
veröffentlichten Programme sind urheber- 
rechtlich geschützt. Kopieren oder gewerbli- 
‚che Nutzung bedarf der vorherigen, schriftli- 
(chen Genehmigung des Verlags. Der Verlag 
übernimmt für Fehler, die durch die Benut- 
zung der auf CD-ROM enthaltenen Programme 
entstehen, keine Haftung. Die enthaltenen 
Programme stellen keine Entwicklung des Ver- 
lags dar, sondern sind Eigentum anderer Her- 
steller. Die Benutzung und Installation der 
Programme geschieht auf eigene Gefahr. 


Einem Teil der Auflage liegt eine Beilage des 
Computec Verlags bei. 


Anzeigenkontakt: 
Computec Verlagsbüro Nürnberg 
Isarstraße 32-34 * 90 451 Nürnberg 


Telefon: 0911-9 6832-0 
Media-Beratung: 

Thorsten Szameitat -19 
Wolfgang Menne -43 
Disposition: 

Tanja Kaiser -32 
verantwortlich: 

Thorsten Szameitat 
Telefax: 0911-6 42 78 60 


Compuserve: 101647,2432 
D-Netz: 0 171-6 21 3146 


Anzeigenkontakt: 
Computec Verlagsbüro Duisburg 


Fax: (02.03) 305 1134 
Telefon: (02 03) 305 11-11 
Verkauf 

Thomas Kammer -51 

Oliver Diemers -54 
Thomas Diel -52 


Disposition 

Gregor Eicker  -53 
Anzeigenleiter 

Thomas Kammer 

verantwortlich für den Anzeigenteil 
Thorsten Szameitat, Thomas Kammer 
Anzeigenpreise 

Es gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 8, 
gültig ab Januar 1996 


Altal\win 


The auto-switch & two-player switch for IBM PC joysticks 


Ein vollkompatibler Gameport unterstützt zwei Joy- 
slicks mit jeweils zwei Feuerknöpfen bzw. Funktionen. 
Zusätzliche Funktionen wie vier Feuerknöpfe oder Sei- 
tenruder, Schubkontrolle oder Coolie Cab werden bei 
einem gleichzeitigen Betrieb von 2 Joysticks nicht un- 
terstützt. 


Dan 2x 


„Best Buy” award in U.K. „CD ROM Today“ 
magazine June Issue 1995 


„Zwei-Spieler-Modus” - „Gemeinsam spielen an einem 
Gomeport”. Beide Joysticks können gleichzeitig im, 
Er Dee Ad etrieben werden, wenn es das 
Spiel erlaubt. 


„Ein-Spieler-Modus” — „Automatischer Joystick-Um- 
schaler, Drücken Sie einfach den Feuerknopf von G . «4 
dem En. mit dem Sie spielen wollen, un hen 


stehen Ihnen alle Funktionen des ausgewählten Joy- u 
sticks;zur Verfügung. " ur SI « 


Man kann bis zu 3 AlfaTwins hintereinander schal- 
ten (kaskadieren) um die freie Wahl zwischen 4 ver- 
schiedenen Joysticks zu bekommen. Ein extra lan- 
ges Kabel (180 cm) sorgt für mehr Spielfreude durch 
mehr Aensugstrehei ‚ohne lästiges Umstecken 
am Computer “Anmerkung: Um alle Funk von 
AlfaTwin nutzen zu können, muß Ihr Gameport alle 
Zusatzfunktionen des Joysticks unterstützen. 


Geschütztes 
Gebrauchsmuster 


Pressestimmen: Deutschland Japan England 
„Durch die einfache A] and Play”-Installation und den „Um den PC zu einer populären Spielehardware zuma- „AlfaTwin macht, was es soll, 
günstigen Preis von DM 39.— empfiehlt sich dieses sinn- chen, ist es unentbehrlich, zu zweit spielen zu können. und bringt eine neue 
volle Produkt für jeden ambitionierten PC-Spieler.” Es macht keinen Spaß, mit Pad gegen Tastatur zu spie- Dimension ins PC-Spielen. 
len. Jetzt gibt es AlfaTwin.” Sehr brauchbar” 
PowerPlay 9/95 D0S/V 3% CD ROM today 6/95 


Weitere Alfa Data Produkte 


AlfaCommander Pro AlfaPilot Plus AlkaThunder 


en Deutschand AB Union GmbH 


AB Union GmbH * Lise-Meitner-Str.] * 85716 Unterschleißheim * Tel. +49 (0)89 / 3 21 10 33 * Fax +49 (0)89 / 3 17 49 57 
Head Office: 3F,No.8, Lane 263, Chung Yang Rd, Nankang, Taipei, Taiwan, R.O.C. 
Tel.: (+886-2) 788-5775 * Fax (+886-2) 788-5791 oder 6510330 


Alfa Crystal (Trackball) 


AlfaJoy 
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Radio Weiss Complay 
Wiesdorfer Platz 4 
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Schillerstr. 23 
80336 München 
089/549008-0 


PC Fun Computerspiele 
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